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Virtual Engineering, zu Immersive Styling Environments und zu ergo-
nomischen Aspekten in der Mixt Reality-Entwicklung.
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an der Humboldt-Universitit zu Berlin; Studium der Elektrotechnik, Ma-
thematik und Philosophie an der TH Darmstadt; 1975 Promotion;
1979-96 Professur fiir Informatik an der Universitit Bremen, seit 1996
an der Humboldt-Universitit; Lehre und Forschungen zu den Gebieten
Digitale Medien, Informatik und Gesellschaft, Theorie der Informatik,
Sozial- und Kulturgeschichte der Informatik, sowie zu philosophischen
und theoretischen Fragen der Informatik; langjihriger Sprecher des GI-
Fachbereiches »Informatik und Gesellschaft«; Biicher iiber Industrierobo-
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and applications) aufgebaut, ein institutionelles Netzwerk, das weltweit
einen der grofiten Schwerpunkete fiir die Visualisierungstechnologien, die
neuen Medien und neuen Kommunikationsformen mit den zugehéorigen
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Dissertation iiber die technischen und geistigen Wurzeln des Personal
Computing und der Mensch-Computer-Interaktion wurde 1999 vom
Verein Deutscher Ingenieure mit dem Rudolf-Kellermann-Preis fiir
Technikgeschichte ausgezeichnet. Letzte Buchversffentlichungen: »Safe-
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Medieninformatik, Geschichte; Habilitation 1995 auf dem Gebiet der
historischen Technikgeneseforschung; seit 1993 Sprecher der Fachgruppe
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Informatik- und Computergeschichte in der Gesellschaft fiir Informatik;
Publikationen zur Geschichte und Bewertung von Einzeltechniken der
Telekommunikation und Computerkommunikation, zur Geschichte des
Computing und der Informatik, (u.a. H. D. Hellige (Hrsg.): Geschichten
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Marion Jihne, (Dipl. Math,) Wissenschaftliche Mitarbeiterin an der
Technischen Universitit Darmstadt am Fachbereich Graphisch-Interak-
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niversitit Darmstadt; 2004 bis 2006 wissenschaftliche Assistentin am
Fraunhofer Institut fiir Graphische Datenverarbeitung; Publikationen zur
automatischen Bildanalyse.

Matthias Miiller-Prove, (Dipl.-Inform.), ist seit 15 Jahren bei internatio-
nal operierenden Software-Firmen im Bereich Mensch-Maschine-Kom-
munikation titig. Er hat mafigeblich die Benutzungsschnittstelle des
Web-Editors Adobe GoLive gestaltet. Fiir Sun Microsystems wirkee er seit
2002 als User Experience und Interaktionsdesigner an der Biirosoftware
StarOffice und war Community Lead des User Experience Projektes fiir
die Open Source Software OpenOffice.org. Derzeit arbeitet er bei Sun als
User Experience Architect im Bereich Desktop Virtualisierung. Dariiber
hinaus gilt sein Interesse der Entwicklungsgeschichte des Hypertexts und
der Grafischen Benutzungsschnittstellen. Fiir seine Arbeit »Vision and
Reality for Hypertext and Graphical User Interfaces« erhielt er 2005 den
Wolfgang von Kempelen Preis fiir Informatikgeschichte.
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Frieder Nake, Prof. (Dr. rer. nat.) Professor fiir Informatik der Universitit
Bremen; Studium der Mathematik in Stuttgart; Promotion iiber Wahr-
scheinlichkeitstheorie; durch Max Bense Beschiftigung mit Semiotik; seit
1963 Pionierarbeiten zur Computergrafik allgemein, zur Computerkunst
im besonderen; erste nationale und internationale Ausstellungen ab 1965;
1968-69 Research Fellow in Toronto; 1970-72 Assistant Professor in
Vancouver; seit 1972 Professor fiir grafische Datenverarbeitung und in-
teraktive Systeme an der Universitit Bremen; zahlreiche Publikationen zur
Computergrafik, zur Computerkunst, zu Digitalen Medien / Hyperme-
dien, Semiotik und zur Theorie bzw. Gesellschaftstheorie der Informatik;
langjihriger Sprecher des Fachbereiches »Informatik und Gesellschaft«. In
jiingster Zeit Konzentration auf mediale Seiten der Informatik. Neuere
Buchversffentlichungen: Diethelm Stoller/Frieder Nake: »Algorithmus
und Kunst. Die prizisen Vergniigen«, Sautter & Lackmann, Hamburg,
1993; Frieder Nake: »Die ertrigliche Leichtigkeit der Zeichen. Asthetik,
Semiotik, Informatik«, Agis, Baden-Baden 1994; »Algorithmik - Kunst -
Semiotik. Hommage fiir Frieder Nake«, hrsg. von K. - H. Rédiger, Syn-
chron Wissenschaftsverlag der Autoren, Heidelberg, 2003; Peter B. An-
dersen: »Computing Science and Semiotics. A Fundamental Approach,
im Druck.

Horst Oberquelle, (Dr. rer. nat.), Professor fiir Informatik im Fachbereich
der Universitit Hamburg; Studium der Mathematik und Informatik an
der Universitit Hamburg, Diplom in Informatik 1973; Wissenschaftlicher
Mitarbeiter, Promotion 1979, Hochschulassistent, 1985-1986 Vertre-
tungsprofessor Universitit Aarhus, Dinemark. Habilitation in Informatik
1986. Seit 1986 Universititsprofessor fiir Informatik im Fachbereich In-
formatik der Universicit Hamburg; Arbeitsgebiete: Mensch-Computer-
Interaktion, computergestiitzte Kooperation; langjihriger Sprecher des
Fachausschusses / Fachbereichs »Mensch-Computer-Interaktion« der GI,
deutscher Vertreter in IFIP TC 13 »Human-Computer Interaction«; zahl-
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lity-Forschung und Systemgestaltung.

Jorg-Martin Pfliiger, (Dr. rer. nat.) Studium der Elektrotechnik, Mathe-
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Lehre und Publikationen in den Fachgebieten Theoretische Informatik
und >Theorie der Informatik¢, zur Kulturtheorie, Sozialpsychologie und
Geistesgeschichte der Informatik, zur medialen Funktion des Computers
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Experimenting in Tongues, Stanford University Press 2002; FAQ: Micro-
soft (zusammen mit P. Purgathofer), in A. Roesler/B. Stiegler (Hrsg.):
Microsoft. Medien Macht Monopol, Suhrkamp 2002; Writing, Building,
Growing. Leitvorstellungen der Programmiergeschichte; Konversation,
Manipulation, Delegation. Zur Ideengeschichte der Interaktivitit, beide
in H. D. Hellige (Hrsg.): Geschichten der Informatik. Visionen, Springer
2004; Wo die Quantitit in Qualitit umschligt. Notizen zum Verhilenis
von Analogem und Digitalen, in M. Warnke/W. Coy/C. Tholen (Hrsg.):
HyperKult II, transcript 2005

Ingrid Riigge, (Dipl.-Inform., Dr.-Ing.) nach knapp 10jihriger Titigkeit
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