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STEFAN RIEGER

VIRTUELLES TESTEN

Silber, wenn es auserleflen

Und von allem Zulatz rein,

Jlt ein weify metallifch Wefen,

Helle, wie des Mondes Schein.

Das geziehg’ ift, und doch klinget,

Hart, doch wenn’s die Glut durchdringet,
Schmilzt es: doch ilt es fo felt,

Und ertragt, wie Gold, den Teft.!

Test m. <Funktionsprobe, Eignungspriifung,
Wertbestimmung>, Ubernahme (Anfang 20. Jh.) von
gleichbed. amerik.-engl. fest, eigentlich (mengl. engl.
test) <Schmelztiegel fir (Edel)metalle, Probiertiegel>,
aus afrz. test <irdener Topf, Scherbe, Schidel> (frz. #ét,
test <Schale>). Zugrunde liegt lat. restii (indeklinabel),
testum <irdenes Geschirr, irdene Schiissel> (vgl. lat. resta
<Platte, Deckel, Schale aus gebranntem Ton, Geschirr,
Tonscherbe>). Aus dem Afrz. entlehnt mhd. zest <Topf,
Tiegel>, in der Bergmannssprache <Schmelztiegel

fiir die Erprobung von Silber> (16. Jh.), <Prifung im
Schmelzverfahrens (18. Jh.).2

I. Tieglein, Tieglein an der Wand

Mit seiner Wortgeschichte gerit der Test in Gefilde, die von den uns geldufigen
Verwendungen und sprachlichen Usancen weit entfernt sind. Das Grimm’sche
Worterbuch greift eine dieser Bedeutungen auf und verweist dazu auf hand-
werkliche Praxen, die im weitesten Sinne mit dem Umgang sowie mit der
Verarbeitung von Erzen und Metallen zu tun haben. Gediegenheit und Wert-
schopfung werden dem Material durch die Testung attestiert, Metalle von ge-
ringerem Wert wie Blei und Zinn werden von hoherwertigen wie Gold und Sil-
ber geschieden. Bei diesem Prozess gelangen topf- und schalendhnliche Tiegel
zum Einsatz, und es ist hier von Interesse, dass der Begriff Tiegel mit seinen
zahlreichen und sehr unterschiedlichen Wortbedeutungen (auch auf die ent-
sprechende Streuung weist das Worterbuch hin) mit dem Test wortgeschicht-
lich verwandt ist und beide sogar synonym verwendet werden konnen. In den
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Schmelztiegeln der Alchemist*innen und Bergleute soll sich die Wahrhaftigkeit
des Materiellen offenbaren, so wie in einem tibertragenen Sinn im Test die Ge-
diegenheit menschlicher Charaktere zutage treten soll. Auf diese Weise jeden-
falls gelangt der Schweizer Mediziner und Naturforscher Albrecht von Haller
(1708-1777) von der unmetaphorischen Eigentlichkeit der Metallbearbeitung
zu seiner Version eines frithen Personlichkeitstests, in dem er unter dem Titel
Die Fualschbeit menschlicher Tugenden das Blei zum Lackmustest fir Aufrichtig-
keit erklirt: «wann falsche tugend wird, wie blei im test, vergehen.»* Ahnlich
verfuhr auch schon ein fritherer Universalgelehrter, Daniel Georg Morhof, in
seinem Unterricht Von Der Teutschen Sprache und Poesie aus dem Jahr 1682 bei der
Detektierung frithneuzeitlicher Personlichkeitsprofile.

Die That thu ich euch nennen/ That ift der rechte Telt/
Darob ihr ként erkennen/ welch Leut fein dicht und felt
Drumb laffet euch nicht affen/ die Wort fein heur wolfeil /
Wanns aber kompt zum treffen/ fo find fichs erft weit fehl.4

Praxeologische und iibertragene Beglaubigungsgesten begleiten den Test in
eine Gegenwart, die sich ihm, wie die Rede von den zest societies bei David Stark
und Noortje Marres nahelegt,’ scheinbar vollumfinglich verschrieben hat. In
welcher Realisierung und medialen Ausgestaltung auch immer, der Test dient
als eine auf Dauer gestellte Form der Vergewisserung. Den Moglichkeitsriu-
men eines schier universalen Testens steht daher eine Epistemologie des Un-
sicheren und das Begehren nach einer einfachen, schnellen und zielgerichteten
Selbst- und Riickversicherung gegeniiber.® Der Test soll ein Versprechen nach
Objektivitit einldsen, er folgt Standards und lisst in seiner wiederholbaren Ein-
deutigkeit nur wenig Ermessens- und Interpretationsspielrdume zu. Das pride-
stiniert seine Verwendung dort, wo bestimmte Rationalisierungsschiibe zu ver-
zeichnen sind, wie in den Subjekt- und Objektpsychotechniken der klassischen
Moderne; also dort, wo wie etwa im Taylorismus zu Beginn des 20. Jahrhun-
derts Leistungen in Teileinheiten zerlegt, sequenzialisiert und diese Subrou-
tinen nicht mehr an eine Vorstellung vom ganzen Menschen, sondern an ein
Set hochgradig ausdifferenzierter Spezialbefihigungen adressiert werden. Uber
die Eignung fiir einen bestimmten Beruf entscheiden standardisierte Tests und
nicht linger Selbsteinschitzungen und Lebensentwiirfe von Betroffenen.
Uningstliche Autor*innen der Moderne haben diese formierende Kraft des
Testens erkannt und zeitdiagnostisch gewertet: Walter Benjamin etwa hat die-
sem Phinomen im Karussell der Berufe nachgespiirt und Robert Musil, ein
nicht nur literarisch ausgewiesener Spezialist fiir Eigenschaftszuschreibun-
gen aller Art, hat in einer Arbeit iiber die Anwendung der Psychotechnik diese
Logik der Eigenschaftserhebung fiir militirische Belange nachgezeichnet.” Ob
Effizienz oder Einbildungskraft, ob kindliche Phantasietitigkeit oder Hand-
geschicklichkeit, ob menschliche oder auf Maschinen tibertragene Rorschach-
tests, ob Disposition zu Kreativitit oder Risikobereitschaft, ob Befihigung zum
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Haarefrisieren, Funken oder Fliegen — alles untersteht dem Test.® Im Zuge des-
sen werden eigene Geritschaften und Apparaturen ersonnen — etwa solche, die
bestimmte Geschicklichkeiten nachahmen und deren vorrangiger Seinsgrund
das Testen selbst ist. Der Test schafft sich, wie im Umfeld der Intelligenztests
immer hervorgehoben wurde, seine eigene Umgebung und seine eigenen Ap-
parate, kurz seine eigene Umwelt, seine eigene Realitit und seine eigene Rati-
onalitit.? Der Test formiert eine Welt nach Mafigabe von Eigenschaften: Diese
konnen bindr als blofies Faktum (schwanger/nicht schwanger) oder als skalier-
ter Wert (2,4 Promille Blutalkoholkonzentration) in Erscheinung treten. Ob
Materialien oder Waren, Produkte oder Dienstleistungen, Personlichkeitspro-
file oder charakterliche Dispositionen, natiirliche Eignungen oder erworbene
Fihigkeiten, Wahrnehmungsschirfen oder Reaktionszeiten, Intelligenz- oder
Kreativititsprofile: Sie alle folgen einer Epistemologie des Eindeutigen und des
Vereindeutigbaren. Sie alle erzeugen Daten, die, von den handelsiiblichen Que-
rulanzen einmal abgesehen, mit der Anmutung versehen sind, nicht weiter ver-
handelbar zu sein. Im Fall von menschlichen Akteur*innen bewihren sich dabei
besonders solche Verfahren, die gar nicht erst fragen und damit die Moglichkeit
von Téuschung und Liige zulassen, sondern die auf eine Weise vorgehen, die
der*dem Getesteten verschlossen und unzuginglich bleibt. Im besten, weil jegli-
che Intentionalitit ausschlieSenden Fall wissen die Getesteten tiberhaupt nicht,
dass sie Gegenstand (oder gar Subjekt) einer Testung sind."

Dabei eignet dem Test ein Moment der Egalisierung: Die Testgesellschaft
zieht simtliche Mitglieder als potenzielle Beitriger*innen in Betracht. Aller Aus-
differenzierung und Spezialisierung zum Trotz darf und soll der Test damit gera-
de auch in die Hinde derjenigen gelangen, die nicht tiber ausgewiesene Expertise
und vermitteltes Fachwissen verfiigen, sondern die in Form des Selbsttests das
szientifische Sensorium um bestimmte Phinomene erweitern. Im Selbsttest, wie
er fiir die Detektierung von Schwangerschaften oder Coronainfektionen massen-
weise Verwendung findet, manifestiert sich ein grundlegendes Vertrauen in eine
Wissensformigkeit, die im Test eine ubiquitire und phinomenal vielgestaltige
Materialisierung angenommen hat. In dieser Umsetzung ist die Selbstanwen-
dung zu einer Selbstverstindlichkeit geworden — Nasenabstriche in Testrohrchen
und Urin auf Teststreifen geben, das sollte schlieflich jede*r konnen.

Il. Realitdtscheck oder iiber die Gediegenheit des Seins

Unter den Bedingungen der Virtualitit erhilt der Test eine neue Dimension und
eine Fille neuer Anwendungsfelder. Dabei befordert eine sehr probate Eigen-
timlichkeit des Virtuellen derartige Anwendungen, nimlich das, was man seine
okonomische und ethische Niederschwelligkeit nennen kénnte. In den konse-
quenzreduzierten oder -verminderten Szenarien virtueller Realititen kénnen
und diirfen Dinge auf den Priifstand geraten, deren Testung unter realen Be-
dingungen nur bedingt méglich oder ethisch nicht verantwortbar wire." Dafiir
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einschligig sind virtuelle Testumgebungen (virtual restbeds), die eine schwer
zu iberschauende Konjunktur verzeichnen. Vom Vertrauen in Umgebungen
iiber die Mensch-Roboter-Interaktion, Belange kiinstlicher Intelligenzen oder
Schuhdesign bis zur Gestaltung eines taktilen Internets der Dinge — alles gerit
auf den virtuellen Priifstand.®? Szenarien mit selbstfahrenden Fahrzeugen sind
wegen ihrer lebenstechnischen Brisanz und der ihnen zukommenden allgemei-
nen Aufmerksamkeit dafiir besonders einschligig: Zum einen spielen sie die
enorme Zahl méglicher und komplexer Alternativen mit geringsten Zeitverzo-
gerungen durch und zum anderen sind sie in der Lage, ethisch bedenkliche Ent-
scheidungsfindungen wie das trolley problem in die Fiille ihrer potenziellen Sze-
narien zu integrieren.® Sie nehmen die Mdoglichkeit ihrer errechneten Welten
beim Wort, um die geeignetste Losung vor dem Hintergrund der Fiille weniger
geeigneter Losungen zu isolieren und sie dann Wirklichkeit werden zu lassen.
Dabei kommt es zu Verdopplungen klassischer Testszenarien, die im Virtuellen
nachstellen, was sonst unter realen Bedingungen getestet wurde: Das gilt etwa
fir die grundsitzliche Frage, ob man Menschen von Nicht-Menschen unter-
scheiden kann, wie im inzwischen klassisch gewordenen Turing-Test." Dies gilt
auch fiir sehr spezifische Belange, etwa fiir die Frage, ob Menschen in der Lage
sind, sich bestimmte Bewegungsabliufe vorzustellen; eine Frage des Einbil-
dungswissens, die an einem privilegierten Gegenstand, der Rotation, Testungen
in unterschiedlichen Settings erlaubt und die im Rahmen des Menzal Rotation
Test (MRT) zum handelstiblichen Testarsenal psychologischer Untersuchungen
gehort.® Im VRSR (Virtual Reality Spatial Rotation Test) und im IMRT (Immersive
Mental Rotation Test) erfihrt der MRT seine Ubertragung ins Virtuelle.

Eine ganz besondere Rolle spielt das virtuelle Testen allerdings dort, wo
Aspekte der usability und damit die Moglichkeit einer Weltgestaltung etwa auf
der Ebene des Produktdesigns zur Disposition stehen.® In virtuellen Realititen
wird erprobt, wie die Dinge der Welt kiinftig zu gestalten sind, um potenziellen
Benutzer*innen einen optimalen Umgang mit ihnen zu erméglichen.” Auf die-
se Weise gelangen Prototypen und Testkorper zum Einsatz, ohne je im Realen
materialisiert werden zu miissen und ohne die damit verbundenen Ressourcen
aufzuzehren. Die virtuellen Objekte sind Teil einer eigenen Okonomie, ver-
brauchen sie doch, sieht man von den gern tibersechenen Infrastrukturen und
energetischen Ressourcen virtueller Realititen einmal ab, selbst keine weiteren
Materialien.® Getestet wird in virtuellen Umgebungen fast alles: medizinische
Ausriistung und Haushaltsgerite, Fahrerkabinen und Gangschaltungen, Ava-
tare und Bots, Produktionsstraien und Dienstleistungsszenarien, Roboter und
Werkzeuge, technisches Equipment fiir die Unterhaltung oder die Pflege im
Rahmen des AAL (Ambient Assisted Living), Interfaces und Bedienhilfen, aber
auch hochst detailreiche Formungen von Werkzeuggriffen und Trinkgefifien.
Getestet wird, in welcher Weise die Produkte einer kiinftigen Welt einen un-
komplizierten, niederschwelligen und im Idealfall vermittlungsfreien, mog-
lichst intuitiven Umgang mit ihnen erlauben, welche Affordanzen mit ihnen
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verbunden sind und auf welche Weise sie den Nutzer*innen in die Hinde (und
im Fall von Schuhen in die Fiifie) spielen oder sich ihnen gegeniiber als sperrig
erweisen.” Benutzung und Akzeptanz, Widerstindigkeit oder Dysfunktionalitit
sollen im Test sichtbar werden und den Weg fiir unterschiedliche Formen der
Interaktion und Kollaboration bahnen.?

Doch es gibt dariiber hinaus noch einen weiteren, sehr viel grundsitzliche-
ren Einsatz, der das Testen und die Virtualitit iiber kasuistische Anlisse hin-
aus systematisch miteinander verspannt. In einer eigentimlichen Form der
Selbstanwendung, in der Figur des re-entry, bildet gerade und ausgerechnet
die Virtualitit selbst einen neuen, eigenen und dem Test zuginglichen Phino-
menbereich.? Der Test wird dabei zu einer Instanz, um iber nicht weniger als
iber die Gediegenheit und den Wert von Seinsformen zu befinden (und damit
zugleich iber die Tauglichkeit von Ontologien).? In derartigen Anwendungen
soll der Test dariiber entscheiden, wie es um die Verhiltnisse von real und vir-
tuell steht.® Gefragt wird unter anderem danach, ob sie sich ebenbiirtig und auf
Augenhohe begegnen oder ob das Virtuelle gegeniiber dem Realen in eine Art
Hintertreffen gerit und ihm der Status einer minderen Seinsform zugewiesen
wird — ein Vorgang, der fiir die Frithphase der kurzen Historiografie der tech-
nischen Virtualitit durchaus zu konstatieren ist. Realitdt und Virtualitit werden
im Zuge dessen zu testbaren Variablen, sie werden einem regelrechten monito-
ring unterzogen, an dessen Ende eine doch sehr grundsitzliche Auslotung von
Seinsverhiltnissen steht. Verhandelt wird das etwa unter der Formel des reality
monitoring, die auf die Medien im Allgemeinen Anwendung findet und im Be-
sonderen unter der Formel des virtual reality monitoring den Gegebenheiten des
Virtuellen angepasst wird.# Mittels Eigenschaften werden auf diese Weise Wel-
ten modelliert und evaluiert.

Prisenz als eines der Basiskonzepte fiir die Erfahrung des Stimmigen, Kohi-
renten, Stichhaltigen und Plausiblen wird im Zuge dessen entlang einer Liste
von Eindriicken abfragbar.® Einmal mehr hat in einer Welg, die ob ihrer als ein-
geschrinkt veranlagten Welthaftigkeit oft auch als nur bedingt eigenschaftsfi-
hig gilt, die Stunde der Adjektve geschlagen. Im Zuge der Evaluierung spielen
materiell-physische Eindriicke und damit Eigenschaftsworter eine ausgewiesene
Rolle. Das gilt fir die Anwendungen selbst, die sich der Welt durch eine appro-
ximative Anniherung an deren Qualititen zu versichern suchen, die das Kérnige
als kornig, das Griffige als griffig, das Nachgiebige als nachgiebig, das Handhab-
bare als handhabbar und das Begehbare als begehbar umzusetzen suchen. Wie
ausdifferenziert der Umgang mit den Eigenschaften ist, zeigen Arbeiten, die
sich der Umsetzung aisthetischer Eindriicke, etwa des Weichen und Nachgie-
bigen, widmen, oder solche, die sich dem Eindruck und der haptischen Plausibi-
litdt etwa des Rauen oder den Besonderheiten textiler Oberflichen verschrieben
haben — Adjektive, die sich an materiellen Qualititen ebenso abarbeiten wie an
moglichen Umgangsweisen mit den derart qualifizierten Dingen und Objekten.?
Entlang solcher Listen werden die kiinstlichen Welten modelliert, finden in deren
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STEFAN RIEGER

Umsetzung ihr approximatives Ziel und schlussendlich auch ihre Bestitigung.
Um den Eindruck des Stimmigen zu gewihrleisten, miissen sich die Phinome-
ne als warm oder kalt, als schwer oder leicht, als widerstindig oder nachgiebig,
als hart oder weich, als sperrig oder anschmiegsam, als starr oder elastisch, als
dehn- oder stauchbar, als geschmeidig oder borstig, als gediegen oder flichtig,
als falt- oder stapelbar erweisen.” Hochgradig materialspezifische Eigenschaften
adressieren auf diese Weise korpernah einen wahrnehmenden Organismus: Aus
der Welt ohne Eigenschaften sind Eigenschaften ohne Welt geworden.

Aber auch hier, und das ist ein Aspekt, der tiber kasuistische Qualifizierun-
gen hinausgeht, taugen die Adjektive in einer Art Selbstbezugnahme zur Qua-
lifizierung der Seinsarten selbst. Symptomatisch fiir diesen Prozess ist, wie sich
dieser terminologisch in den Versuchen der konzeptuellen Selbstfindung nie-
derschligt. Zu beobachten sind vermehrt Vorginge, bei denen eine bestimmte
Vorstellung von Realitit und Prisenz mittels typografischer Markierung durch
Giinsefiiichen als uneigentlich qualifiziert und damit von anderen Prisenzen
unterscheidbar werden soll.® Und auch die Virtualitit wird zunehmend mit
Adjektiven versehen, die sie nach ihrem Realititsgehalt bemisst, dhnlich wie
im Fall der realen Prisenz mit dem Gestus typografischer Markierung verse-
hen («<wirkliche Virtualitit).® Auffallend ist auch ein Ansatz, bei dem sich die
Realitit durch Hinzufiigung eines Adjektivs nachgerade tautologisch ihrer ei-
genen Sachhaltigkeit und Seinshaftigkeit zu versichern scheint wie in einem
real-reality-Ansatz von Wilhelm Bruns.® Wihrend hier Versuche vorliegen,
die Realitit ihrer Realititshaftigkeit und die Virtualitit ihrer Wirklichkeit oder
Wirkmaichtigkeit zu versichern, erkliren andere Ansitze die Virtualitit kurzer-
hand zur ultimativen Fassung einer schier einschrinkungslos geltenden Mog-
lichkeitsbehauptung — oder anders gesagt: Im Virtuellen und damit in Umge-
bungen, die aus einer Vielzahl von Griinden als konsequenzvermindert gelten,
soll nichts unmoglich sein («In VR, everything is possible!»).3

lll. Schaufenster der Seinsarten: «imaginary» vs. «<immersive loci»

Derartige Operationen und die damit verbundenen Distinktionsbemithungen
treffen auf einen konzeptionell schwer zu fassenden Phinomenbereich. Bei den
Versuchen, den Seinsstatus zwischen real, virtuell oder augmentiert in simtli-
chen Graden der Ubergiingigkeit und Vermischung zu beschreiben, tritt immer
wieder ein Ungeniigen zutage.? Sowohl einfache Konzepte des Realen als auch
solche des Imaginiren und des Fiktiven scheinen fiir die terminologische Erfas-
sung der durch die Virtualitit erzeugten Lage unzureichend oder jedenfalls nur
bedingt tauglich — Versuche, das Virtuelle etwa als defizitire und nur appro-
ximativ erreichbare Form gegeniiber dem Realen zu positionieren, vermogen
theoretisch ebenso wenig zu iiberzeugen wie die Beharrlichkeit, das Virtuelle
iiber ein Konzept der Reprisentation oder der Imitation an das Reale zu binden
und damit auf Momente der Doppelung und Reproduktion zu reduzieren.® Sie
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sind ungentigend, weil sie in ihrer Fixierung auf stabile Dichotomien den Mi-
schungsverhiltnissen und damit den technisch-phinomenalen Ausgestaltungen
in ihren Ubergingigkeiten nicht zu entsprechen vermégen. Auch Versuche, das
Digitale mit dem Virtuellen gleichzusetzen (oder gar als dritte Option noch
die Imagination mit ins Spiel zu bringen), greifen zu kurz.* Stattdessen wird
die Virtualitit zum Anlass, mogliche Riume und Welten, mégliche Kérper und
Dinge, mogliche Wahrnehmungen und Erfahrungen, mogliche Hantierungen
und Verrichtungen und nicht zuletzt auch mogliche Kommunikationen und
Interaktionen auszuloten — und dabei einer allerorten zu beobachtenden und
theoretisch (etwa von den Science and Technology Studies oder der Akteur-
Netzwerk-Theorie) auch gewiirdigten Ausdifferenzierung von Handlungstri-
gerschaften Rechnung zu tragen.® Dabei gilt ein Befund, den Elena Esposito
beziiglich des Verhilmisses von Fiktion und Virtualitit erhoben hat. In einer
Welt des dichotomischen Ungentigens gibt es «keine falschen realen Objekte,
sondern wahre virtuelle Objekte, fiir welche die Frage der realen Realitit ganz
und gar gleichgiiltig ist>.%

Unterschiede, die auf der Ebene von Theoriebildung keinen Unterschied
zu machen brauchen, lassen allerdings nicht alle gleichermafien gleichgiiltig.
Vielerorts ist ein Bediirfnis nach Beschreibungsalternativen zu beobachten, bei
denen mit der Leistungsfihigkeit der jeweiligen Modalititen zugleich ein kom-
petitives Moment verbunden ist. Immer wieder taucht mit der Unterscheid-
barkeit der Welten die Moglichkeit ihrer Wertung auf — direkt, aber auch in
Vermittlungsschleifen wird gefragt, wie sich das, was im Virtuellen der Fall ist,
zu den Gepflogenheiten im Realen verhilt. Bei dieser wechselseitigen Evalu-
ierung spielen Eigenschaften und Eigenschaftszuweisungen eine bedeutende
Rolle. Sie werden zur Mafigabe, sie sollen qualifizieren (und damit auch ein
Ranking befordern).

Ein Beispiel, bei dem es um nicht weniger als um die Virtualisierung einer
sehr alten und sehr wirkmichtigen Kulturtechnik, der Gedichtniskunst, geht,
vermag das besonders eindriicklich verdeutlichen. Geschildert wird die An-
ordnung unter einem Titel, der an Deutlichkeit nichts zu wiinschen tbriglisst,
nennt er doch die Gedichtnispaliste der Tradition ebenso beim Namen
wie die Strategie der Lozierung: Imaginary Versus Virtual Loci: Evaluating the
Memorization Accuracy in a Virtual Memory Palace.¥ Derartige Texte und ihre An-
liegen folgen einem Schema: Sie verschrinken eine tradierte Kulturtechnik mit
den Gegebenheiten eines technischen Settings (ohne dabei auch nur ansatz-
weise auszureizen, was an technischen Moglichkeiten virtueller Welterzeugung
umsetzbar wire). Das ist so weit nicht sonderlich spektakulir. Auch die Durch-
fithrung folgt einem Schema und ist schnell erzihlt: Mittels Untersuchungen
an Proband*innen, die sich jeweils mit und ohne Verwendung des virtuellen
Palastes an bestimmte Merkaufgaben machten, konnte der Nutzen der Technik
gegeniiber einem unangeleiteten Auswendiglernen zahlenmifiig unter Beweis
gestellt werden — um vom damit verbundenen Spaf§ gar nicht erst zu reden,
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den die Benutzung der virtuellen Infrastrukturen den Proband*innen angeblich
bereitete. Die Immersion, also das Eintauchen als technischer Vollzugsmodus
virtueller Realititen, scheint der Imagination haushoch tiberlegen.

Das Merken ist allerdings an diesem Setting gar nicht das Merkwiirdigste.
Vielmehr werden aus Anlass einer virtuellen Gedichtniskunst-Konjunktur Fra-
gen aufgeworfen, die der doch sehr grundsitzlichen Frage nach dem Verhilt-
nis der unterschiedlichen Realisierungen von Virtualitit gelten, also danach, in
welchem Verhiltmis virtuelle, augmentierte und eingebildete Orte zueinander
stehen.® Mit diesem Punkt wird tiber das blofile Auswendiglernen hinaus die
epistemologische Bedeutung sichtbar, die der Neuauflage der Gedichtniskunst
jenseits der Kautelen personlicher Gedichtnissteigerung und der spezifischen
Historiografie dieser Kunst zukommen kénnte: Virtuelles und Imaginires
werden als eigenstindige Formen eines Wirkmichtigen, aber zugleich Nicht-
Realen in ein Verhiltnis zueinander gesetzt, als Kategorien einer Seinsbeschrei-
bung, die bei aller philosophisch verordneten Grundsitzlichkeit Kulturtechni-
ken und Medientechniken mit ihren sehr eigenen Zeit- und Raumstrukturen
sichtbar und verhandelbar machen.® Damit stellt sich die Frage nach dem Ver-
hiltis der beiden Raumtypen oder genauer nach ihrer unmittelbaren und kon-
frontativen Gegentberstellung — Imaginary Versus Virtual Loci lautet dann auch
der Titel einer der damit befassten Arbeiten. Die Loci der Gedichtniskunst
werden im wortlichen Sinne zur Stellvertretung von Raumkonzepten in ihrer
unterschiedlichen ontologischen Verbiirgtheit, um an dieser Stelle die Rede
von der Gediegenheit nicht zu strapazieren.® Dabei wird zugleich das jeweilige
Potenzial der unterschiedlich veranlagten Orte ausgelotet und damit zumindest
unterschwellig eine Art Wettbewerb eréfinet, der die beiden Modalititen nach
ihrer jeweiligen Leistungsfihigkeit skaliert. Das erinnert an ein Szenario im
Fall des Triumens, genauer noch des Wachtraumens (fucid dreaming), bei dem
die Frage virulent wird, ob das Virtuelle denn nicht als das bessere Imaginire
zu veranschlagen wire. Die Modalititen von Seinsbeziigen und Existenzweisen
miissen sich im Zuge dessen einem Vergleich stellen — der Ausgang ist dabei
ungewiss und ergebnisoffen.

Der Test wird zum Schmelztiegel fiir den Realititsgehalt. Hinter der Testung
und ungeachtet der jeweiligen und durchaus vielfiltigen Anwendungsbereiche
steht die sehr grundsitzliche Frage nach dem Kompetitiven, also danach, ob
Phinomene, Leistungen im Realen gegeniiber denen im Virtuellen als eben-
birtig, als unter- oder iiberlegen oder als alteritir und damit im Vergleich
nicht belangbar gelten. Dariiber, ob im Rahmen der Gedichtniskunst virtuelle
Loci den imaginiren gleich sind oder es Unterschiede in der Leistungsbilanz
gibt, dariiber, wie sich das luzide Triumen zu den Immersionsszenarien der VR
positioniert, tiber all diese Fragen entscheiden Tests. In einer wundersamen
Selbstbeziiglichkeit wird der Test selbst von diesem Prozess erfasst und muss
sich danach bemessen lassen: Virtwally the Same: Comparing Physical and
Virtual Testbeds.®
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Am Ende eines Beitrags, der sich dem virtuellen Testen verschrieben hat,
soll ein letzter Test zur Sprache kommen, der nach der Provenienz fragt, also
danach, ob sich der Eindruck des Umgangs mit einem virtuellen Objekt von
dem mit einem realen Objekt unterscheiden lisst und ob diese Unterscheidung,
so sie denn gelingen sollte, einen Unterschied macht. Es ist dieser Aspekt, der
in der Figur des digital twin eine eigene Form der Verkorperung angenommen
hat. Was zur Disposition steht, ist das Sich-Vertun im Realititsgehalt erinner-
ter Objekte, also die Frage, wie es um den ontologischen Status der Quelle von
erinnerten Gegenstinden bestellt ist oder war.2 Oder anders gesagt, ob es im
Virtuellen so etwas wie falsche falsche Erinnerungen gibt. Die Frage nach einer
Falschheit zweiter Ordnung wird, man ahnt es, selbst wieder durch einen Test
gelost, genauer durch einen sousce identification test.

Subjects physically touched some real objects with their real finger and with eyes
open, and touched other virtual objects with their cyberfinger in immersive virtu-
al reality (visual only, no tactile feedback for virtual objects). One week later, they
took a source identification test. After the source identification test, subjects rated
phenomenal qualities associated with each memory, using a Virtual-Real Memory
Characteristics Questionnaire (VRMCQ). For old items, results from the VRMCQ
are consistent with the idea that VR monitoring draws on differences in qualitative
characteristics of memories for perceived and virtual events/objects (consistent with
Johnson and Raye). [...] Furthermore, VR monitoring might prove useful as a sort 42 Vgl. Ajoy S. Fernandes,

of Turing test of how convincing the virtual world is, and the VRMCQ can identify S‘a nxiao :ancesl\:v a_ngy;hDa;;]e”_' |
imons: Remembering the Physica

As Virtual. Source Confusion and
Physical Interaction in Augmented
Reality, in: Stephen N. Spencer:
ACM SIGGRAPH Symposium on
mit Blick auf virtuelle Testverfahren zu einem vorldufigen Ende. Getestet wer-  Applied Perception 2015, 127-130, doi.
0rg[10.1145/2804408.2804423.

43 Hoffman u.a.: Virtual Reality
die Plausibilitit und damit die Gediegenheit virtueller Welten. Monitoring, 566.

which qualities of the virtual experience (e.g., color) require improvement.*

Damit kommt der Uberlegenheitskampf von Seinsbeziigen und Existenzweisen

den soll in einem an den Turing-Test angelehnten Verfahren nicht weniger als
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