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Jan Husemann, geb. 1984, hat Soziologie und Europiische Ethnologie an der
Christian-Albrechts-Universitit zu Kiel studiert und im Bereich Mediensoziolo-
gie promoviert. Seine fachlichen Schwerpunkte sind die Gewalt- und Problemso-
ziologie sowie sozialwissenschaftliche Perspektiven auf die Game Studies.
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