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Abbildung 1: Visual-Effects-Softwarearbeit (anonymisiert)

Quelle: Eigene Videoaufzeichnung [Standbild aus D3/2015/V1b: 1m20s]

»Alle geistige Bewältigung der Wirklichkeit ist an diesen doppelten Akt des ›Fassens‹

gebunden: an das ›Begreifen‹ der Wirklichkeit im sprachlich-theoretischen Denken

und an ihr ›Erfassen‹ durch das Medium des Wirkens; an die gedankliche wie an die

technische Formgebung.« (Ernst Cassirer 1985 [1930], S. 52)
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