Geschichte (virtuell) spielen - und lernen?

Andreas Kérber

1. Einleitung'

Das Verhiltnis von Spiel und Lernen ist durchaus problematisch, gilt doch das
Spiel(en) einer einflussreichen Theorie zufolge — unbeschadet seiner durchaus an-
erkannten Funktionen fiir die Entwicklung von Soziabilitit, Phantasie, Kommuni-
kationsfihigkeit usw. — als im engeren Sinne zweckfrei. Intentionales Lernen in als
Unterricht gestalteten Situationen und wirkliches Spielen schliefden einander wohl
nicht aus, jedoch stehen sie durchaus in einem Spannungsfeld zueinander, das es
niher auszubuchstabieren und zu reflektieren gilt. Eine Beschrinkung von Ler-
nen auf intentionale und institutionalisierte Formen ist deutlich verkiirzt. Spielen
kommt vor diesem Hintergrund also durchaus ein Potenzial fir Lernen (im dop-
pelten Sinne von Spielmaterialien und Spielhandlungen) zu — auch dies muss Teil
der Reflexion sein.

Anschlieflend an und ausgehend von zwei kurzen schlaglichtartigen Skizzen zu
geschichtsbezogenen Spielen bzw. Situationen soll daher ein etwas stirkerer syste-
matischer Zugriff auf das Thema erfolgen, bevor wiederum an Beispielen einzelne
Aspekte — keineswegs erschopfend — diskutiert werden.

2. Zwei Schlaglichter zum Verhaltnis Spiel(en) und historisches Lernen

Das Verhaltnis von Spiel(en) und historischem Lernen ldsst sich abstrakt nicht auch
nur ansatzweise umfassend diskutieren.”

Was eigentlich meint »Geschichte spielen«? Ein paar Schlaglichter sollen das
Feld nicht vollstindig erhellen, wohl aber Perspektiven darauf erméglichen. Die
folgenden Beschreibungen beruhen zum Teil auf studentischen Arbeiten aus Thors-
ten Logges und meinem Lehrentwicklungsprojekt »HistoGames« an der Universi-

1 Ich danke Nico Nolden und Alexander Buck fiir die Zusammenarbeit im Projekt und Annika
Stork fiir die aufmerksame Lektire und die Hinweise.
2 Vgl. demnéchst auch Bernsen & Meyer, 2021, sowie Friedrich et al., 2021.
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tit Hamburg, das mein Mitarbeiter Alexander Buck zusammen mit Nico Nolden?

im Sommersemester 2019 durchgefiihrt hat.*

1

Einige mehr oder weniger aktuelle (im Markt insbesondere der Videospiele ist
das Adjektiv sehr relativ) Computerspiele thematisieren den Ersten Weltkrieg.
Das Kriegs-Simulationsspiel Battlefield 1 enthilt einen »fiir diese Spielform aty-
pischen« von allen neuen Spieler_innen zu absolvierenden »Prolog«,® in wel-
chem diese aus einer Ego-Perspektive heraus in der Rolle eines Soldaten sehr
detailliert und »realistisch« dargestellte Kampfsituationen durchleben und da-
bei durchaus einige Handlungsfreiheit besitzen. Allerdings ist dieses Intro of-
fenkundig so programmiert, dass man in jedem Falle mindestens einmal, wenn
nicht gar mehrfach getétet wird, worauthin — nach einem kurzen biographi-
schen »Nachruf« — auf den Spielcharakter derselbe gewechselt und eine andere
Figur itbernommen wird.” Nach diesem »Prolog« bietet das Spiel offenkundig
eine deutlich weniger eingeschrinkte Spielmechanik und -choreographie.

Ein anderes, ebenfalls den 1. Weltkrieg thematisierendes und inzwischen sehr
bekanntes Spiel ist Valiant Hearts. Anders als Battlefield 1 ist es nicht auf »fotorea-
listische«, immersive »Erfahrungen« einzelner konkreter Kampf-Situationen
gemeinsamer Kampagnen in einem Open-World-Setting ausgerichtet, sondern
erzdhlt mit an Comics angelehnter deutlicher, alle Eindriicke von Foto- (bzw.
Video-)Realismus oder gar Dreidimensionalitit explizit vermeidender graphi-
scher Gestaltung eine Geschichte ganz anderer Kriegserfahrung. Zentrale Ele-
mente sind das Auseinandergerissenwerden einer deutsch-franzosischen Fa-
milie und das Kimpfen- und Gehorchenmiissen im Krieg. Auch hier werden
den Spielenden Entscheidungen abverlangt — etwa diejenige, sich als Soldat
in einer existenziellen Situation gewaltsam gegen einen Vorgesetzten zu wen-
den oder nicht — mit entsprechenden Folgen (Standgericht). Gleichwohl er-
gibt sich, dass die zu treffenden Entscheidungen keine Auswirkung auf das
Haupt-Narrativ des Spiels haben. Es erscheint als eine Aneinanderreihung un-
terschiedlicher existentieller Situationen.

Bereits diese beiden Beispiele lassen eine Reihe interessanter Beobachtungen zu.

Zum einen zeigen sich in ihnen unterschiedliche Formen dessen, was Adam Chap-

oA v~ W

Vgl. nun auch insbesondere Nolden, 2019.

Buck & Korber, 2018.

Grgndal et al., 2016.

Fur Screenshots und zwei exemplarische Mitschnitte — einmal »aktiv« und einmal »passiv«
vgl. Horst et al., 2019.

Vgl. zu Battlefield u.a. Crabtree, 2013.
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man in einem inzwischen berithmten Aufsatz® in Anwendung der »6kologischen«
Theorie der Psychologie von Gibson die »Affordanz« von Spielen fiir historisches
Denken genannt hat. Spiele er6ffnen bzw. bieten - letztlich wie alle Gegenstinde
und Bedingungen der Umwelt — den Menschen Handlungsméglichkeiten. Gleich-
zeitig begrenzen sie aber auch bzw. erfordern (und bieten) sie kreative Umgestal-
tung und Nutzung der Gegenstinde selbst. »Affordanz« — somit nicht gleichzuset-
zen mit »Zweckbestimmung« — eréffnet ein Feld handlungsbezogener Kontingenz.
Es sollte an den Beispielen deutlich geworden sein, dass die »Affordanz« durch die
(recht willkiirlich ausgewihlten) Spielbeispiele sehr unterschiedlich ausfillt. Das
allein ist noch nichts Ungewohnliches. Man spielt iiblicherweise auch nicht mit
einem Quartettspiel Schach, gleichwohl kann man alle Spiele auch - in begrenz-
tem Mafle — »kreativ« nutzen, d.h. aus und mit ihnen neue Spiele »erfinden«. Dies
macht einen wesentlichen Aspekt von Spielen aus — eine die kreative Freiheit des
Handelns erméglichende Uberschreitung (paidia) der durch ein explizit gegebenes
oder konventionell bekanntes Regelwerk erstreckten Grenzen (ludus).® Was in un-
serem Zusammenhang interessiert, ist aber, dass diese geschichtsbezogenen Spie-
le keineswegs nur aufgrund ihrer materialen Gestaltung und ihrer Spielmecha-
nik unterschiedliche Angebote (Affordanzen) zu ihrem Gebrauch machen und zum
Spielerfolgserlebnis auch erfordern, sondern dass und inwieweit dies auch jeweils
historisches Denken und Lernen erfordert, ermoglicht, impliziert und beeinflusst.

Chapman stellt in seinem Aufsatz prominent heraus, dass und wie Geschichte
thematisierende Computerspiele gerade nicht nur gegenwirtig-spielendes Han-
deln ermoglichen, sondern aufgrund ihrer die Vergangenheit thematisierenden
Struktur ebenso dem/der Spieler_in einen Anteil an der Titigkeit des/der Histo-
riker_in iibertrigt, nimlich die jeweils im Spiel handelnd emergierende Narration
Geschichte mit zu beeinflussen. »Geschichte spielen« ist somit (in der Terminolo-
gie des FUER-Kompetenzmodells'® ausgedriickt) eine »re-konstruktive«, Geschich-
te(n) synthetisierende Handlung: Sie wird von den (nur analytisch »de-konstruk-
tiv«) zu ermittelnden Angeboten nicht nur erméglicht und zugleich erfordert, son-
dern auch begrenzt und beeinflusst. De- und re-konstruktives historisches Denken
finden dabei nicht getrennt und jeweils nur einmal statt. Die aufgrund zwar nicht
unendlicher, aber doch vielfiltiger angebotener Situationen nétigen Spielentschei-
dungen und -handlungen erfordern vielmehr stindiges, oftmals nur implizites Re-
und De-Konstruieren.

8 Chapman, 2013.
9 Zu diesen zwei zentralen Strukturmerkmalen des Spiele(n)s vgl. Caillois, 1960, 39-46.
10  Korberetal., 2007.
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3. Spielen und Geschichte denken - ein paar theoretische Aspekte

»Spiele« sind keine in sich geschlossene, nach auflen eng abgegrenzte Gattung.
Auch sind Unterteilungen von Spieltypen und -formaten kaum nach einheitlichen
und fiir alle Zwecke der Beurteilung und Reflexion geeigneten Kriterien moglich.

Selbst fiir das Spielen zuweilen als wesentlich angesehene Charakteristika las-
sen sich kaum einmal fiir ein bestimmtes Spiel oder eine Spielsituation vollstindig
als notwendig einschitzen. Das beginnt bei der Einsicht, dass in der konkreten Si-
tuation keinem unmittelbaren Zweck unterworfene und somit »spielerische« For-
men des Handelns zumindest auflerhalb ihrer selbst liegende Funktionen erfiillen
konnen — etwa solche der Einitbung in Formen zwischenmenschlichen Handelns,
der Kooperation, der Einsicht in die (zuweilen gegebene) Notwendigkeit der Ein-
haltung von Regeln, aber auch etwa in die Kontingenz und Verhandelbarkeit der-
selben und des »probeweise« stattfindenden Einlassens auf Anforderungssituatio-
nen, aber auch der kreativen und phantasievollen Uberschreitung vorgefundener
Verhiltnisse und Identititen, ihrer Ausgestaltung und Umdeutung.

Gleiches gilt fiir die oft zitierte Charakteristik der Zweckfreiheit des Spielens.
Wiirde dies als ein hartes definitorisches Kriterium genommen, miisste bereits die
Moglichkeit und viel mehr noch der tatsichliche Einsatz von Spielen bzw. spieleri-
scher Methoden in intentional-unterrichtlichen Zusammenhingen diese als Nicht-
oder nur Pseudo-Spiele entlarven. Und selbst wenn das zuweilen so ist, wird man
doch andererseits nicht konstatieren wollen, dass in unterrichtlichen und somit
zweckgebundenen Situationen nicht doch auch spielerische Elemente enthalten
sein konnen.

Man wird also davon ausgehen miissen, dass es Uberginge zwischen im enge-
ren Sinne zweckgebundenem und im Sinne dieses Kriteriums zweckfreiem »spie-
lenden« Handeln gibt und es daher auf die jeweilige konkrete Performanz der mehr
oder weniger spielerischen Handlung ankommt.

»Spielen« als eine bedeutungsgenerierende und -verhandelnde Handlung er-
gibt sich somit erst in der Performanz. »Spiele« und Spielmaterial haben demge-
geniiber zunichst »lediglich« Angebotscharakter.

Ganz dhnlich verhilt es sich mit »Geschichte« insgesamt. Selbst unter der -
von der modernen Geschichtstheorie kaum noch vertretenen — Primisse, dass die
Vergangenheit prinzipiell erkennbar ist — wenn also davon ausgegangen werden
konnte, dass die Produzenten des kommunizierten historischen Wissens und der
Sinnbildungen nicht nur individuell, sondern auch gemeinschaftlich den jeweils
bestmoglichen Stand der Erkenntnisse reprisentierten — wiren alle Formen der
Kommunikation dieses Wissens (im weiteren Sinne) an ein Publikum als unidi-
rektionale und méglichst noch verlustfreie Ubertragung zu denken, und als min-
destens im gleichen Grade aktiv-rezipierender Vorgang. Die auf der Seite der Re-
zipient_innen gegebenen (und wohl keineswegs einheitlichen) Dispositionen hin-
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sichtlich Vorstellungen, Interessen, Kenntnissen usw. sind dabei mindestens eben-
so bedeutsam. Um wie viel mehr muss dies gelten, wenn fiir die Seite der Produ-
zent_innen ein breites Spektrum an Vorstellungen, Konzepten und Interessen an-
genommen wird, und man zudem davon ausgeht wird, ein Grof3teil einer solchen
Kommunikation iiber Geschichte finde nicht zwischen Expert_innen auf der einen
Seite als »Sender« und »Laien« auf der anderen Seite als »Empfinger« statt, son-
dernvielmehr (und das zu Recht und freiheitlichen, demokratischen sowie pluralen
und diversen Gesellschaften angemessen) in einer bunten Gemengelage kulturell
und medial unterschiedlicher Kommunikationen itber Geschichte.

Vor dieser Primisse lassen sich Spiele weder global noch anhand abgeschlos-
sener Sets von Kriterien hinreichend typisieren und voneinander abgrenzen bzw.
unterteilen, um zu abschlieflenden Aussagen iiber »ihre Rolle« und »Bedeutung«
bzw. »ihr Potential« fiir den Umgang mit Geschichte bzw. gar fiir »historisches Ler-
nen« zu treffen. In diesem Sinne ist wohl weder von einer jemals abzuschlieRenden
Liste solcher »spieldefinierender« Merkmale auszugehen noch davon, dass einige
von ihnen notwendig und konstitutiv sind, andere dagegen variierend. Vielmehr
miissten jeweils konkrete Konfigurationen sowohl der materiellen und ideellen An-
gebote und Medien als auch der realisierten Performanzen des Spielens untersucht
und interpretiert und diese auf den von ihnen erméglichten Umgang mit Geschich-
te untersucht werden.

Das wiederum bedeutet, dass es nicht unbedingt und immer die Charakteristik
eines Mediums oder einer Situation als »Spiel(en)« ist, die deren Bedeutung fiir
historisches Denken und Lernen maf3geblich bestimmt. In manchen Fillen mogen
es viel starker als das eigentliche Spiel (das Spielkonzept, die Spielmechanik) die
begleitenden Erzihlungen und Abbildungen bzw. Filmsequenzen sein, welche das
evozierte und emergierende Bild der Vergangenheit und ggf. die Verinderung des
bereits vorhandenen Vergangenheitsbildes initiieren und steuern.

Wie etwa (historischen) Romanen und anderen historischen Erzihlungen
(nicht zuletzt der novellistischen Lehrer_innenerzihlung) wohnt vielen — nicht
aber allen - Geschichtsspielen eine Konkretisierung historischer Situationen
mittels partieller Fiktionalitit und Dramatisierung inne — man denke etwa an die
Ausgestaltung vergangener Ge- und Begebenheiten mit den Mitteln der Lokali-
sierung, Kostiimierung, Dramatisierung sowie der oft an einzelne auch konkret
benannte und mit Charaktereigenschaften versehene Personen gebundenen Per-
spektivierung. Sie konnen Effekte der scheinbaren Aufhebung der zeitlichen
Distanz zwischen dem Setting und den Nutzer_innen (Leser_in bzw. Spieler_in)
bewirken, also einen spezifischen Eindruck der Immersion in eine vergangene
Situation erzeugen, die letztlich die fiir das historische Erkennen und Denken
konstitutive Retrospektivitit zwar nicht aufzuheben, wohl aber zu verdecken
vermag.
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Mit Gemilden und Filmen wiederum teilen manche (wiederum nicht alle)
»Spiele« (d.h. die medialen Angebote) den Charakter bildlicher Konkretheit,
der dazu geeignet ist, nicht nur — ebenso wie die Immersion — der Wahrneh-
mung zeitlicher Distanz entgegenzuwirken, sondern auch die Unterschiede
der wahrnehmbaren Einzelheiten hinsichtlich ihrer empirischen Triftigkeit zu
tiberdecken. Inwiefern etwas konkret empirisch belegt ist, aus einer Reihe ver-
gleichbarer empirischer Erkenntnisse abstrahiert, mittels kontrollierter Verfahren
des Schlussfolgerns re-konstruiert oder aber schlicht erfunden, wird geradezu
ausgeblendet.

Die marktgingig erhiltlichen Spiele teilen mit beiden Medienformaten ihre
Gestaltung durch zumindest prinzipiell erkennbare Autoren(gruppen) und somit
auch einen gewissen Charakter an Konventionalitit. Auch wenn es fiir groRe Teile
zumindest des Spielmarktes keine staatliche Kontrolle gibt (fiir Videospiele exis-
tiert allerdings nach dem Vorbild der FSK der Filmwirtschaft die USK), darf doch
ein gewisses Maf an gesellschaftlicher Akzeptanz bzw. gesellschaftlicher Kontrolle
— sei es iiber den allgemeinen Jugendschutz oder iiber gesellschaftliche Diskussio-
nen bzw. Skandalisierungen™ — und damit an konventioneller Akzeptierbarkeit der
Geschichtsbilder vorausgesetzt werden.

Hervorzuheben ist aber, dass die gesellschaftliche Bedeutung von Spielen als
kulturelle Produkte, wesentlich durch ihre Eigenart, interaktiv zu sein, mitbe-
stimmt wird. Auch wo ihr unmittelbarer Zweck (als Mittel) das letztlich zweckfreie
Spielen ist, erfilllen sie doch auch die Funktion eines Mediums™ in welchem
wesentliche Elemente der konkreten Spielhandlungen und somit (im Fall ge-
schichtsbezogener Spiele) der Arten und Weisen gesellschaftlicher Bezugnahme
auf Vergangenheit ausgehandelt werden.

Affordanzen historischen Denkens (und Handelns) durch Spiele ergeben sich
dabei keineswegs nur in Form einer Agency innerhalb eines Spiels, sondern ebenso
durch Anforderungen des Handelns im Spiel in Form von Positionierungen und
Handlungen zum Spiel — und damit auch jeweils doppelte Beziige historischen
Denkens und Handelns. Nicht nur erfordert bereits jedes Spiel, gleich welcher The-
matik, sowohl ein Handeln im Spielrahmen (also innerhalb des ludus und ggf. auch
dariiber hinaus durch paidia), sondern auch ein Sich-Positionieren zu und Han-
deln zum Spiel (ein Sich-Einlassen, ggf. ein Aushandeln der Regeln und etwaiger
Abwandlungen derselben mit Mitspieler_innen, ein Kommentieren des Spiels, aber
auch einen Abbruch ...). In gleicher Weise verschrinken sich in historischen Spielen
besonders auch spielinterne und spielexterne Auspragungen historischen Denkens
in besonderen Prozessen der Abhingigkeit. Wo ein historisches Spiel dem spielen-
den Charakter — sei er individuelle Person innerhalb einer konkreten Situation,

b8 Fur ein Beispiel aus Kanada vgl. Thaidigsmann. Jiidische Allgemeine, 16.01.2020.
12 Vgl. Riickriem, 30.10.2010.
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wie etwa in Battlefield 1 und in Valiant Hearts, sei er eine Abstraktion einer Gruppe
oder ein mit riumlichem und zeitlichem Uberblick ausgestatteter »Mastermind«
wie ansatzweise in Sid Meiers Civilisation — Agency erdfinet, ermoglicht es den Ein-
bezug spielexternen historischen Wissens - vielleicht erzwingt es ihn sogar in ge-
wisser Weise. Insofern die im Spiel, seiner Aufbereitung und Mechanik gegebenen
Darstellungen sowie Wahrnehmungs- und Handlungsoptionen eben jenes sind -
der Annahme, Interpretation und Umsetzung bediirftige Angebote — miissen sie
auch durch die Spielenden ausgefiillt werden — anhand ihrer je unterschiedlichen
Dispositionen, zu denen eben auch Ausprigungen ihres Geschichtsbewusstseins
gehoren, ihr (nicht notwendigerweise belastbares) Vor-Wissen, ihre (Vor-)Urtei-
le, Normen und Werte, ihre Konzepte zu Triftigkeit usw. Dies bringt es mit sich,
dass spielinterne und spielexterne Anforderungen und Dispositionen weder vollig
in eins fallen (man spielt eben nicht einfach als »man selbst«, sondern als ein in
gewissem Grade vom Spiel vorgegebener Charakter) noch vollig voneinander ge-
schieden sind, sondern sich in unterschiedlicher Form miteinander verschrinken.
Das bedeutet auch, dass die jeweils als Effekt der konkreten Affordanz der Spielwelt
entstehenden und eine Orientierung erfordernden spielinternen Kontingenzen mit
jenen der spielexternen Welt dhnlich verschrinkt sind.”

4. Spielend in der Vergangenheit handeln

Vor dem skizzierten Hintergrund reicht es nicht aus, Geschichtsspiele (oder solche
mit historischer Thematik) allein auf die Relation des dort Dargestellten zur »Ver-
gangenheit« bzw. zum gegenwirtig besten Stand der Forschung zu reduzieren. Die
Reduktion von Qualitits- und Reflexionskriterien auf die Frage nach der »Authen-
tizitit« des manifest und konkret Dargestellten blendet wesentliche Aspekte aus.
Selbst wenn man zunichst allein die »Darstellung« in den Blick nimmt, miissen ne-
ben die empirische Triftigkeit der Details solche der Validitit der Gesamtkonstruk-
tion des Handlungsraums treten. Sowohl die durch die Spiele eréffneten Optionen
des Handelns in der Spielwelt und Spiellogik als auch jene ihres wechselseitigen
In-Beziehung-Setzens mit der Gegenwart des Spielenden entstehen durch letzt-
lich (proto-)narrative Elemente: etwa dadurch, dass die Prinzipien, anhand wel-
cher die Spielwelt konstruiert wird (nur) implizit unterschieden werden in solche,
die als zeitlos giiltig gelten und solche, die ihre Andersartigkeit der Gegenwart des
Spielenden gegeniiber markieren. Schon in die explizite Darstellung der Spielwelt
und in die Konstruktion gehen also narrative Elemente mit ein - sie miissen fiir ei-
ne Reflexion des jeweiligen Spiels bzw. der mit ihm erméglichten Spielhandlungen
als solche reflektiert und beurteilt werden. Neben die empirische Triftigkeitsfrage

13 Vgl. dazu Kérber, 2018.
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nach der Erfahrungs- bzw. Uberlieferungs-, oder besser: Evidenzbasierung von Ge-
und Begebenheiten tritt also diejenige nach den narrativen Konstruktionen dersel-
ben. Das gilt jeweils besonders fiir die Konstruktion auch der spielinternen Positio-
nalititen und Perspektiven handelnder Charaktere — sowohl der durch Spielende
als auch der durch das Programm gesteuerten. Dazu gehért dann aber auch wie-
derum die Dimension der normativen Triftigkeit. Auch diese betrifft nicht einfach
das Spiel als Ganzes, sondern muss auf die angebotenen, aber auch die dadurch
realisierbaren und realisierten Spielhandlungen bezogen werden. Inwiefern die im
Spiel prisentierten Normen und Werte zur dargestellten Zeit passen, ist wesent-
lich eine Frage empirischer und narrativer Triftigkeit (es geht hier vornehmlich
um Sachurteile).™ Thr Verhiltnis zu jenen der Gegenwart der Spielenden und ihrer
Gesellschaft betrifft hingegen die narrativen und normativen Triftigkeiten. Deut-
licher aber als bei anderen Medien spielt die Frage dieses Verhiltnisses zwischen
»damaliger« und »gegenwirtiger« Moral eine konkret handlungsleitende Rolle.

Dass und inwiefern die im jeweiligen Spiel (ob analog oder digital) einprogram-
mierte Agency des Spielcharakters, also die ithm erkennbar oder nicht erkennbar zu-
gewiesenen fiktional-zeitgendssischen Handlungsméglichkeiten und handlungs-
leitenden Normen und Motive, nicht von der jeweiligen Welt der/des Spielenden
getrennt werden konnen, zeigen ein paar instruktive Beispiele:

So hat Daniel Bernsen vor einigen Monaten auf seinem Blog von einer Erfah-
rung auf einer pidagogischen Tagung von EUROCLIO berichtet, auf welcher eine
Teilnehmerin ein (didaktisch ausgerichtetes) Spiel zum transatlantischen Sklaven-
handel vorgestellt und mit anwesenden Kolleg_innen ausprobiert hat. Die Teilneh-
mer_innen sollten dabei in die Rolle von Handelskompanien schliipfen. Einige we-
nige verweigerten das, viele aber machten mit.” In einer anschlieRenden Diskus-
sion fragte eine Kollegin: »Wire es ok, ein Spiel zu spielen, in dem es darum geht,
den Transport von Juden in Vernichtungslager zu optimieren? Es gewinnt, wer in
bestimmter Rundenzahl am meisten Juden deportiert.« Das wire sicher nicht »OK«
— aber warum? »Realistisch« und als Versuch der Perspektiveniibernahme zur Re-
flexion moglicher damaliger Optionen wire es gewesen, sich »probeweise« auf das
Spiel einzulassen. In beiden Fillen (siehe auch folgendes Beispiel) hitte das Han-
deln als Spielcharakter erfordert, die Perspektive eines Sklavenhindlers (zumindest
des 19. Jahrhunderts) bzw. eines Funktionstrigers im NS-Staat und im dortigen
Eisenbahnwesen (oder im RSHA) einzunehmen, was zugleich impliziert hitte, da-
mals durchaus bekannte Standards der Menschenrechte (ebenso probeweise) hint-
anzustellen. Der dadurch sichtbar werdende zeitgendssische Wertekonflikt wire
durch das spielcharakteristische Agierenmiissen in einer kompetitiven Situation

14 Zur Komplexitit der Abgrenzung von Sach- und Werturteilen vgl. zuletzt Fauth & Kahlcke,
2020.
15 Bernsen, 01.05.2019.
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sicher dringender geworden als bei der Lektiire eines Romans oder eines Erinne-
rungsberichts. Offenkundig aber hat bei zumindest einigen der Teilnehmer_innen
das spielexterne Normen- und Werte-Wissen auf die Wahrnehmung und Annah-
me der affordierten Agency durchgeschlagen und diese verhindert — vielleicht auf
Kosten simulativer (Selbst)-Reflexion.

Inwiefern ist diese Weigerung somit als Gewinn zu werten? Ein ganz ihnli-
ches Beispiel mag hilfreich sein — das (wiederum analoge) Spiel Trains der US-
amerikanischen Kiinstlerin und Spielentwicklerin Brenda Romero (Brathwaite).®
In einem Blogbeitrag von Dean Takahasi wird es wie folgt beschrieben:

”In the game, the players read typewritten instructions. The game board is a set of
train tracks with box cars, sitting on top of a window pane with broken glass. There
are little yellow pegs that represent people, and the player’s job is to efficiently
load those people onto the trains. A typewriter sits on one side of the board.

The game takes anywhere from a minute to two hours to play, depending on
when the players make a very important discovery. At some point, they turn over a
card that has a destination for the train. It says Auschwitz. At that point, for anyone
who knows their history, it dawns on the player that they have been loading Jews
onto box cars so they can be shipped to a World War Il concentration camp and be
killed in the gas showers or burned in the ovens.«”

Romero wird in einer anderen Meldung mit der Erfahrung zitiert, die Spieler_in-
nen »pferchten« die Figuren anfangs »einfach nur hinein, als sie aber mitbekamen,
worum es in dem Spiel geht, gingen sie mit jeder einzelnen sehr vorsichtig um.«
Immer wieder fingen Spieler an zu weinen, weil sie die Ziige anhalten und die Figu-
ren freilassen wollten. Letztlich gehe es darum, »ob die Spieler einfach nur den auf
einer Nazi-Schreibmaschine getippten Regeln folgen, oder sich ihnen widersetzen
und das Spiel umgestalten.« Allerdings habe sie es nie erlebt, dass ein Spieler das
Spiel abgebrochen hat.'® Der normative Wert dieses Spiels liege somit gerade dar-
in, nicht der spielinternen Logik zu folgen, sondern sie anhand des spielexternen
Wissens zu modifizieren.

Inwiefern zur Reflexion iiber Menschenrechte iiber die Prisentation eines sol-
chen kognitiven und Handlungsdilemmas hinaus — wie Daniel Bernsen die Dis-
kussion unter seinem Bericht abschlieffend kommentierte — der »Integration von
mehr Entscheidungsmoglichkeiten und unterschiedlicher Perspektiven (Sklaven,
Abolitionisten etc.) in das Spiel« bedarf,” kann wohl kaum allgemein entschieden

16  Vgl. u.a. Gieselmann, 14.03.2010.

17 Takahasi, 11.05.2013. Vgl. auch zu anderen Spielen von ihr Brathwaite, 2013.
18  Gieselmann, 14.03.2010.

19 Bernsen, 1.5.2019 — abschliefdender Kommentar.
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werden. Aber es erscheint mir wesentlich, dass trotz der auch bei der Rezepti-
on klassischer Geschichten gegebenen rezeptionsisthetischen Beteiligung der Le-
senden die eigentliche Geschichte nicht bereits vorab durch das Erzihlen aus den
Geschiften der Vergangenheit entstanden ist. Vielmehr muss der ko-konstruktive
Charakter der Realisierung auch manifest wahrnehmbarer und dokumentierbarer
Ereignisablaufe beachtet werden: Selbst fiktives, spielinternes Handeln erfordert
ein Mindestmaf an Verantwortlichkeit fiir die eigenen Entscheidungen.

Der mogliche Wert solcher normativer Konflikte wird evtl. deutlich durch den
Erfolg eines anderen aktuellen Computerspiels, nimlich ANNO 1800 von Ubisoft.*
Das Spiel konstruiert die »Zeit der Industrialisierung, Diplomatie und der Entde-
ckungen [...] reich an technologischen Innovationen, Verschworungen und stindig
wechselnder Loyalitit« und bietet den Spieler_innen »reichlich Gelegenheit, ihre
Fihigkeiten als Machthaber_innen unter Beweis zu stellen, indem sie riesige Me-
tropolen errichten, effiziente Logistiknetzwerke planen, einen exotischen neuen
Kontinent besiedeln, Expeditionen um die Welt in Auftrag geben und ihre Gegner
durch Diplomatie, Handel oder Krieg dominieren.«*" Dass die Logik dieser (nicht
untriftig) eurozentrisch konstruierten Welt allerdings unter vélliger Aussparung
jeglicher Sklaverei und des Kolonialismus konstruiert wurde, ist in der Folge mehr-
fach zu Recht kritisiert worden,** es ist aber — im Lichte der Erfahrungen Bernsens
und Romeros — wohl auch die Bedingung fiir den Erfolg dieses Spiels.

In solchen Spielen, welche mehr oder weniger »realistisch« konstruierte »ver-
gangene« Handlungssituationen prisentieren und ein spielinternes Handeln in ih-
nen erfordern, wird nur implizit deutlich, dass und wie dieses Handeln in narrati-
ver (und somit auch narrativ triftiger) Form mit dem gegenwirtigen Werthorizont
der Spielenden verbunden bzw. zu verbinden ist. Das betrifft etwa die Frage, in-
wiefern die Spielenden beim Steuern ihrer Charaktere und beim Entscheiden fiir
bzw. »als« sie bewusst und reflektiert von ihren eigenen (zeitgebundenen) Wer-
ten abstrahieren konnen. Es impliziert, dass sie gewissermaflen eine Logik des
»Als Spielcharakter bin ich Kind meiner Zeit« ausagieren (kénnen) miissen, um
erfolgreich zu sein. Das wiederum hingt daran, inwiefern sie dieses auch kon-
nen, in dieser Méglichkeit vielleicht auch eine willkommene Distanzierung von
als einengend empfundenen gegenwirtigen Werten wahrnehmen, sich vielleicht
aber selbst im Handeln als Spielcharakter nicht iiber alle Konventionen der Spie-
ler(-zeitlichen) Werte hinwegsetzen koénnen. Bei alledem ist immer eine narrative
Struktur im Spiel, auch wenn sie wohl selten ganz explizit wird.

20  Schneider, 2019.

21 Schneider, 2019 (Website).

22 Vgl. u.a. Cordsen, 2.5.2019; Kreienbrink, 19.4.2019; Schott, 16.10.2018; Schott, 7.5.2019; Witt-
kopf, 16.4.2019.
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Dieses Verhiltnis kann auch fiir Aspekte historischen Lernens genutzt werden
- etwa indem iiber die Unterschiedlichkeit und die Abhingigkeit der Moralebe-
nen zwischen der prisentierten und der eigenen Zeit und Gesellschaft nachgedacht
wird. Damit aber wiirde der Konstruktcharakter des jeweiligen Spiels und zugleich
seine geschichtskulturelle Bedeutung ausgeblendet — handelt es sich doch nicht um
die unfraglich wirklichen vergangenen Moralvorstellungen, die dem Spielenden
und seinem Charakter als Rahmen, als Prinzipien des Handelns und als Widerpart
zur eigenen Zeit angeboten werden, sondern um ebenso gegenwirtige Konstruk-
tionen. Gelernt und reflektiert werden kann somit vornehmlich itber das Spektrum
gegenwirtiger Wertkonzepte und solchen, die ihnen als »vergangen« entgegen-
gestellt und aus ihm ausgegliedert werden. »Vergangenheit« gewinnt somit den
Charakter eines Spiegels fiir das gegenwirtige Verhandeln von Moral und weite-
ren Einsichten in Gesellschaftlichkeit.

Aus den beiden erstgenannten Spielen bzw. Spielerfahrungen lisst sich — zu-
nichst hypothetisch — ein potentielles Prinzip gewinnen, das im zweiten Beispiel
in einer gewissen Form bereits intentional zugrunde liegt, im ersten unwillkirlich
gewirke hat, auf das hin sich aber durchaus im Rahmen (geschichts-)didaktischer
Analysen auch andere geschichtsbezogene Spiele untersuchen lassen: Valides his-
torisches Lernen, das nicht auf eine einfache Vermittlung vermeintlich feststehen-
der Fakten und Einsichten iiber Vergangenes abstellt, sondern zugleich die me-
diale Prisentation solcher Vergangenheiten, die Konstitution des ihnen zugrunde
liegenden Wissens und das Verhiltnis beider zur eigenen Zeit und Identitit adres-
siert, erfordert eine Distanzierung von der durch das Spiel und seine Logik oder
Mechanik unmittelbar gewihrten (»affordierten«) Agency und Logik.

Es scheint der Fall zu sein, dass solche zu Reflexion auffordernden Settings im-
mer dann entstehen, wenn das Spiel selbst oder seine Nutzung und die Diskussion
dariiber die Ebenen des spielinternen und des spielexternen (spielenden) Handelns
nicht in harmonischer, sondern spannungsgeladener Weise zusammenfithren, so
dass die Triftigkeit der im spielenden Handeln emergierenden Narrative in Frage
steht.

Das kann (wie im Beispiel von Trains und dem Sklavenhandel-Spiel) vornehm-
lich die normative Triftigkeit betreffen. Auch wenn gerade gegen Letzteres Kritik
einer empirisch nichttriftigen Darstellung des transatlantischen Sklavenhandels
geduflert wurde (nimlich in Bezug auf den Dreieckshandel),? ist es das Muster
der Relationen spielinternen und spielexternen Handelns, das aufschlussreich ist.
In Bezug auf die empirische und narrative Triftigkeit erscheint das weitgehend
problemlos: Kompetitives Handeln nach 6konomischen Gesichtspunkten garan-
tiert(e) wirtschaftlichen Erfolg gegeniiber anderen im gleichen Geschift Titigen

23 Vgl. etwa den Kommentar von Andreas Frings (@geschichtsadmin) unter dem Blogbeitrag
Bernsen, 1.5.2019.
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bzw. Mitspielenden.** Die Spannung entsteht in diesem Falle gerade dadurch, dass
die skizzierte Handlungsanforderung des lediglich 6konomischen Gesichtspunk-
ten folgenden Umgangs mit Menschen als Ware in der spielinternen »Vergangen-
heit« zwar nicht véllig ohne Widerspruch und Kritik blieb, aber doch iiberwiegend
akzeptiert wurde, sie in der spielenden Gegenwart jedoch (weithin und trotz der
durchaus gegebenen Gegenwirtigkeit von Sklaverei)® geradezu als Inbegriff un-
menschlichen Handelns gilt. Es ist somit die Spannung in der Dimension nor-
mativer Triftigkeit, die einen Reflexionsprozess anzustofien geeignet ist. Das gilt
ebenso fiir das Spiel Trains von Romero — mit der didaktisch bedeutsamen Beson-
derheit, dass das Spiel diese Spannung in seiner Mechanik verzégert und somit die
Moglichkeit reduziert, von vornherein nicht mitzuspielen, dafiir aber eine weite-
re Konstellation eréffnet, nimlich bei Einsicht in die normativ fragwiirdige Natur
einer Handlung schon mitgetan zu haben.

Es scheint somit gerade die durch das Spiel selbst oder seine Nutzung initi-
ierte Brechung der von ihm gewahrten (bzw. »affordierten«) Wahrnehmungen und
Handlungen zu sein, welche lernrelevant ist.

Vor diesem Hintergrund kann auch die Konstruktion der Vergangenheit in An-
no 1800 unter didaktischem Gesichtspunkt neu reflektiert werden. Dass und wie
Kolonialismus und insbesondere Sklaverei dort vollig ausgeklammert werden, ist
mit Blick auf die Triftigkeit der manifest prisentierten Erzihlung negativ zu wer-
ten: Offenkundig sollen sowohl der prisentierte Rahmen als auch die emergieren-
den Erzihlungen den Normen und Werten der gegenwirtigen Publika angemessen
bleiben, wofiir die empirische und narrative Triftigkeit (intransparent) geopfert
werden.

Reflexives Lernen erforderte somit eine Distanzierung zu diesen entstehenden
Narrativen. Mindestens zwei Richtungen sind denkbar: Zum einen konnte (mittels
zusitzlicher Materialien) ein Nachdenken auf die narrative Triftigkeit der Narra-
tionen gerichtet werden: Wenn unsere moderne Welt wesentlich auf den durch
Kolonialismus und Sklaverei gewonnenen Reichtiimern des Westens aufgebaut ist,
wie kann dann die spielinterne Konstruktion einer solchen Welt ohne diese Struk-
turen (von »Features« mag man nicht sprechen) funktionieren? Welche Mechanis-
men in den Spielstrukturen also erzeugen diesen duflerlich realistischen wie nor-
mativ beruhigenden Weltentwurf — und wo (bzw. inwiefern) befremdet er? Zum
anderen wire es — ganz im Sinne der Mechanik von Trains — denkbar, dass den

24  Die Terminologie von »Konkurrenten« bzw. »Mitbewerbern« ist demgegeniber nicht ganz
angebracht, weil es zumindest in den Zeiten entstehender kapitalistischer Strukturen we-
niger um individuelle Konkurrenz auf einem freien Markt als um ein Agieren im Rahmen
staatlicher Konkurrenzen ging.

25  Vgl. u.a. Zeuske, 2019.
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Spielenden die Natur ihres spielinternen Handelns erst im Laufe desselben offen-
bart wird und somit der kognitiv-moralische Konflikt mit der eigenen Kompli-
zenschaft erzeugt wird. Insofern also (mit Hilfe einer spielexternen Affordanz) die
Tatsache von Kolonialismus und Sklaverei wieder eingefiithrt wiirde, kénnte zudem
eine auch empirisch triftigere Handlungssituation ko-konstruiert werden, etwa die
eines jungen Menschen, der in einer europdischen Stadt in einem Handelskontor
anheuert und dort erst nach und nach die tatsichliche Natur der Handelsprinzi-
pien mitbekommt. Auf diese Weise lieflen sich zudem nicht durch das Spielen,
sondern anhand seiner Reflexion dessen auch unterschiedliche Formen und Grade
von (Mit)-»Titerschaft« emulieren und diskutieren.

Dies aber erfordert es, in solchen Spielen implizite Formen historischen
Deutens explizit zu machen — gerade auch in solchen Fillen, wo Spiele nicht fiir
schulisch-unterrichtliche Verwendung erstellt wurden, ihnen aber doch didakti-
sche Funktionen zugeschrieben werden, wie es bei einigen serious games durchaus
der Fall ist. Ein Beispiel:

Deutlicher und komplexer noch lisst sich die didaktisch relevante (bzw. in Wert
zu setzende) Struktur am Spiel Watergate des Verlages Frosted Games zeigen,* von
dem es in einem Zeitungsbericht hie, dass es dazu geeignet sei, »die aktuellen Er-
eignisse in Washington« (gemeint ist der Skandal um die Ukraine-Verstrickungen
der Trump-Regierung) »besser [zu] verstehen«. Es brauche dazu »keinen Histori-
ker, sondern nur einen Mitspieler, der bereit sei, Richard Nixon zu sein.« Es hand-
le sich bei Watergate »gewissermafien [um] das Spiel zur Wirklichkeit, und zwar
der damaligen wie der heutigen«. Tatsichlich sei die Publikation aus solchen ak-
tuellen Uberlegungen vorgezogen worden, denn die »Aktionen, die [darin] dem
Nixon-Spieler zu Verfiigung stehen, dhneln Donald Trumps Handlungen: Um ei-
nem Impeachment zu entkommen und wiedergewdhlt zu werden, schmeifit er
hochrangige Mitarbeiter raus. Hinweise verschwinden spurlos. Das Weifle Haus
verweigert jegliche Kooperation. Auch der Anwalt des Prisidenten steht unter Ver-
dacht.«*” Implizit erzihlen solche Spiele somit gar nicht die Geschichte eines histo-
rischen Zusammenhangs, sondern konstruieren ihn zunichst in intransparenter
Weise mittels deals zeitiibergreifend giiltig erscheinender Regeln — d.h. sie bilden
implizit exemplarisch Sinn — gerade auch weil konkretes Wissen um den einzel-
nen Zusammenhang gar nicht Voraussetzung sei, um im Spiel zu gewinnen. Man
konne zwar ganz »nebenbei [...] die vielen geschichtlichen Facetten [in sich] aufsau-
gen, weil das »hervorragende Handbuch« die Spieler_innen »an die Hand« nehme
und »im Detail [zeige], wer in diesem Polit-Krimi welche Rolle« spiele, jede Figur
erliutere und man »die Vorfille auch noch einmal ausfiihrlicher nachlesen« kén-
ne, sodass »mit diesem Hintergrundwissen [..] Watergate gleich noch viel mehr

26  Cramer, 2019.
27  Wiillner, 25.10.2019.

49


https://doi.org/10.14361/9783839453582-020
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/

420

Andreas Karber

Freude« mache.?® Das aber bedeutet im Umkehrschluss, dass das Spiel auch ohne
solches Hintergrundwissen grundsitzlich funktioniert und die Spiel-Agency somit
vom historischen Setting abgekoppelt ist — das gestaltete und vermarktete Spiel
zwar Geschichte darstellt, das Spielen mit der konkreten Vergangenheit selbst aber
nicht?

Sollte man fordern, dass diese spielkonstruktiv realisierte Narration zu expli-
zieren ist? Das hiefle wohl, die Funktion solcher Spiele als auch die Logiken des
entsprechenden Unterhaltungsmarktes ebenso zu verkennen wie der Didaktik ei-
ne ihr nicht zukommende Gatekeeping- oder Aufsichtsfunktion zuzuweisen. Statt
die Angebotsseite zusitzlichen pidagogischen und didaktischen Bedingungen zu
unterwerfen, gehort es vielmehr zu den Aufgaben einer modernen Geschichtsdi-
daktik, welche die Geschichtskultur der heutigen Gesellschaft im Blick hat, die Mit-
glieder derselben (ohne ihnen die Freude an der Nutzung der Angebote zu verder-
ben) dazu zu befihigen, kritisch-reflexiv damit umzugehen. Auch dort, wo solchen,
bestimmte historische Handlungszusammenhinge modellierenden »ernsthaften«
Spielen Vermittlungsfunktionen zugeschrieben werden,” wird es schulisch we-
niger darauf ankommen, sie zur »Vermittlung« historischen Wissens einzusetzen
als vielmehr die Spezifika des Mediums und ihre Bedeutung fiir die entstehenden
Geschichtsbilder und -vorstellungen selbst zu thematisieren. Liegt Letztere im be-
schriebenen Beispiel — wie Wiillner in Bezug auf Watergate und eine ganze Reihe
alterer Spiele schreibt — darin, dass es »in der Hand des Spielers [liege], dass die
Geschichte sich dann doch nicht wiederholt«? Gerade dieses Spiel biete ja die Mog-
lichkeit

»einer alternativen Geschichtsschreibung: Hatte Nixon ohne das sogenannte
»Samstag-Nacht-Massaker« (die Riicktritte des Justizministers und seines Stell-
vertreters sowie der Rauswurf des Chefermittlers Archibald Cox) vielleicht nicht
zurlicktreten missen? Waren die Journalisten Bob Woodward und Carl Bern-
stein auch ohne den Whistleblower sDeep Throatc dem Geld des Komitees zur
Wiederwahl des Prasidenten gefolgt? Der Weg zum Spielziel — Amtsenthebung
oder Machterhalt —ist nie geradlinig. Geschichte ist, wihrend sie entsteht, keine
feste Abfolge von Ereignissen, wie sie ein Film oder Geschichtsbuch riickblickend
beschreiben.«*°

Das ist einerseits in Bezug auf die dem Spielenden erdffnete (»affordierte«) Agency
plausibel, andererseits verdeckt auch diese Einsicht, dass der Rahmen der alterna-
tiven Abldufe durch die Spielmechanik begrenzt und somit der Spielraum der ent-

28  Hamers, 13.08.2019.

29  So wird auch Watergate nicht branchentypisch damit beworben, »Geschichte erlebbar« zu
machen: Cramer, 2019.

30 Wiillner, 25.10.2019.
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stehenden Narrative auf eine wiederum exemplarische Sinnbildung beschrinkt ist:
Dass (und wie) sich etwa Logiken politischen Agierens zwischen den frithen 1970er
und den spiten 2010er Jahren verindert haben — sei es durch die gesellschaftliche
und mediale Entwicklung oder auch nur durch die retrospektive Verfiigung iiber
das frithere Ereignis als Vorbild —, wird so nicht thematisierbar.

Derartige, vornehmlich in einer eher eng begrenzten historischen Zeit situierte
Spiele lassen sich unter Beachtung des Verfremdungs- und Brechungsparadigmas
auch durchaus unterrichtlich nutzen. In vielen Fillen werden die verfiigbaren Res-
sourcen sowie andere begrenzende Faktoren (etwa Freigaben der USK) es verhin-
dern, dass — zumindest iiber ein kurzes Antesten hinaus — real gespielt wird. Mit
Hilfe von videographierten Spielausschnitten aber lassen sich durchaus wesentli-
che Gestaltungs- und somit Darstellungsmerkmale auch fiir Unterricht adressie-
ren. In diesem Sinne haben etwa Studierende in unserem Projekt den oben bereits
angesprochenen Prolog des Spiels Battlefield 1 in zwei Varianten als Spielmitschnitt
aufbereitet, nimlich zum einen mit vollem Kampfeinsatz der »eigenen« Figur und
zum anderen mit dem Versuch, »passiv« den Einsatz zu iiberstehen.* Die pro-
grammierte Logik, dass unabhingig von dieser eigenen Entscheidung die jeweilige
Kampfszene nicht zu iiberstehen ist, dient ihnen als Grundlage einer Diskussion
um Sinnhaftigkeit von Krieg bzw. soldatischen Handelns im Krieg. Dabei scheint es
gar nicht einmal die programmierte Aussichtslosigkeit kimpferischen Einsatzes zu
sein, die den Effekt einer letztlich doch oberflichlich bleibenden »Verdeutlichung«
der Vergeblichkeit hat, sondern ihr Kontrast zu im Spiel wahrzunehmenden (»zeit-
gendssischen«) Motivationen (»Treiben wir Fritz zuriick nach Berlin!«; »Fiir Kénig
und Vaterland!«).

In ganz anderer Weise macht sich ein zweites Projekt die Variabilitit des
Spielhandelns zu Nutze. Wiederum mit Hilfe vorbereiteter Videosequenzen wird
die Abhingigkeit der Wahrnehmung einer auch aus (dazugegebenen) schrift-
lichen Quellen bekannten Szene der »Erstiirmung« der Bastille von konkreten
Blickwinkeln visuell erfahrbar gemacht. Hier wird also die narrative Distanz
von (simuliertem) Ereignis, Zeitzeugenbericht und spiterer Darstellung fiir eine
theoretische Reflexion genutzt. Dieser Ansatz kann ausgebaut werden, etwa
dahingehend, dass es nicht so sehr der Vergleich spielweltbezogener Erfahrungen
mit aus »real«-Welt bezogenen Quellen gewonnenen Berichten ist, der unterricht-
lich genutzt wird, sondern dass in solchen Simulationen gestaltete Situationen
aus unterschiedlichen Perspektiven agierender Charaktere erdrtert und reflektiert
werden.

31 Grgndal etal., 2016; Vgl. oben Anm. &. Fiir Screenshots und zwei exemplarische Mitschnitte
—einmal »aktiv« und einmal »passiv« vgl. Horst et al., 2019.
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5. Spielend Geschichte schreiben

Neben solchen Spielen, die in einer Vergangenheit bedeutsame Handlungs-
Situationen ansiedeln, treten solche, deren Gegenstand zeitliche Entwicklungen
selbst sind. Chapman schreibt gerade solchen Spielen die Eigenschaft zu, den
Spielenden nicht nur Affordanzen des Agierens in der fiir sie konstruierten Spiel-
situation zu erdffnen, sondern ihnen auch den Ubergang von der »Rezeption
von Geschichte« zum begrenzten eigenen »Historying« (Munslow) zu er6ftnen.
Er charakterisiert sein zentrales Beispiel, das Computerspiel Civilization von
Sid Meier,** auch als »knowledge tool«, welches dem Spielenden auch Histori-
ker_innen-Titigkeiten der eigenen Sinnbildung (meaning-making) im »virtuellen
Story Space« ermdgliche (und wohl auch abfordere), also einen gegeniiber anderen
geschichtskulturellen Medien erhohten Anteil des Spielenden an der Produktion
historischer Narrative zuerkenne. Dieser sei zwar begrenzt durch die etablierten
»boundaries of the story space, biete den Spielenden aber durchaus die iiblicher-
weise den Historiker_innen vorbehaltenen theoretischen Wissenswerkzeuge an
und biete ihnen so Gelegenheiten, »spielerisch« historische Narrative zu schreiben,
einfache Untersuchungen durchzufithren und »Gegengeschichten« zu schreiben,
sich also »begrenzt« in der Domine der Historiker_innen zu engagieren. Dies sei
der Ubergang von der Rezeption von Geschichte zum »historying« (Munslow).
Allerdings erscheint diese zunichst einleuchtende Charakterisierung bei nihe-
rer Betrachtung zweifelhaft. Zum einen sind solche eigenen Deutungs- und Inter-
pretationsleistungen bei allen Formen historischen Spielens und wohl (wenn auch
weniger handlungsleitend) bei allen Formen der Rezeption historischer Darstellun-
gen in der Geschichtskultur im Spiel, zum anderen aber bedeutet die von Chapman
angesprochene »Begrenzung« der Agency der Spielenden als Historiker_innen kei-
nesfalls eine wertneutrale Einschrinkung, sondern eine (versteckte) Bindung an in
die Spielmechanik hineinprogrammierte und normativ aufgeladene Deutungen.
Das Spiel verbindet — deutlich stirker als die gleich zu besprechenden &lteren Bei-
spiele — konkrete historische Situationen mit langfristigen Entwicklungen und the-
matisiert dabei die Bedeutung (Affordanzen) unterschiedlicher verfiigbarer Tech-
nologien in Abhingigkeit von ihrer Nutzung fiir Erfolg und Misserfolg. Zwar wird
— wie Chapman feststellt — neben Klischees kultureller Eigenheiten und Gruppen
sowie eher ideologisch definierten spezifischen Affordanzen (»Manifest Destiny«
als Entwicklungsvorteil fiir Amerikaner) auch die Umweltabhingigkeit modelliert
und thematisiert und so in gewissem Sinne komplexes Denken simuliert; gleich-
wohl aber lautet das Kernargument des Spiels, dass die Fihigkeit, »Affordanzen«
nicht nur zu nutzen, sondern zu transformieren, die Schliisselvariable in Bezug auf

32 Meier, 1991-2006.
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Fortschritt (oder nicht) einer Zivilisation darstellt.® Die damit verbundenen Még-
lichkeiten zu explorieren und gar auch Gegengeschichten zu versuchen, entlisst
die Spielenden aber keineswegs aus der das retrospektive Wissen voraussetzenden
Fortschritts-Grunddeutung. Ein Scheitern (oder auch eine technische Unméglich-
keit) bestimmter abweichender Handlungen konfirmiert vielmehr das zugrunde
liegende Grundnarrativ noch. Letztlich werden in solchen Spielen retrospektive In-
terpretationen den zeitgendssisch Handelnden als Denk- und Intentionshorizont
unterlegt. Was fiir modernes (und ggf. auch dort nur fiir westliches) Geschichts-
denken konstitutiv ist, nimlich die Ausrichtung auf einen Fortschritt, wird qua
Spielmechanik und Belohnungssystem den Charakteren als Orientierungslinie an-
geboten. In Jérn Rilsens Kategorien gesprochen: Die Spiele sind konfiguriert durch
eine Grundierung genetischer Sinnbildung, die fiir die Entstehungs- und Nut-
zungszeit der Spiele charakteristisch, fiir ihre Situierung aber oft anachronistisch
ist.>*

Am deutlichsten wird dies bei Spielen, die langfristige Entwicklungen thema-
tisieren. Der Befund gilt aber auch fiir andere: Das Brettspiel »Columbus« von
Schmidt Spiele etwa wurde damit beworben, man konne »in die Rolle des Chris-
toph Columbus schliipfens, das eigene »Schift durch Unwetter hindurch und an
gefihrlichen Klippen und Riffen vorbei, gen Westen fithren. [..] Amerika erneut
[sic!] entdecken und mit dieser sensationellen Nachricht zuriick nach Spanien se-
geln. Stiirme, Wirbelwinde und Flauten mach(t]en das ganze Unterfangen zum
spannenden Abenteuer.« Doch auf etwas miisse man achten, »was fiir Columbus
ohne Bedeutung war« — »schneller als die Mitspieler« zu sein.*® Daran sind zwei
Aspekte bedeutsam. Zum einen ist es die »Verfilschung« der Situation, welche Ko-
lumbus geradezu die (noch zudem kompetitiv gegen Konkurrenten zu erringen-
de) »erneute« »Entdeckung« Amerikas als Motiv unterstellt, und die dafiir nétige
Unterstellung vorherigen Wissens desselben. Sie transformiert (sogar in der Spiel-
beschreibung zugegebenermafien) spiteres, retrospektives Wissen in situations-
und damit vergangenheitsimmanente Intentionalitit. Hinzu kommt aber die darin
ebenso codierte, wenn auch deutlich schlechter erkennbare normative Beurteilung
dieser »Entdeckungenc« als eine positive »Leistung«. Kann man ersteres vielleicht
auch augenzwinkernd als netten Gedanken anerkennen, ist letztere durchaus pro-
blematischer, wird doch das normative Element durch die kompetitive Spielme-
chanik in ein Motiv der Spielenden transformiert.

33 Chapman, 2013, 64-66.

34  Dieses Argument und der Begriff des Anachronismus selbst sind dabei ebenso genetisch
sinnbildend grundiert.

35  Mayer, 1991, Spielbeschreibung auf der Schachtel. Vgl. auch demnéachst Bernsen & Meyer,
2021.
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Ahnlich verhilt es sich — in einem zeitlich weit kleineren Maf3stab (also gréfie-
re Zeitspannen umgreifend) bei zwei weiteren Spielen. Ebenfalls als Brettspiel —
aber mit didaktischem Konzept - entwickelt, ermdglicht das Spiel Neolitico*® der
italienischen Arbeitsgruppe/Firma »Historia Ludens« um den Geschichtsdidaktiker
Antonio Brusa in Bari »den Lernenden, in nur 3 Stunden den Ubergang einiger
Gesellschaften von einer jagenden und sammelnden zu einer sesshaften, mit der
Landwirtschaft verbundenen Wirtschaft zu erleben, und fithrt sie dazu, in ihrer
Spielstrategie eine Reihe komplexer Variablen wie Klima, Umwelt und ihre Aus-
beutung, den Erwerb neuer Technologien zu beriicksichtigen« — so die Spielbe-
schreibung. Ganz ihnlich wie bei dem ilteren Brettspiel Civilization®” gilt es, we-
sentliche Schritte der weltgeschichtlichen Entwicklung intentional zu vollziehen,
indem u.a. mit Hilfe von Entscheidungen neue Technologien und somit Méglich-
keiten erworben werden, so dass eine neue Stufe der Entwicklung erreicht werden
kann.

Die fiir unseren Zusammenhang interessante Frage besteht nun darin, inwie-
fern eine solche Grundinterpretation genetischer und in diesen Fillen zudem fort-
schrittsorientierter Art in solchen Spielen eher als eine Art »hidden interpretation«
und dadurch vielleicht auch als ein »hidden curriculum« oder gar eine ideologische
Indoktrination gewertet werden muss, bzw. inwiefern sie — vielleicht auch gera-
de durch Spiele und Spielen — bewusst und damit reflektierbar gemacht werden
kann, geht es doch gerade nicht darum, die Spiele prinzipiell (im Einzelfall aber
wohl doch auch) zu »entlarven«, sondern ohne Beeintrichtigung ihrer Attraktivi-
tit und der Spielfreude die Befihigung zur bewusster und kritischer Reflexion zu
fordern.

6. Geschichte intentional mit Spielen lernen?

Insgesamt sind Spiele fiir historisches Lernen vor allem als Medium der Prisen-
tation und Verhandlung von Geschichtsbildern und -vorstellungen interessant. Es
geht beim »spielenden« Lernen im Sinne konstruktivistischer Lehr-Lernkonzepte®®
somit um ein Lernen iiber die gegenwirtige Geschichtskultur, iber die die gegen-
wirtige Gesellschaft (und ihre Teilgesellschaften) umtreibenden, und in (nicht: von)

36 Cecalupo & Chiarantoni, 1996; Musci, 2005.

37  Uhl & Tresham, 1980/1988: »Bestimme die Geschicke deines Volkes durch 8000 Jahre Ge-
schichte! Sind Sie bereit, Ihr Volk durch 8000 Jahre Geschichte in die Zivilisation zu fithren
und dieses Ziel als Erster zu erreichen?«.

38 Vgl.zum Zusammenhang dreier epistemologischer geschichtsdidaktischer Beliefs (transmis-
siv, sozial-konstruktivistisch, individual-konstruktivistisch), mit drei epistemologischen Kon-
zepten nach Lorenz, 1997, Nitsche, 2016.
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ihr (in Zuwendung und Abwendung) als identitits- und orientierungsrelevant an-
gesehenen und umstrittenen Spektren an Vergangenheitsdeutungen und die spe-
zifische narrative Funktionslogik dieser Gattung.

Es ist die notwendige und unhintergehbare Interaktivitit vieler vergangen-
heitsbezogener Spiele, die ihre besondere Eignung fiir ein reflexives Lernen von
Geschichte ausmacht. Sie realisiert sich nicht immer unbedingt automatisch durch
das Spielen, sondern muss explizit thematisiert werden. Es geht um die Bedeu-
tung der jeweiligen Spiele als Medium der gesellschaftlichen Kommunikation und
der Ko-Konstruktion vergangener Welt und von Vergangenheitsbeziigen. Mag sich
das jeweilige individuelle Spielen dadurch auszeichnen, dass es keinen unmittel-
baren Zweck besitzt, erfiillt es doch eine gesellschaftlich relevante Funktion und
hat Wirkungen iber die konkrete Spielsituation und greift dazu auf ebenso ge-
sellschaftliche Handlungsmuster und -schemata, Normvorstellungen Selbst- und
Fremdkonzepte und Weltvorstellungen zuriick. Diese gilt es didaktisch zu thema-
tisieren.
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