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VERZEICHNIS DER ZITIERTEN YOUTUBE-VIDEOS

Bina Bianca: Gamer Girls Tribute - Bina Bianca (original song) (25.1.2013). https://
www.youtube.com/embed/yVHzdt6REoE

GameStar: Battlefield 3 (Multiplayer & Koop) - Test/Review von GameStar (Game-
play) (26.10.2011). https://www.youtube.com/embed/oUucLOaGaA8

GameStar: Counter-Strike: Global Offensive - Test/Review zu CS GO von Game-
Star (Gameplay) (24.8.2012). https://www.youtube.com/embed/eKIPTviq794

GameStar: DayZ - Video-Special zur Zombie-Mod für ARMA 2 (12.6.2012). https:// 
www.youtube.com/embed/OtjCTRdq1Hg

GameStar: The Elder Scrolls Online - Special: 10 Dinge, die toll in ESO sind 
(Gameplay) (13.4.2014). https://www.youtube.com/embed/ECd3CBRt2U0

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #1 - Let’s Play Slenderman 
Game German (19.7.2012). https://www.youtube.com/embed/W7eWF5fdrWA

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #2 - Let’s Play Slenderman 
Game German (20.7.2012). https://www.youtube.com/embed/DaIi8w1-QFw

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #3 - Let’s Play Slenderman 
Game German (21.7.2012). https://www.youtube.com/embed/5Ri0TRRxTJ0

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #4 - Let’s Play Slender Game 
German (28.7.2012). https://www.youtube.com/embed/up0HIajzWn4

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #7 - Let’s Play Slender Game 
German (1.9.2012). https://www.youtube.com/embed/TP0zaxqAQes

GameTube: Horror - Slender Gameplay mit Facecam #8 - Let’s Play Slender Game 
German (9.9.2012). https://www.youtube.com/embed/y8fZqzQu7Yc

Gronkh: GTA ONLINE [HD+] #003 - First Blood * Let’s Play GTA Online 
(3.10.2013). http://youtu.be/bb3zukY4cRs

Gronkh: GTA ONLINE [HD+] #008 - Das.. Ist.. KRIEG!! * Let’s Play GTA Online 
(8.10.2013). https://www.youtube.com/embed/cZYBb3JcIbg

Gronkh: GTA ONLINE [HD+] #013 - RRRAGEMODE oder: Vorerst kein Online 
mehr! * Let’s Play GTA Online (13.10.2013). https://www.youtube.com/embed/
D-4TxpIAFGo

Gronkh: GTA 5 (GTA V) [HD+] #001 - Welcome to Los Santos * Let’s Play GTA 5 
(GTA V) (16.9.2013). https://www.youtube.com/embed/jl2xNWeujZs

Gronkh: GTA 5 (GTA V) [HD+] #002 - Abschlepper & Kidnapper * Let’s Play GTA 
5 (GTA V) (17.9.2013). https://www.youtube.com/embed/acwF4TxjWdg

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #008 - Neue Freunde, alte Freunde * Let’s Play 
GTA 5 (GTA V) (23.9.2013). https://www.youtube.com/embed/OlW_ZYBtpFE

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #011 - Nutten und Knarren * Let’s Play GTA 5 
(GTA V) (26.9.2013). https://www.youtube.com/embed/EXVVXX38DqE

Gronkh: GTA V [HD+] #012 - Du kriegst, was Du gibst! * Let’s Play GTA 5 (GTA 
V) (27.9.2013). https://www.youtube.com/embed/jsBtpw4A05Y

Gronkh: GTA ONLINE [HD+] #017 - Hetzjagd! * Let’s Play GTA Online 
(17.10.2013). https://www.youtube.com/embed/50S-uTAmhNE
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Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #016 - Trevor, Vollsympath und Menschenfreund 
* Let’s Play GTA 5 (GTA V) (1.10.2013). https://www.youtube.com/embed/ 
-1UmTKCSvAA

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #018 - Scharfe Geschütze & Bregengrütze * Let’s 
Play GTA 5 (GTA V) (3.10.2013). https://www.youtube.com/embed/m6T_xP 
VQg5M

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #019 - Nur Fliegen ist schöner * Let’s Play GTA 5 
(GTA V) (4.10.2013). https://www.youtube.com/embed/wCKnQE8Z1Qc

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #021 - Trevors Meth-Oden * Let’s Play GTA 5 (GTA 
V) (6.10.2013). https://www.youtube.com/embed/JeqP9GqSoAM

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #024 - WTF??? ALIENS greifen an!! * Let’s Play 
GTA 5 (GTA V) (9.10.2013). https://www.youtube.com/embed/88Zlx9NFUd8

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #034 - Schmieriger Schwanzvergleich * Let’s 
Play GTA 5 (GTA V) (19.10.2013). https://www.youtube.com/embed/EMLC 
GRsqSTs

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #040 - Reißen wir den Ballas den Arsch auf! 
* Let’s Play GTA 5 (GTA V) (25.10.2013). https://www.youtube.com/embed/
bWKa8QLA_Dw

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #041 - Folterknechte * Let’s Play GTA 5 (GTA V) 
(26.10.2013). https://www.youtube.com/embed/buBF-6aanO4

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #042 - PEDO-CLOWNS greifen an!! Let’s Play 
GTA 5 (GTA V) (27.10.2013). https://www.youtube.com/embed/9bdYzdRwY_A

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #049 - Anagramm: Komafaul * Let’s Play GTA 5 
(GTA V) (3.11.2013). https://www.youtube.com/embed/tZr_lRXdCJI

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #063 - ADRENALIN PUR: Quad Jumping * Let’s 
Play GTA 5 (GTA V) (17.11.2013). https://www.youtube.com/embed/k0B0LD 
-JZIw

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #065 - Teenager Liebe * Let’s Play GTA 5 (GTA V) 
(19.11.2013). https://www.youtube.com/embed/a9aqmrLKxlY

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #068 - Schweinwanderungsbehörde * Let’s Play 
GTA 5 (GTA V) (22.11.2013). https://www.youtube.com/embed/7Zmut_tSDQs

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #078 - Der Nuttenpapa von Los Santos * Let’s Play 
GTA 5 (GTA V) (2.12.2013). https://www.youtube.com/embed/sbctYVuHzAM

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #098 - KRIEG gegen das FIB!! * Let’s Play GTA 5 
(GTA V) (22.12.2013). https://www.youtube.com/embed/z9xeXCeNqQM

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #102 - JESUS!! * Let’s Play GTA 5 (GTA V) 
(26.12.2013). https://www.youtube.com/embed/sPAzXiudrmY

Gronkh: GTA V (GTA 5) [HD+] #107 - Todeswünsche & Todesengel [ENDE] * 
Let’s Play GTA 5 (GTA V) (31.12.2013). https://www.youtube.com/embed/EY0 
Y3lcspj8

Gronkh: Let’s Play Max Payne 3 #002 [Deutsch] [HD+] - Superhomies auf Tour 
(22.6.2012). https://www.youtube.com/embed/weuknL0DwVM
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Gronkh: OUTLAST [HD+] #010 - Lauf, Lauf, LAUF!!! * Let’s Play Outlast 
(14.9.2013). https://www.youtube.com/embed/eHgu_XXxS5k

Gronkh: OUTLAST [HD+] #011 - Der Onkel Doktor ist daaaa! * Let’s Play Outlast 
(15.9.2013). https://www.youtube.com/embed/wtRhOC8fdnE

Lu Bu Feng Xian: Skyrim: Death blows and finishing moves animation: Part 1 
(21.11.2011). https://www.youtube.com/embed/CZcgpjZzWiA

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGLEPLAYER # 1 - Die Saga beginnt 
«» Let’s Play Battlefield 4/BF4 | HD (29.10.2013). https://www.youtube.com/
embed/L8HKGZM_YnY

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGELPLAYER # 2 - Der Turm «» Let’s 
Play Battlefield 4/BF4 | HD (13.10.2013). https://www.youtube.com/embed/
zCI2JpAoK9Y

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGELPLAYER # 4 - USS Titan «» Let’s 
Play Battlefield 4/BF4 | HD (1.11.2013). https://www.youtube.com/embed/nY 
QRyA6hG1A

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGLEPLAYER # 5 - Agent Kovic «» Let’s 
Play Battlefield 4/BF4 | HD (2.11.2013). https://www.youtube.com/embed/zB 
rgZBRlfeE

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGLEPLAYER # 6 - Gras und Panzer 
«» Let’s Play Battlefield 4/BF4 | HD (3.11.2013). https://www.youtube.com/em 
bed/SGuYABKLipQ

PietSmiet (Brammen): BATTLEFIELD 4 SINGLEPLAYER # 8 - Hannah die 
Schlampe «» Let’s Play Battlefield 4/BF4 | HD (5.11.2013). https://www.you 
tube.com/embed/cc0goK_ksyc

Pietsmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #001 [Deutsch] [HD] - Neustart und 
Vergleich (7.2.2013). https://www.youtube.com/embed/FjT8BkHklVE

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #002 [Deutsch] [HD] - Einfach elektri-
sierend (8.2.2013). https://www.youtube.com/embed/QP6RjCcVQSs

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #005 [Deutsch] [HD] - Auf Shuttlesu-
che (11.2.2013). https://www.youtube.com/embed/LWqnmTqYU4Q

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #014 [Deutsch] [HD] - Mutantenkrabbe 
(20.2.2013). https://www.youtube.com/embed/TSVxd2DfwLg

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #021 [Deutsch] [HD] - Such, Isaac, 
such! (28.2.2013). https://www.youtube.com/embed/8DGi8FQ_t5g

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #023 [Deutsch] [HD] - Hartnäckiger 
Gegner (2.3.2013). https://www.youtube.com/embed/StTAai4w1aw

Pietsmiet (Hardi): Let’s Play Dead Space 3 #025 [Deutsch] [HD] - Zurückgelassen 
(4.3.2013). https://www.youtube.com/embed/4U3GsWPDZzc

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Hitman Absolution #009 [Deutsch] [HD] - Eiskalt 
hingerichtet (28.11.2012). https://www.youtube.com/embed/QicbJSjJ3Ak

PietSmiet (Hardi): Let’s Play Hitman Absolution #012 [Deutsch] [HD] - Wüstenvo-
gel (2.12.2012). https://www.youtube.com/embed/8ljgxfO4P5Y
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PietSmiet (Jay): Let’s Play Crysis 2 #001 [Deutsch][HD] - Alcatraz am Start 
(17.1.2013). https://www.youtube.com/embed/VCO2POm-osM

Pietsmiet (Piet): GTA 5 # 8 - Hausbesuch & Golfversuch «» Let’s Play Grand Theft 
Auto V | HD (23.9.2013). https://www.youtube.com/embed/AFQU_aHA5-I

PietSmiet (Piet): GTA 5 # 15 - Meeeeeeeeet Trevor «» Let’s Play Grand Theft Auto 
V | HD (30.9.2013). https://www.youtube.com/embed/qLrv5DMKFIw

PietSmiet (Piet): GTA 5 # 18 - Explosives Meth-Geschäft «» Let’s Play Grand Theft 
Auto V (3.10.2013). https://www.youtube.com/embed/Ag6YFjxxUGo

PietSmiet (Piet): GTA 5 # 60 - Feurige Angelegenheit «» Let’s Play Grand Theft 
Auto V | HD (14.11.2013). https://www.youtube.com/embed/s4ldSYj2PG4

PietSmiet (Piet): Let’s Play Max Payne 3 #001 [Deutsch/HD/PS3] - Mäxchen ist 
zurück (18.5.2012). https://www.youtube.com/embed/MVDIJVNG5Rw

PietSmiet (Piet): Let’s Play Max Payne 3 #004 [Deutsch/HD/PS3] - Schwierigkeit: 
Pain in the ass (21.5.2012). https://www.youtube.com/embed/XaNBvrHGOmg

PietSmiet (Piet): SKYRIM # 6 - Überfordert «» Let’s Play The Elder Scrolls V: Sky-
rim | HD (31.7.2013). https://www.youtube.com/embed/_qNV9Dk2BMk

PietSmiet (Piet): SKYRIM # 12 - Traut euch! «» Let’s Play The Elder Scrolls V: Sky-
rim | HD (6.8.2013). https://www.youtube.com/embed/4iugd_KcbBE

PietSmiet (Piet): SKYRIM # 16 - Die Klaue «» Let’s Play The Elder Scrolls V: Sky-
rim | HD (10.8.2013). https://www.youtube.com/embed/wxGZdU04_Hc

PietSmiet (Piet): SKYRIM # 25 - Die Jagd beginnt «» Let’s Play The Elder Scrolls 
V: Skyrim | HD (19.8.2013). https://www.youtube.com/embed/62lCVUgv__k

PietSmiet (Piet): SKYRIM # 26 - Nette Begrüßung «» Let’s Play The Elder Scrolls 
V: Skyrim | HD (20.8.2013). https://www.youtube.com/embed/1I8R1nXjnnc

PietSmiet (Sep): AC4 BLACK FLAG # 08 - Im Dunkeln ist gut Munkeln «» Let’s 
Play Assassin’s Creed 4 Black Flag | HD (3.11.2013). https://www.youtube.com/
embed/xo-iq6QqKZc

PietSmiet (Sep): AC4 BLACK FLAG # 25 - Die erste große Schlacht «» Let’s Play 
AC 4 Black Flag | HD (21.11.2013). https://www.youtube.com/embed/dR3aqhV 
6hNE

Pietsmiet (Sep): AC4 BLACK FLAG # 50 - Team Pietsmiet vs. Team LPT «» Let’s 
Play AC 4 Black Flag | HD (16.12.2013). https://www.youtube.com/embed/NE 
HGyUieLdE

Pixel Enemy: Max Payne 3 Design and Technology Series: Bullet Time (12.4.2012). 
https://www.youtube.com/embed/1OZmkLTqDAQ

Sarazar: ASSASSIN’S CREED 4: BLACK FLAG #010 - Action auf dem Ozean 
[HD+] | Let’s Play Assassin’s Creed 4 (8.11.2013). https://www.youtube.com/
embed/ybSferjrgQ4

Sarazar: ASSASSIN’S CREED 4: BLACK FLAG #019 - Das Küstenfort [HD+] | Let’s 
Play Assassin’s Creed 4 (17.11.2013). https://www.youtube.com/embed/VdXO 
nS_rGRA

Sarazar: BATTLEFIELD 3 #001 - Auf in die Schlacht [HD+] | Let’s Play Battlefield 
3 (26.10.2011). https://www.youtube.com/embed/PfMFAEoVX1Y
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Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #004 [Deutsch] [Full-HD] - Eine himmlische Er-
fahrung (29.10.2011). https://www.youtube.com/embed/PhVqWTs24rk

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #007 [Deutsch] [Full-HD] - Die Schlacht um Tehe-
ran (1.11.2011). https://www.youtube.com/embed/zMwmEeJx_C8

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #011 [Deutsch] [Full-HD] - Keine Angst vor dem 
Bösen (5.11.2011). https://www.youtube.com/embed/yzNqOu7SNZQ

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #012 [Deutsch] [Full-HD] - Durch die Nacht 
(6.11.2011). https://www.youtube.com/embed/vXVbQ8cUYA8

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #015 [Deutsch] [Full-HD] - Ein neuer Feind 
(9.11.2011). https://www.youtube.com/embed/AW5W_q-IxQY

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #017 [Deutsch] [Full-HD] - Ein skrupelloser Waf-
fenhändler (11.11.2011). https://www.youtube.com/embed/h9ETK8XfTvU

Sarazar: Let’s Play Battlefield 3 #018 [Deutsch] [Full-HD] - Das bombastische Ende 
[FINALE] (12.11.2011). http://youtu.be/B4WG_2WNO4I

Sarazar: Let’s Play Spec Ops: The Line #002 - Das Nest der Rebellen [Full-HD] 
[Deutsch] (4.7.2012). https://www.youtube.com/embed/xEXEhfyCcxQ

Sarazar: Let’s Play Spec Ops: The Line #007 - Kein Weg zurück [Full-HD] 
[Deutsch] (11.7.2012). https://www.youtube.com/embed/Hgs9aE9u1FE

Sarazar: Let’s Play Spec Ops: The Line #008 - Massenvernichtung [Full-HD] 
[Deutsch] (12.7.2012). https://www.youtube.com/embed/0rVAAM3Bif0

Sarazar: Let’s Play Spec Ops: The Line #009 - Die totale Zerstörung [Full-HD] 
[Deutsch] (13.7.2012). https://www.youtube.com/embed/Dwyp47GOlF0

Sarazar: Let’s Play Spec Ops: The Line #010 - Schwere Entscheidungen [Full-HD] 
[Deutsch] (14.7.2012). https://www.youtube.com/embed/r9Vb5qdFfAo

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #005 - Flucht aus der Gefangenschaft [Full-HD] 
[Deutsch] (6.3.2013). https://www.youtube.com/embed/ngcZgh1v8wo

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #009 - Das Kommunikationszentrum [Full-HD] 
[Deutsch] (10.3.2013). https://www.youtube.com/embed/Kvj14kMqrIY

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #019 - Niemand bleibt zurück [Full-HD] [Deutsch] 
(20.3.2013). https://www.youtube.com/embed/t0Twxg5cdr8

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #022 - Das große Inferno [Full-HD] [Deutsch] 
(23.3.2013). https://www.youtube.com/embed/GZy4F51KxyY

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #023 - Schwer unter Beschuss [Full-HD] [Deutsch] 
(24.3.2013). https://www.youtube.com/embed/gvxYbN4-yu4

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #024 - Panik und Verzweif lung [Full-HD] 
[Deutsch] (25.3.2013). https://www.youtube.com/embed/LDh_EyVUtm8

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #029 - Gefecht in der Ruine [Full-HD] [Deutsch] 
(30.3.2013). https://www.youtube.com/embed/LKqkrCEwuXE

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #036 - Kampf gegen die Untoten [Full-HD] 
[Deutsch] (6.4.2013). https://www.youtube.com/embed/iOer2ZNjXfM

Sarazar: Let’s Play Tomb Raider #038 - Das Ende einer Monarchie [FINALE] [Full-
HD] [Deutsch] (8.4.2013). https://www.youtube.com/embed/k4Zz99UADUU
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TheDemoVault: EMS One Katowice: sNax ‚sneaky beaky like‘ vs. NiP (16.3.2014). 
https://www.youtube.com/embed/9WV1-AklbEQ

Trashtazmani: Let’s Play Hitman: Absolution [Part 1] - Agent 47 ist zurück! 
(12.2.2013). https://www.youtube.com/embed/aVoGTsRuuGE

VERZEICHNIS DER GEFÜHRTEN INTERVIEWS

1. Barry (M/30 J.) und Bolli (M/24 J.), am 22.6.2014, 1:51 Std.
2. Bernd (M/22 J.), am 18.10.2013, 1:05 Std.
3. Blackpanther (M/23 J.), am 12.8.2013, 1:42 Std.
4. Borke (M/17 J.) und Mike (M/21 J.), am 6.10.2013, 1:10 Std.
5. Fenre (M/20 J.), Mogli (M/25 J.) und Pumba (M/30 J.), am 12.10.2013, 1:20 Std.
6. Fox (M/21 J.) und Skilly (M/25 J.), am 11.6.2014, 1:45 Std.
7. Julia (W/32 J.) und Aruto (M/29 J.), am 18.5.2014, 1:39 Std.
8. Kerby (M/22 J.) und Milo (M/17 J.), am 18.2.2014, 1:47 Std.
9. Kwin (M/22 J.) und Miralla (W/16 J.), am 9.6.2014, 1:14 Std.
10. Lela (W/39 J.) und Pandrael (M/26 J.), am 20.7.2014, 1:22 Std.
11. Limaneel (M/32 J.), am 10.6.2014, 1:49 Std.
12. Manny (M/37 J.), am 19.10.2013, 1:27 Std.
13. Marco (M/26 J.) und Tarox (M/21 J.), am 18.7.2014, 2:04 Std.
14. Milo (M/17 J.), am 19.2.2014, 0:53 Std.
15. Onkie (M/25 J.), am 7.8.2013, 1:09 Std.
16. Painstar (M/22 J.), am 6.8.2013, 1:26 Std.
17. Pandora (W/28 J.) und Lee (M/32 J.), am 2.11.2014, 1:14 Std.
18. Petator (M/32 J.), am 29.8.2014, 1:11 Std.
19. Pirou (M/35 J.) und Alexoton (M/26 J.), am 20.7.2014, 1:06 Std.
20. Shadow (M/16 J.), am 8.8.2013, 0:48 Std.
21. Tobi (M/16 J.), am 5.10.2013, 1:02 Std.
22. Tolero (M/27 J.) und Darkdragon (M/25 J.), am 8.8.2013, 0:59 Std.
23. Tommy (M/32 J.) und MauMau (M/29 J.), am 19.5.2014, 1:29 Std.
24. Wooshy (M/22 J.), am 5.8.2013, 1:49 Std.
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