Farm Hack

Ideen fiir eine commons-basierte Landwirtschaft

Dorn Cox

In Boston, im US-Bundesstaat Massachusetts, trafen sich im Jahr 20n Expertinnen
und Experten aus den Bereichen Landwirtschaft, Design, Software-Entwicklung,
Maschinenbau, Architektur, Robotik und Open Source, um tiber so einfache wie
radikale Idee nachzudenken, ob ein stark vereinfachter Wissensaustausch nicht
zu enormen Verbesserungen fiir die Landwirtschaft fithren kénnte. Wire Agrar-
technologie als Commons organisiert, so die Uberzeugung, dann wire es leichter,
die Nahrungsmittelproduktion an lokale Bedingungen anzupassen, Produktions-
prozesse nachzuahmen und sie besser auf externe Belastungen vorzubereiten.
Solch ein System hitte nicht nur die Werte der Produzenten, sondern auch die
einer groferen Community im Blick. Die in Boston versammelte Gruppe befand
schlieRlich, dass die gemeinsame Entwicklung neuer Prototypen sowie der offene
Zugang zu einem Wissensspeicher fiir die besten Ideen und Praktiken den Weg
zu einer dezentralisierten und gerechteren Landwirtschaft und Wirtschaft weist.

Das war der Beginn von Farm Hack, einem ambitionierten Freiwilligen-Pro-
jekt, das die scheinbar so unterschiedlichen Kulturen von Technikern und Land-
wirten zusammen brachte. Den Auftakt erméglichte ein Angebot des Massachu-
setts Institute of Technology (MIT), im Rahmen eines Seminars die Bediirfnisse
der Bauern mit jenen der Techniker abzugleichen. Die National Young Farmers
Coalition' hatte bereits ein Blog namens »Farm Hack« gestartet. Bald folgten wei-
tere Veranstaltungen, die gemeinsam mit GreenStart und dem Netzwerk Green-
horns? organisiert wurden.

Durch personliche Kontakte und die Vernetzung im Internet hat sich die Farm
Hack Community rasch entlang der Ost- und Westkiiste der USA verbreitet. In
nur drei Jahren entwickelte sie sich zu einer kollaborativen Plattform, an der Tau-
sende aktiv beteiligt waren. Besucherinnen und Besucher von allen Kontinenten

1 | Die Organisation setzt sich dafiir ein, dass junge Menschen, die 6kologische, kleinbdu-
erliche Landwirtschaft betreiben wollen, auch Bedingung vorfinden, die ihnen erlauben, da-
von zu leben.

2 | Das Netzwerk verfolgt dhnliche Ziele wie die National Young Farmers Coalition, erstellt
Informationsmaterialien (on- und offline) und fiihrt eigene Veranstaltungen durch: www.
thegreenhorns.net/ (Zugriff am 14. Mai 2015).
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leisteten zehntausende Arbeitsstunden fiir den Aufbau und die Gestaltung dieser
Plattform. So wurde Farm Hack zu einem schnell wachsenden Wissensarchiv fiir
landwirtschaftlich relevante Ideen, Werkzeuge, Technologien und Praktiken samt
zahlreichen offenen Bauplinen und Beschreibungen. Inzwischen steht Farm Hack
fur eine emergente, vernetzte Kultur gemeinschaftlicher Problemlésung.

»Hacken« ist die Kunst, pfiffige Losungen fiir knifflige Probleme zu finden,
indem Dinge auf ungewdhnlich-kreative Weise veridndert und dadurch vielseitiger
nutzbar werden. Hacken bedeutet auch, die Normen der Konsumkultur zuriickzu-
weisen und eigene Wege zu gehen, um durch Modifikation und Improvisation zu
neuen, leicht zuginglichen sowie anwenderorientierten Lésungen fiir spezifische
Probleme zu finden.

Es iiberrascht nicht, dass die »Do it yourself«-Kulturen der Hacker- und »Ma-
ker« gut zur Bewegung fiir nachhaltige Landwirtschaft passen. Beide Bewegungen
entstanden als Antwort auf die wiederholten hegemonialen Versuche, den Zu-
gang der Nutzerinnen und Nutzer zu Technologien und anderen Ressourcen zu
kontrollieren. Beide hatten verstanden, dass der freie Zugang zu Wissen die beste
Strategie ist, um den Interessen der Industrie etwas entgegenzusetzen. Freier Wis-
sensaustausch war immer schon Bestandteil nachhaltiger, bauerlicher Kultur und
ist besonders im Gkologischen Landbau unabdingbar. Auf den meisten Hofen ist
es gang und gibe, ein Problem zu erkennen, sich eine Lésung zu tiberlegen, diese
auszuprobieren, um zu priifen, wie sie funktioniert, und anschlieRend tiber weite-
re Verbesserungen nachzudenken.

Innerhalb eines Jahres konnte man auf der Farm-Hack-Webseite die Beschrei-
bung von mehr als einhundert neu entwickelten bzw. selbst gebauten Landwirt-
schaftsgeriten finden wie einem Knoblauchpflanzer oder die Rekonstruktion einer
»ausgestorbenen« Hafer-Schilmaschine in einer fiir die kleinbduerliche Landwirt-
schaft passenden Dimension. Entwiirfe fiir den automatisierten Betrieb von Ge-
wichshdusern durch ein Sensoren-Netz wurden ebenso dargestellt wie Modellvor-
haben zur Produktion von Eiern nach &kologischen Kriterien. Die Stirke dieses
Wissensaustausches zeigt sich an der Geschwindigkeit und dem Einfallsreichtum,
mit dem die Geridte auf Farm Hack permanent verindert und verbessert werden.
Eines der ersten Projekte fiir die Kontrolle von Gewichshiusern wandelte sich zu-
nichst in eine Alarmanlage fiir elektrische Zdune, die sich gleich darauf zu einem
automatisierten Datenerfassungssystem weiter entwickelte. Eine vom Rodale Insti-
tut in Pennsylvania zur Verfiigung gestellte Open Source Ackerwalze fiir pfluglosen
Okolandbau wurde umgehend in New Hampshire eingesetzt, dann in Quebec und
schlieRlich in Frankreich und Deutschland nachgebaut und weiterentwickelt. Die
jungsten Versionen, im Bundesstaat New York entstanden, basieren auf den deut-
schen und franzgsischen Verbesserungen. Bei diesem Verfahren kénnen Erfinder
immer weniger vorhersagen, wofiir ihr Werkzeug letztlich verwendet werden wird,
weil sich die endgiltige Verwendung erst aus dem gemeinsamen Prozess ergibt.

Die Organisation Farm Hack arbeitet zwar nur mit Freiwilligen und verfiigte
bis 2014 nicht iiber ein Budget, aber es gab Dutzende Partnerschaften mit Organi-
sationen, Universititen sowie Open-Source- und Maker-Communities in den USA
und in Europa. Zusitzlich zum Online-Forum, der Wissenssammlung und den
Werkzeuginnovationen der Community organisiert Farm Hack Online-Veranstal-
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tungen und personliche Begegnungen, um die Dokumentation voranzubringen
und die Werkzeuge zu verbessern sowie den Informationsaustausch und das ge-
meinsame Lernen zu férdern. Diese Zusammenkiinfte folgen ganz der bauerli-
chen Tradition, in der sich partizipatives Lernen mit gutem Essen und Trinken
sowie der Pflege sozialer Beziehungen verbindet.

Mit der Community wuchsen auch die Kosten fiir Organisation, Koordination,
Kommunikation und Ideenaustausch. Zudem waren nun auch Prozesse zu mode-
rieren und zu leiten oder neue Mitglieder zu betreuen. Das Startkapital kam auf
indirektem Weg aus den institutionellen Budgets der Griindungspartner, erginzt
durch die Beitrige der Freiwilligen. Doch es dauerte drei Jahre bis die erste Basis-
finanzierung eingeworben werden konnte.

Im dritten Jahr fiihrte Farm Hack zehn Prinzipien ein, um den Herausforde-
rungen zu begegnen, die mit dem stindigen Wachstum verbunden waren. Die
Mitglieder wollten die typisch landwirtschaftliche Kultur der Offenheit trotz zu-
nehmender Interaktion mit etablierten Institutionen der Macht erhalten. Eine fle-
xible Struktur, die die Zusammenarbeit erleichtert und sich rasch entwickelnde
Instrumente, die diese Zusammenarbeit auch iiber grofe Entfernungen hinweg
unterstiitzen, waren fur die weitere Organisationentwicklung besonders wichtig,
wobei flache Hierarchien und Spontaneitit nicht verloren gingen. Eines dieser Ins-
trumente, das gerade von und fiir die Community entwickelt wird, ist eine Vorlage
mit »best practices« fiir die Vertragsgestaltung in Open-Source-Projekten. Sie soll
helfen, mit den Spannungen umzugehen, die entstehen, wenn bezahlte und unbe-
zahlte Menschen zusammenarbeiten. Dabei geht es um den Umgang mit Spenden
oder anderen Zuwendungen, um die Anerkennung von freiwilligen Leistungen,
das Zusammenlegen von Honoraren oder das zeitweilige Zuriickhalten derselben
in Projekten.

Open Source trifft bauerliche Kultur

Bei Farm Hack mischen sich alte und neue Denktraditionen: die Ideale der Aufkli-
rung des 18. Jahrhunderts mit denen der Open-Source-Bewegung. Beide gehen da-
von aus, dass es in der Natur des Wissens liegt, frei zu sein. Farm Hack bezieht sich
zudem auf die physiokratische Sicht des Umgangs mit der Natur wie sie Quesnay,
Jefferson, Locke und Franklin formuliert haben. Fiir sie waren die Produktivitit
des Bodens und eine gebildete Bevolkerung, die fiir ihren eigenen Lebensunterhalt
sorgen kann, Voraussetzungen fiir Freiheit und kulturellen Reichtum. Aus dieser
Perspektive ist die landwirtschaftliche Produktion nicht nur eine Beschiftigung,
sondern Grundlage einer nachhaltigen zivilisatorischen Kultur. Sie ist konstitutiv
fiir die gemeinsamen kulturellen Werte einer Gesellschaft.

Lange vor dem Internetzeitalter haben die Denker der Aufklirung auch die
Idee des Crowdsourcing bereits vorweggenommen. Die zuerst 1751 auf Franzo-
sisch erschienene Enzyklopidie oder Ein durchdachtes Worterbuch der Wissenschaf-
ten, Kiinste und Handwerke?, war das Werk einer Wissenschaftsgemeinde von mehr

3 | Auf franzdsisch: Encyclopédie ou Dictionnaire raisonné des sciences, des arts et des
métiers, herausgegeben von Denis Diderot und Jean Baptiste le Rond d’Alembert.
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als 2250 Autoren. Mehr als 250 Jahre spiter treibt die Open-Source-Community
die Entwicklung von digitalen Hilfsmitteln voran, die Zusammenarbeit und Ver-
trauen gleichermaflen férdern: Wikis, Internet-Foren oder Online-Dokumente, an
denen mehrere Menschen gleichzeitig arbeiten kénnen. Dass sich Farm Hack an
Modellen orientiert, die auf freiwilliger Reziprozitit beruhen, fordert implizit die
Normen konventioneller Agrarwirtschaft und -forschung heraus. Sowohl die The-
menstellungen konventioneller Forschung und Entwicklung werden hinterfragt
als auch jene, die die Fragen stellen, sowohl die Art der produzierten Werkzeuge
und Instrumente als auch deren Finanzierung.

Abbildung 1: Ein alternatives Landwirtschafismodell

Quelle: Gemeinfreie Enzyklopadie des praktischen
landwirtschaftlichen Wissens, herausgegeben von
Sears und Roebuck, 1918, https://archive.org.

Die Farm-Hack-Community ist tiberzeugt, dass Werkzeuge, Saatgut und Landwirt-
schaftstechnik so produziert werden sollten, dass die Bediirfnisse der Nutzerinnen
und Nutzer im Mittelpunkt stehen und nicht nur derjenigen, die sie verkaufen
wollen. Durch gemeinsame Suchprozesse ist es Farm Hack gelungen, vorindus-
trielle Ideale mit der modernen Hacker/Maker-Kultur zusammenzufithren und
die Kultur in dieser Verbindung zu erweitern. Diese offene Kooperation birgt das
Potenzial, dass jeder Bauernhof zu einem Forschungslabor werden kann und jeder
Nachbar ein Geritebauer, weil er sich aus einem globalen Fundus von Fihigkeiten
und Bauplinen bedienen kann.

Durch die umfassende Dokumentation und die Freigabe der Baupline von
landwirtschaftlichen Geriten und Maschinen sowie deren permanente Weiterent-
wicklung etabliert Farm Hack die Landwirtschaft nicht nur als eine gemeinsame
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wirtschaftliche Titigkeit. Das Projekt dient auch als Vorbild fiir ein alternatives,
lokales Produktionsmodell, das zu mehr Wahlfreiheit, Kontrolle und Selbstbestim-
mung fithrt. Die Grenzen der Landwirtschaft definieren sich nicht mehr negativ
tiber die Ausbeutung natiirlicher Ressourcen, sondern positiv tiber die zuneh-
mende Virtuositit und das immer bessere Verstindnis aller Beteiligten fur das
Gesamtsystem. Bauern lernen, wie sie die komplexen bio-geo-chemischen Strome
an Kohlenstoff, Stickstoff und Wasser besser fiir produktive und resiliente agro-
6kologische Systeme nutzbar machen kénnen. Der Schwerpunkt verschiebt sich
von effizienter Ausbeutung der Ressourcen zu deren verbesserter Regeneration.

Im Gegensatz dazu kann man die proprietir organisierte Forschung und Ent-
wicklung sowie den darauf beruhenden Handel in der konventionellen Landwirt-
schaft als gescheitert betrachten. Steriles Saatgut oder durch Chemikalieneinsatz
zerstorte Boden zeigen, dass sie in Sackgassen fiihren. Zudem ist dieses Modell
von Technologien abhingig, die nicht geteilt, angepasst oder nachgebaut wer-
den kénnen, was zu kiinstlichen Ineffizienzen fiithrt, deren Hauptzweck es ist,
das proprietire Geschiftsmodell zu schiitzen. Erst wenn man erkennt, dass auf
Bauernhdfen tagtiglich mehr Innovation geschieht als in den Universititen und
Forschungslabors dieser Welt, kann dieser Ansatz tiberwunden werden. Weil aber
die Idee der Knappheit in den Képfen der Menschen stark verankert ist, gelangen
nur wenige dieser Innovationen {iber das Hoftor hinaus, um gréfere Wirkung
zu entfalten und weiterentwickelt zu werden. Wenn es gelingt, dieses Denken zu
uberwinden, sowie regionsiibergreifend Vertrauen sowie interdisziplinire Koope-
rationen innerhalb der Landwirtschafts-Gemeinde zu stirken, dann kann eine in-
novationsférdernde Kultur des Teilens von Wissen Kraft entwickeln. Genau das
ist bei Farm Hack geschehen und hat zu seinem robusten Wachstum gefiihrt. Die
Beteiligten haben verstanden, dass die jeweils anderen Bauern nicht ihre Konkur-
renten sind, sondern dass sie von den globalen Akteuren oder den klimatischen
Bedingungen herausgefordert werden.

Ein weiterer Erfolgsfaktor war, dass Farm Hack auf Netzwerkstrukturen und
Software zuriickgreifen konnte, die zuvor von anderen Open-Source-Communities
entwickelt worden waren. Dazu gehéren die Blog-Software Drupal oder die Wiki-
pedia-Angebote zur Online-Kollaboration Open Layers, eine JavaScript-Bibliothek,
mit der Geodaten im Webbrowser angezeigt werden kénnen, oder die Server-Soft-
ware von Apache. Indem Farm Hack die eigenen Beitrige in die Commons zurtick-
gibt, kann die Community {iber den eigenen Tellerrand hinaus Vertrauen aufbau-
en und bereits Vorhandenes fiir die eigenen Zwecke umgestalten.

Dariiber hinaus stiitzt sich Farm Hack auf das sogenannte »Collective Impact
Framework«, um komplexe Kooperationsprozesse zu strukturieren und dafiir
Werkzeuge zu nutzen, mit denen wir gemeinsame Pline erstellen sowie Arbeits-
oder Forschungsergebnisse konsistent bewerten kénnen. Dariiber erhalten wir
eine kontinuierliche Kommunikation auch mit vielen verschiedenen Teilnehmen-
den aufrecht (Kania und Kramer 2011). Die Online-Plattform von Farm Hack ist ein
Prototyp fur die Umsetzung dieses Denkrahmens und die Anwendung der Open-
Source-Logik in der Landwirtschaft.

Im Jahr 1726 schrieb Jonathan Swift den berithmten Satz: »Wer bewirken
konnte, dass auf demselben Fleck Erde zwei Ahren Korn oder zwei Halme Gras
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wachsen, wo vorher nur eines gedieh, der diente der Menschheit besser und leis-
tete seinem Vaterland wesentlichere Dienste als die Gesamtheit aller Politiker.« In
diesem Gedanken spiegelt sich die noch unvollendete, aber zunehmend sichtbare
Leistung von Farm Hack: Indem es Open-Source-Archive fiir Wissen und Techno-
logien schafft, umgeht es die herrschenden politischen und 6konomischen Struk-
turen, die die Macht der Agro-Industrie stiitzen. Farm Hack verschiebt das Verhilt-
nis zwischen denen, deren Macht aus der Kontrolle iiber knappe Ressourcen und
Wissen hervorgeht, zugunsten jener, die ihre Kreativitit mit natiirlichen Prozessen
verbinden, um Fiille fur alle zu schaffen.
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