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3.1 Das Zeichen

Ein Zeichen kann definiert werden als ein Verweiselement bzw. ein Inhaltstriger. Es
muss jedoch gleich zu Beginn darauf hingewiesen werden, dass es sich bei einem
Zeichen keineswegs ausschliefllich um ein kiinstliches, vom Menschen gemachtes
Element handelt, das dieser zum Zweck der Kommunikation anfertigt. Vielmehr ist
die gesamte menschliche Wahrnehmungsweise elementar semiotisch strukturiert:
Mit dem Geruchssinn nehmen wir einen bestimmten Duft wahr und kénnen - ohne
des betreffenden Objekts ansichtig zu werden — darauf schliefien, dass in der Ni-
he bspw. Maigléckchen blithen miissen; wir sehen ein Objekt mit gewisser Grofe,
Farbe und Geschwindigkeit an uns voriiberziehen und kénnen sagen, das ist bspw.
ein Auto; wir héren ein bestimmtes Gerdusch hinter einer verschlossenen Tiire und
koénnen durch die Spezifik des Klangs darauf schliefien, dass hinter dieser Tiir ein
Wecker sein muss, der gerade klingelt. Mit den verschiedenen Sinnen, die grund-
sitzlich wie die Kanile eines Mediums organisiert sind, nehmen wir also bestimm-
te diesen Sinnen zugingliche Phinomene wahr, die in einem Folgeschritt vom Be-
wusstsein mit einem bestimmten »Sinn, einer Deutung und Bedeutung versehen
werden. Diese Phinomene haben entsprechend die Charakteristik eines Zeichens,
da sie zunichst vom Bewusstsein interpretiert werden miissen, um als das erkannt
werden zu konnen, was sie sind. Dass diese epistemischen Prozesse weitgehend au-
tomatisiert verlaufen, indert nicht grundsitzlich etwas an der semiotischen Struk-
tur ihres Funktionierens. Vielmehr vollziehen sie sich in ganz analoger Weise wie
bei der Wahrnehmung eines kiinstlichen, vom Menschen gemachten Elements, das
konkret zu kommunikativen Zwecken gefertigt wurde. Um es noch einmal plastisch
zumachen, wie wenig Unterschied zwischen der alltiglichen Wahrnehmungssitua-
tion und der medialen Rezeptionssituation besteht, gentigt es sich in Erinnerung
zu rufen, dass der Gesang einer Amsel im Garten physikalisch nahezu identisch ist
mit dem Gesang dieser Amsel, wenn er mit radiophoner Aufnahmetechnik aufge-
zeichnet und wieder abgespielt wird. In beiden Fillen muss vom Gerdusch auf die
Quelle des Gerdusches und auf die zugehorige Bedeutung »Vogelgesang« geschlos-
sen werden. Abgesehen von der Medialisierung besteht ein Unterschied primir in
der Kontextualisierung — so mag der Umstand, dass man das Gerdusch im Garten
hort, die Deutung beschleunigen im Verhaltnis dazu, wenn man das Gerdusch in-
soliert und in einer eher fiir das Gerdusch eher untypischen Umgebung hort, wie
bspw. aus einem geschlossenen Kleiderschrank. An der kognitiven Deutungsopera-
tion als solcher dndert das allerdings kaum etwas; umso weniger, da die konstruierte
Schranksituation eher eine Seltenheit sein diirfte und ein Vogelzwitschern in einem
Hoérspielzusammenhang meist in ebenfalls analoger Weise zusitzlich kontextuali-
siert wird, etwa dadurch, dass die betreffenden Figuren im Gesprich ankiindigen,
in den Garten gehen zu wollen, woraufhin das Vogelgerdusch die Nihe zum bzw. die
Ankunft der Figuren im Garten verdeutlicht.
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3. Zeichentheoretische Grundlagen

Ein anderer Unterschied ist darin zu sehen, dass der Amselgesang im Garten
sozusagen »von selbst« (aus dem Schnabel des zugehorigen Vogels) entsteht, wih-
rend er im Zusammenhang eines Horspiels absichtlich und gezielt platziert wird,
um die Horenden darauf hinzuweisen, dass die aktuelle Hérspielhandlung in ei-
nem Naturraum, etwa einem Garten, stattfindet. Aber auch hier, in Hinblick auf die
intentionale Ausrichtung des Zeichens, ist der Unterschied nur inhaltlich gegeben,
nicht jedoch strukturell, denn auch der Vogel ruft ja, um etwa ein Weibchen zu lo-
cken, wihrend die Horspielproduzierenden den Vogelruf einsetzen, um die Szene-
rie zuverdeutlichen. Das urspriinglich primire Zeichen des Vogels »Hier bin ich, ich
bin schén und stark und kann toll singen!« wird durch die Hérspielmacher lediglich
in ein sekundires Zeichen, eine Art Ortsmarker transformiert »Wie am Zwitschern
erkennbar, befinden wir uns in einem Garten.«; die reine Zeichengestalt mit ihrer
auditiv wahrnehmbaren Form, auf Grund derer man auf eine Bedeutung schliefit,
andert sich nicht.

Aus diesen allgemeinen Hinweisen lassen sich nun spezifische Schlussfolgerun-
gen hinsichtlich des Zeichens, seiner zeichensystemischen Abhingigkeit und seiner
ko- und kontextuellen Aspekte ziehen. Ein Zeichen ist also ein Objekt, ein Element,
mit dessen Hilfe ein gewisser Inhalt, eine sekundire Information vermittelt werden
kann. Das Gegenteil dazu wire ein Ornament. Ein Ornament ist eine Struktur ohne
Inhalt, die nur die Funktion hat zu schmiicken. Ornamente haben keinen eigentli-
chen Sinn, tragen keine sekundire Information, wie dies fiir Zeichen zutrifft. Ein
Zeichen ist etwas, das etwas anderes bedeutet. Es trigt eine sekundire Information
(vgl. auch Krah 2006, 17.).

Im biniren Zeichenmodell von Ferdinand de Saussure ist ein Zeichen eine Zwei-
einheit, bestehend aus einem Bezeichnenden und einem Bezeichneten, einem Si-
gnifikanten und einem Signifikat, die rein mentaler Art sind und zu einer untrenn-
baren Einheit verschmolzen sind (vgl. Abb. 1).

Abbildung 1
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In dem elaborierteren dreigliedrigen Zeichenmodell von Charles Sanders Pierce
werden dagegen ein Signifikant bzw. Reprisentamen, ein Interpretant und ein Ob-
jekt bzw. Referent unterschieden, also ein physisch-materieller Zeichenkérper oder
Zeichentriger (bspw. die Schallwellen, die zu einem Horereignis fithren), der nach
der Wahrnehmung durch eine Person einen Bewusstseinsinhalt bei dieser erzeugt,
welcher dazu geeignet ist, die Person erkennen zu lassen, auf welches konkrete Ob-
jekt mit dem Zeichentriger verwiesen wird (vgl. Abb. 2).

Abbildung 2

Weitergehend muss festgehalten werden, dass ein Zeichen nur etwas in einem
es kodierenden Zeichensystem bedeutet. Das heifdt, wenn kein Zeichensystem im
Hintergrund existiert, dann gibt es auch kein Zeichen. Ein Element — zum Beispiel
ein mit Bleistift auf Papier notiertes »E«, »L« oder »Z« — ist ein Buchstabe, der nur
im System des Alphabets etwas bedeutet; eben nur dort kodiert ein solches Zeichen
einen bestimmten Vokal oder Konsonanten, also Aspekte der menschlichen Spra-
che. Nimmt man ein »E« aus dem Kontext der Sprache und fiigt es in ein ande-
res Zeichensystem ein, kann es bspw. fiir die Physik im Kontext ihrer Formelspra-
che fiir Energie, fiir die grafische Darstellung bestimmter physikalischer System-
zusammenhinge fungieren. Ein und dasselbe grafische Element erhilt durch zwei
verschiedene Zeichensystem-Kontexte zwei verschiedene Bedeutungen.

Ein Zeichensystem ist insofern ein Komplex aus Zeichen mit je bestimmten, fes-
ten Bedeutungszuweisungen und festen Regeln, die die Verkniipfung der einzelnen
Zeichen zu groReren Zeichenfolgen organisieren. Jedes Zeichensystem enthilt also
verschiedene Zeichen mit ganz klar definierter Bedeutung sowie die Regularititen,
entsprechend derer diese Zeichen miteinander verkniipft werden kénnen.

3.2 Denotation und Konnotation

Die Begriffe der Denotation bzw. der Konnotation bezeichnen verschiedene For-
men der Bedeutung eines Zeichens. Denotation meint den primiren, neutralen, ein-
deutigen Zeichengehalt, den semantischen Kern eines Zeichens. Die Buchstaben-
folge »G-R-U-N«bspw. bedeutet denotativ eine spezifische Farbqualitit, die bei der
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