1.1
1.2
13
1.4
15
1.6
17
1.8
1.9
110
111
112

2.1
2.2
23

2.4

3.
3.1

3.2
33

3-4
3:5

3.6
3.7
3.8
39

Inhalt

Das Zusammenspiel von Selbstmanagement,

Wissenstechniken und kulturellen Formationen.

Eine Einleitung ... 7
WED 2.0 ettt 8
Medialer Konvergenzraum und kollektive Wissensallmende .............. 11
Ein Prototyp liberaler Regierungstechnologie ..........ccccoeevrerencecucrrunence
Die soziale Morphologie des NetZes ......c.cccoeeeeueveeeeeiininenencnererereeenns
Theatralisches Paradigma und digitales Paradigma ..
Soziale Tektonik technischer Medienumbriiche ........
Selbstmanagement .......cocoeevrrreeeeerereeecceneenenes
Wissenstechniken ...
Kulturelle FOrmationen ........cccocococeeernrererinisieieeieieeeee e eeeeeeene
Die Medien als soziale INSItULION ........cccceveieucreiriniiccieiricceenene,

Die kulturellen Praktiken der Medienaneignung .........cccccccvvuvencnces
Selbstpraktiken, Wissensapparate, Kulturtechniken ...........ccccceceueeeee. 33

SelbStMANAGEMENL .......cceeeeueviiiicieieirciciee et eseeeaesenes
Erzihlokonomie im Web 2.0
Biografiearbeit auf Aufmerksamkeitsmirkten ........c.cccccovvvecccrvnenence 60
Prosumer CULLUTES ....ccceiviiieieiiiriicicetieee et seaeene 66
Normalisierung der Lebensstile .......cococovmmrnnieeeecccncncncncnenininenene 70

Wissenstechniken ...
Die Wissensmedien der Social Software
E-Formulare als Regulative biografischer Wissenserfassung .............. 95
Profiling und Behavioral Targeting .........cccccveevvivicncnininiccncinene, 101
Populire Evaluation .......cceveeeceenincicieininiceeenccceseeseeeesesenenes 105
Das Portfolio und die Ausweitung der Bewerbungskultur ................. 112
Feedbacksysteme im Dating Management ............ccccccceeeccncncnencne. 124
Testen und TrAINIETEN ..c.ccoveeeeeeueerireiereieeree et
Matching und Assessment .......c.c.coecererereeeenen

Postdisziplinire Wissenstechniken

3.10 Mapping und ReMapping .......ccceevrrveeeieeeieeieieeccrereneseseseseseeeenene

.73.217.75, am 14.06.2026, 04:08:51. © Uthebarrechtlich geschiltzter Inhaf 3
Erlaubnis untersagt, I ‘mit, ftir oder In KI-Sy:



https://doi.org/10.14361%2F9783839408612-toc

4. Kulturelle FOrmationen ...........cccocevevceerrneneccuereenencecerenneseescsessenen: 169

4.1 Gaming GOVEIMIMENT ...ccecvvirrieiiirriiiieiinreteiretetsreseterese e saes 171
4.2 Civilization zwischen Technology Tree und Master Narrative ........... 174
4.3 Kontrollskripte im Controltainment ..........cococcceveereccrererrmrerceeereeneene 178
4.4 Gouvernementalitit und Hypermediatisierung .......c.ccccoeevnencncne. 184
4.5 Machinima ... 190
4.6 SIash FICHON  ..coiiiiiiriiirieieieeeieieeee et es 194
4.7 »The Sims: Grandmothers are cooler than trolls« ........cccccccoeuvuvuneanee 204
4.8 Wikipedia als Protagonist des Netzwerkkapitalismus ......c.ccceeveueeee 209
4.9 Amateure als kulturelle RESSOUICE ......cccccueveurirercreiriniiccreirieccienennes 215
LIEETAtUT o 221
GaAMEOGLALIE ..ottt 241
Erlaubnis untersagt, r 'mit, fir oder In Y2



https://doi.org/10.14361%2F9783839408612-toc

