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Der Beitrag ordnet Computerspiele mit historischem Inhalt in das Feld der

populären Erinnerungskultur ein. Vor diesem Hintergrund wird ein me-

thodologischer Ansatz für eine machtkritische Analyse von Historienspielen

entwickelt. Die Anwendbarkeit dieses Ansatzes wird anschließend anhand

desUS-amerikanischenAction-ShootersCall ofDuty: BlackOpsColdWar (2020)

illustriert, der im Setting des Kalten Krieges verortet ist und mit dem Slogan

»Knowyourhistory« beworbenwurde.DasSpielwird einermehrstufigenAna-

lyse unterzogen: Neben den Spielinhalten und -mechaniken (Narration und

Handlungsoptionen, Figuren und Immersionspotenziale, audio-visuelle In-

szenierung,Wert- undNormvorstellungen sowie Authentizitätskonstruktion)

werden der Produktions- und Vertriebshintergrund (darunter Entwicklung,

Publishing, Finanzierung und Bewerbung) sowie die Rezeption (Verkaufszah-

len, Rezensionen und öffentliche Diskussion) untersucht. Anschließend wird

das Spiel in den erinnerungskulturellen bzw. geschichtspolitischen Kontext

eingebettet und vor dem Hintergrund der ökonomischen und politischen

Logiken der Gaming-Industrie kritisch reflektiert.

1 Einleitung

Computerspiele, die in historischen Settings verortet sind, sind Medien des

kulturellen Gedächtnisses. Sie lassen ihre Spieler:innen in komplexe audiovi-

suelle Lebenswelten eintauchen und am historischen Geschehen unmittelbar

teilhaben,halten für sie Identifikationsangebote bereit undbesitzen somit das

Potenzial, Geschichtsbilder von Gamer-Communities – national wie länder-
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70 Sektion 1: Erinnern

übergreifend – zu formen (Pfister und Winnerling 2020). Die Prägekraft von

Computerspielen, vor allem jener, die es an die Spitze derWeltcharts schaffen

und damit ein beachtliches Publikum erreichen,macht sie zu einem spannen-

den Untersuchungsobjekt.

Dieser Beitrag stützt sich auf zwei Prämissen: Zum einen fasst er das

Feld der populären Erinnerungskultur als gesellschaftspolitisch umkämpftes

Terrain auf, auf dem verschiedene individuelle und kollektive Akteure ver-

suchen, ihrer Interpretation der Vergangenheit Legitimation zu verleihen

(Assmann 2006; Erll 2005; Molden 2016). Zum anderen begreift dieser Beitrag

Geschichtskonstruktionen in Computerspielen als Diskurse und folgt dabei

demDiskursverständnis vonMichel Foucault.Der französischePhilosoph ver-

knüpft diskursiveRealitäts- undWissenskonstruktionenmitMachtinteressen

und -strukturen, schreibt den Diskursen eine sinn- und wahrheitsstiftende

Funktion zu und plädiert für eine kritische Untersuchung von Regeln und

Zwängen, denen Diskurse unterliegen (Foucault 1981, 156, 170, 198, 260).

Auf Basis dieser Annahmen stellt dieser Beitrag einen methodologischen

Rahmen für einen diskursanalytischen Zugang zu Historienspielen vor und

folgt dabei einer dezidiert erinnerungskulturellen Fragestellung.Hierfürwird

auf Basis der Literatur aus unterschiedlichen Disziplinen ein Kategoriensys-

tem entwickelt, das eine systematische und umfassende Untersuchung von

Geschichtsdarstellungen in Computerspielen ermöglicht. Der methodische

Ansatz wird von einer Beispielanalyse flankiert.

2 Das Computerspiel in der Erinnerungskultur

Das Computerspiel nimmt in der Medienlandschaft eine gewisse Sonderstel-

lung ein: Zwar weisen Computerspiele große Ähnlichkeiten mit Filmen auf,

indem sie audiovisuelle Welten kreieren und ihre Rezipient:innen mit wirk-

mächtigen Bildern versorgen, doch kommt neben der Repräsentation eine

weitere relevante Dimension dazu: die Spielmechanik. Durch seine prinzipielle

Interaktivität, Nonlinearität sowie sein hohes Immersionspotenzial hebt sich

das Computerspiel von den »klassisch-linearen Erzählmedien wie Literatur

und Film« (Raupach 2016, 34) ab und ist schließlich »ein in seiner Struktur, Re-

zeption und Wirkung nur bedingt vergleichbares Medium« (Hassemer 2014,

55). Neben diesen Besonderheiten haben Spiele mit historischem Inhalt eine

Reihe weitererMerkmale, die ebenfalls Folgen für die analytisch-methodische

Herangehensweise haben.
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WieauchandereMediendes »kulturellenGedächtnisses« (Assmann2000),

vermitteln Videospiele bestimmte Vorstellungen von der Vergangenheit –und

sind somit Träger historischen Wissens. Die Art der Geschichtswissens-

vermittlung in Computerspielen lässt sich mit dem Begriff Histotainment

beschreiben – einem Kofferwort aus history und entertainment, das sich auf

populäre Medien – und damit nicht nur Spiele, sondern auch Spielfilme,

Dokudramen oder Comics – bezieht, die historische Informationen auf un-

terhaltsame Weise vermitteln. Historische Zusammenhänge werden dabei

zwangsläufig verkürzt (und deshalb häufig verzerrt) dargestellt, Fakten ver-

mischen sich mit Fiktionen, wahre Geschehnisse mit Legenden. Begreift

man Geschichtsbilder als Diskurse bzw. als diskursives Wissen, tritt ihr

historischer Wahrheitsgehalt in den Hintergrund. Der Analysefokus sollte

deshalb auf der Konstruktion von Spielwelten und den damit einhergehenden

Wirkungspotenzialen liegen: »[A]nalysis of how specific games or genres

selectively reduce complexity to create simulated historical environments that

frame player experiences and performances becomes a crucial focus of studies

interrogating the potential role of games in the cultural negotiations of shared

pasts« (Pötzsch und Sisler 2019, 7–8).

Mit Blick auf die Strahlkraft von Geschichtsbildern wird die Frage ent-

scheidend, »wie, durch wen, warum, mit welchen Mitteln, welcher Absicht

und welcher Wirkung Erfahrungen mit der Vergangenheit thematisiert und

politisch relevant werden« (Wolfrum 1999, 26). Letztendlich erlaubt die Ana-

lyse von Computerspielen mit historischem Inhalt weniger Rückschlüsse

darauf, wie es ›tatsächlich war‹, sondern vielmehr darauf, wie zum Zeitpunkt

ihrer Entwicklung auf bestimmte Epochen zurückgeblickt wurde (Pötzsch

2023). Das Zusammenspiel dieser Rückblicke und Perspektiven lässt sich mit

dem Begriff »Definitionsmachtverhältnisse« von Ulrich Beck (2017) erfassen.

Damit richtet der Soziologe seinen Blick aufMachtmittel undRessourcen,mit

denen gesellschaftspolitische Akteure ausgestattet sind und die schließlich

dafür maßgeblich sind, welche Deutungen und Problemverständnisse sich

öffentlichkeitswirksam durchsetzen. Das Konzept der »Definitionsmachtver-

hältnisse« legt nahe, die Zusammensetzung von Entwicklungsteams sowie die

Interessenlagen weiterer, an der Produktion von Computerspielen beteiligter

Akteure kritisch unter die Lupe zu nehmen.

Die Untersuchung des Produktionszusammenhangs sollte durch die

Analyse des Rezeptionskontextes ergänzt werden. Den Ankerpunkt für die

Analyse der Kontexte bildet das Konzept der »plurimedialen Konstellationen«,

das von den Kulturwissenschaftlerinnen Astrid Erll und Stephanie Wodianka
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für Geschichtsfilme entwickelt wurde, sich jedoch auf andere populärkultu-

relle Medien übertragen lässt. Es fußt auf der Annahme, dass Medien »erst

durch bestimmte Formen des sozialen Gebrauchs zu Medien des kollektiven

Gedächtnisses« (Erll undWodianka 2008, 5) werden. Auf den Untersuchungs-

gegenstand Computerspiel angewendet, bedeutet das: Kein Videospiel mit

historischem Inhalt ist ein publikumswirksames Erinnerungsspiel per se,

sondern wird erst dann zum Medium der Erinnerungskultur, wenn es ver-

marktet, medial aufgegriffen, öffentlich diskutiert wird und schließlich eine

breite Spieler:innenschaft erreicht. Wie »plurimediale Konstellationen« kon-

kret erschlossen werden können, wird im nächsten Abschnitt erläutert.

Neben Bildern und Deutungsangeboten, die sich auf konkrete historische

Ereignisse und Personen beziehen, vermitteln Computerspiele auch Gesell-

schaftsbilder, Werthaltungen und Normorientierungen. Tim Raupach (2016,

35) spricht von »›Welterklärungslogiken‹, die als ›Erfolgsnarrative‹ nationale

und transnationale Wertvorstellungen und Denkmuster transportieren«. So

legitimieren manche (historisch verortete) Aufbausimulationen die kapita-

listische Wachstumsideologie westlicher Industrienationen, indem sie den

Spielerfolg über den Grad der wirtschaftlich-technologischen Expansion

definieren (Schwarz 2014, 42–43), und reproduzieren dadurch koloniale Sicht-

weisen (Ford 2016).Daraus folgt,dassComputerspiele nicht bloß audiovisuelle

Welten kreieren, sondern auch virtuelle Handlungsräume schaffen, die nach

eigenen Logiken und Regeln funktionieren. Diese Gesetzmäßigkeiten und

»unterschwelligen Leitlinie[n] des Geschehens in der virtuellen Welt« (ebd.,

43) zu erkennen und zu hinterfragen, gehört zu den zentralen Aufgaben der

machtkritischen Spielanalyse.

3 Methodologischer Ansatz für eine machtkritische Analyse
von Historienspielen

Geht man an den Untersuchungsgegenstand Computerspiel analytisch her-

an, stellt man schnell fest, dass der Analysebreite und -tiefe grundsätzlich

keine Grenzen gesetzt sind: Man kann die einzelnen Spielverläufe über ein

Screencast-Programm aufzeichnen und noch so akribisch dokumentieren,

doch selbst dann kann aufgrund der Komplexität und Nonlinearität des

Computerspiels keine Vollständigkeit gewährleistet werden. Die Flüchtig-

keit des Untersuchungsgegenstandes, die prinzipielle Unabschließbarkeit

der Analysearbeit sowie das Fehlen einer universellen Methode führen zu
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einer Vielfalt analytisch-methodischer Zugänge, die sich auf unterschiedliche

theoretische Konzepte stützen und je nach Forschungsfrage ihren Blick auf

unterschiedliche Aspekte richten.

Das Ziel des hier vorgestelltenmethodologischen Ansatzes ist es, die prin-

zipiell endlose Spielanalyse einzugrenzen und aus einer Vielzahl denkbarer

Aspekte diejenigen herauszufiltern, die für eine kritische Analyse diskursiver

Vergangenheitskonstruktion im Computerspiel relevant sein könnten. Das

hierfür geeignete ›Werkzeug‹ ist das Kategoriensystem für eine qualitative

Videospiel-Analyse. Das Kategoriensystem bringt Ordnung ins Chaos: Es

gliedert einen komplexen Untersuchungsgegenstand – das Computerspiel –

in einzelne, analysierbare Teilaspekte (Meyen et al. 2019, 29) und beinhaltet

Analysebegriffe, »die jeweils ein zu untersuchendes Merkmal bezeichnen«

(Löblich 2016, 76). Dadurch gewährleistet das Kategoriensystem mehr Trans-

parenz: Es erlaubt, die einzelnen Analyseschritte und damit auch die Befunde

intersubjektiv nachvollziehbar zumachen.

Die vorgeschlagene Herangehensweise nimmt weder einen Abgleich spie-

lerischer Darstellungen mit historischer Faktenlage vor, noch spürt sie Spiel-

szenennach, indenensichdieEntwicklungs-undDesignteamszuviel Freiheit

genommen haben. Stattdessen zielt der Ansatz zum einen darauf, durch die

Analyse von spielimmanenten Botschaften, Bildern und Deutungen die Gren-

zen des Sag-, Zeig- und Erinnerbaren zu erschließen. Zum anderen setzt er

Geschichtsdiskurse in Computerspielen in Beziehung zu gesellschaftspoliti-

schen Kontexten undMachtstrukturen und eröffnet dadurch einemacht- und

ideologiekritische Analyseperspektive.

Das Computerspiel geisterte lange als »unscharfes Objekt« (Hanke 2008,

13) durch verschiedeneDisziplinen.Mittlerweile bietet die aktuelle Videospiel-

forschung eine Reihe von Handbüchern, die ein vielfältiges methodisches In-

strumentarium zur Verfügung stellen, doch bildet ein Framework zur dezi-

diert erinnerungskulturellen Analyse von Diskursen in historischen Compu-

terspielen eine Lücke. An dieser Stelle setzt dieser Beitrag an: Er nimmt den

AnsatzderKritischenDiskursanalysenachSiegfried Jäger (2015) als Ausgangs-

punktundverknüpft ihnmit relevantenUntersuchungsaspektendesMediums

Computerspiel und dem bereits erläuterten erinnerungskulturellen Konzept

der ›plurimedialenNetzwerke‹ vonAstridErll undStephanieWodianka (2008).

In Anlehnung an Medienwissenschaftler Helmut Korte, plädiert der

Beitrag für eine »methodische Einheit von Produkt-, Kontext- und Rezepti-

onsanalyse« (Korte 2010, 27) und erweitert diese um eine dezidiert erinne-

rungskulturelle Perspektive. Folglich unterscheidet der methodische Ansatz
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zwischen vier Analyseebenen: (1) Spielinhalt, (2) Produktionszusammenhang,

(3) Rezeptionszusammenhang und (4) Beitrag des Spiels zumErinnerungsdis-

kurs.Diese vierUntersuchungsbereichewerden imKategoriensystem (Tabelle

1) durch weitere Unterkategorien ausdifferenziert.

Tabelle 1: Kategoriensystem (eigene Darstellung)

Spielinhalt

Spiel-Oberfläche Genre, Handlung, Figuren (Protagonisten/Antagonisten)

Dramaturgisch-rhetori-

scheMittel

Narration/Dramaturgie, Erzählperspektive, Spielmechani-

ken (Gameplay, Immersionspotenziale, Interaktionsmöglich-

keiten), Kollektivsymbolik

Inhaltlich-ideologische

Aussagen

Ideologie-, Wert- und Normvorstellungen,

Ingroup-Outgroup-Polarisierung

Ästhetisch-gestalteri-

scheMittel

Spielsetting/audiovisuelle Inszenierung: Grafik, Farbgebung,

Ton/Musik

Authentizitätskonstruk-

tion (spielimmanent)

Realgeschichtliche Verortung: Bezug zu historischen Persön-

lichkeiten und Ereignissen, Textinserts/Off-Kommentare,

Requisiten/Schauplätze, hineinmontiertes Dokumentarma-

terial, Reenactments

Produktion

Beteiligte Akteure Entwicklungsstudio, Publisher

Vermarktung und Ver-

trieb

Verkaufsstart, Marketing- und Promokampagnen,

Authentizitätskonstruktion (spieltranszendent)

Rezeption

Reichweite Verkaufszahlen

Aufnahme bei Kritik und

Öffentlichkeit

Rezensionen, öffentliche Diskussionen

Einordnung in denErinnerungsdiskurs

Auf der Ebene des Spielinhalts werden Informationen und Aussagen er-

fasst, die spielimmanent – also am Videospiel selbst – feststellbar sind. Über

die Analyse der Spielwelt und der Deutungsangebote erfolgt der erste Zugang

zumGeschichtsdiskurs.Umdas Spiel in einzelne analysierbare Komponenten

zu ›zerlegen‹ und die im Spiel enthaltenen narrativen Strukturen, Deutungs-
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muster und Identifikationsangebote zu erschließen, greife ich auf den ›Analy-

seschlüssel‹ von Siegfried Jäger (2015, 101–108) zurück, der drei Elemente be-

inhaltet: (1) Text1-Oberfläche, (2) sprachlich-rhetorische Mittel und (3) inhalt-

lich-ideologische Aussagen. Diese drei Analysebereiche werden weiter aufge-

fächert und um zwei Kategorien erweitert, die sich mit Blick auf historische

Spielinhalte als unverzichtbar erweisen: (4) ästhetisch-gestalterische Kompo-

nente und (5) Strategien der Authentizitätskonstruktion – also Mittel, mit de-

nen im Spiel ein authentischer ›Look‹ der erzählten Zeit kreiert wird.

Im Einklang mit dem Konzept von »plurimedialen Konstellationen« (Erll

und Wodianka 2008) sollen neben den Spielinhalten auch spieltranszendente –

also über den Spielinhalt hinausgehende – Faktoren und Prozesse untersucht

werden: etwa Produktionszusammenhänge und Marketingstrategien, Reich-

weite,Medienecho und öffentliche Diskussionen.

Sowohl spielinhaltliche Facetten als auch Produktions- und Rezeptions-

kontexte werden im Kategoriensystem durch Unterkategorien operationali-

siert, so dass ich an dieser Stelle auf eine Wiederholung verzichte. Das Ziel

der Analysekategorie ›Einordnung in den Erinnerungsdiskurs‹ ist, die erinne-

rungspolitische Position des Spiels zu ermitteln und es im Kontext einer grö-

ßeren geschichtspolitischen Debatte zu verorten.

4 Fallstudie: Call of Duty: Black Ops Cold War (2020)

ImFolgendenwirddie empirischeAnwendungdesKategoriensystemsanhand

eines populären Geschichtsspiels illustriert.

4.1 Spielauswahl und Analysevorgehen

Für die Analyse wurde das siebzehnte Spiel der populären Ego-Shooter-Rei-

he Call of Duty (CoD) ausgewählt. Black Ops Cold War wurde am 13. November

2020 veröffentlicht, flankiert von einer Marketingkampagne unter der Tagli-

ne »Kenne deine Geschichte« bzw. »Know your history or be doomed to repeat

it«. Aus einer Reihe von Gründen, auf die später eingegangen wird, sorgte das

Spiel für Diskussionen über die ›richtige‹ Erinnerung an den Kalten Krieg.

1 Die von Jäger erarbeiteten Kategorien orientieren sich vornehmlich an schriftlich fest-

gehaltenen Texten und sind deshalb für die Analyse von audiovisuellen Medieninhal-

ten nur bedingt geeignet.
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BlackOpsColdWar sieht drei Spielmodi vor: eine gescriptete Einzelspieler-

Kampagne, einen Mehrspieler-Modus sowie Zombie-Missionen. Der Analy-

sefokus wurde auf die Solo-Kampagne gelegt, in der Spieler:innen an einem

vorgegebenen Handlungsstrang (mit beschränkter Variation) entlanggeführt

werden. Zwar kann der:die Spielende in der Story-getriebenen Kampagne

durch bestimmte Entscheidungen die Ereigniskette und schließlich den

Spielausgang beeinflussen, doch ist davon auszugehen, dass die dargebo-

tenen Erzählmuster über das gesamte Spiel hinweg weitgehend konsistent

bleiben. Mit Blick auf historisch inspirierte Narrative und Deutungsmuster

erscheint der Kampagnenmodus deshalb am aussagekräftigsten.

Dank der Popularität der CoD-Reihe konnte auf das Festhalten der ge-

spielten Kampagne durch Bildschirmaufzeichnung – ein gängiges Verfah-

ren – verzichtet werden. Stattdessen wurde auf sogenannte Let’s Plays auf

YouTube zurückgegriffen.2 Beim Festhalten von relevanten Darstellungs-

aspekten erschien die Erstellung von klassischen Protokollen weder für die

Beantwortung der Forschungsfrage zielführend noch mit Blick auf das Zeit-

aufwand-Nutzen-Verhältnis gerechtfertigt. Stattdessen bewährte sich der

Ansatz, während der Sichtung der Spielaufzeichnung die einzelnen Analy-

sekategorien direkt zu ›füllen‹: Unter ›Handlung‹ wurden etwa Missionen

knapp beschrieben, Figurenportraits um weitere Details ergänzt, auffällige

Kollektivsymbole oder Farben notiert bzw. mittels Screenshots festgehalten

sowie Schlüsseldialoge protokolliert, die etwa Rückschlüsse auf Wert- und

Normvorstellungen sowie Merkmale der Eigen- und Fremdgruppe erlauben.

An dieser Stelle sei jedoch angemerkt, dass der Rückgriff auf Spielaufzeich-

nungen die Möglichkeiten einer differenzierten Auseinandersetzung mit

Spielmechaniken einschränkt und die Gefahr birgt, dass das Spiel weitge-

hend wie ein Film analysiert wird. Vor diesem Hintergrund wurde versucht,

trotz einer starken Fokussierung auf die Narration und Deutungsangebote

auch spielmechanische Aspekte, etwa Spielregeln, Immersionspotenziale und

Interaktionsmöglichkeiten, nicht aus dem Blick zu verlieren.

2 Diese vier- bis fünfstündigen, teilweise kommentierten Aufzeichnungen des Spielens

bieten mehrere Vorteile: Neben einer Zeit- und Geldersparnis (man muss weder das

Spiel kaufen noch Systemanforderungen beachten und selbst spielen), ermöglicht ei-

ne Aufzeichnung eine effizientere Analyse: Relevante Szenen und Dialoge lassen sich

dank Pausiermöglichkeit einfacher erfassen.
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4.2 Ergebnisse

Im Folgenden werden die Analyseergebnisse entlang des Kategoriensystems

präsentiert. Nach einem überwiegend deskriptiven Teil erfolgt eine analyti-

sche Zusammenführung der Untersuchungsebenen (Inhalte, Produktion und

Rezeption), die eine kritische Einordnung des Spiels in den erinnerungspoli-

tischen Kontext erlaubt.

4.2.1 Spielinhalt

Wie der Titel des Ego-Shooters bereits verrät, spielt die Kampagne im Setting

des Kalten Krieges. Dabei vollzieht sich die Erzählung auf zwei Zeitebenen:

die Haupthandlung spielt im Frühjahr 1981, in zwei Missionen erfolgt ein

Rückblick auf eine US-amerikanische Militäroperation im Vietnamkrieg im

Jahr 1968. Breit ist auch die Geografie der Missionen: Spielende kämpfen

in Amsterdam und Ost-Berlin, im türkischen Trabzon, vietnamesischen Da

Nang und nahe dem kubanischen Havanna, im ukrainischen Transkarpatien,

im verschneiten Jamantau-Gebirge im Ural sowie im KGB-Hauptquartier

in Moskau. Die narrative Klammer bildet die Jagd eines internationalen

Agententeams nach dem sowjetischen Spion Perseus.

IndenMissionenversetzt sichder:dieSpielendeabwechselnd indrei virtu-

elle Figuren hinein: den CIA-Veteranen Alex Mason, den CIA-Doppelagenten

beim KGB, Dimitri Belikow, sowie die zu Spielbeginn selbsterstellte Figur un-

ter dem Codenamen ›Bell‹. Der Identifikationseffekt wird durch die Möglich-

keit potenziell verstärkt, erstmals in der Geschichte des Franchise einen eige-

nenHauptcharakter zu erstellen: mit individuell festgelegten Persönlichkeits-

merkmalen (die im Spielverlauf Vorteile bieten),Namen,Geschlecht,Hautfar-

be und Geburtsort. Diese selbstkreierte Figur wird zur historischen Schlüs-

selfigur aufgewertet unddabei »mit der ›Ich-war-ganz-vorne-dabei-Relevanz‹

für das historische Geschehen ausgestattet« (Schwarz 2014, 39). Hinzu kom-

men– für die früheren Spiele der Serie eher untypische –Antwortmöglichkei-

ten in den Dialogen, die eine unmittelbare Auswirkung auf den Spielverlauf

haben. Dies sorgt nicht nur für die gefühlte Entscheidungs- und Gestaltungs-

freiheit, sondern auch für einenWiederspielwert der Kampagne.

Mit Blick auf das Gameplay verbindet das Spiel die Elemente eines klassi-

schen Shooters, in dem Spielende immer wieder auftauchende Feinde elimi-

nieren sollen, mit Elementen eines Agentenspiels: In einigen Schleichmissio-

nenmussman das KGB-Hauptquartier inMoskau infiltrieren, Schlösser kna-
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cken, Beweise sammeln, Leichen in Schränken verstecken, einen General ver-

giften oder einen Geheimdienstcomputer hacken.

Die große sowjetischeVerschwörung gegendie freiewestlicheWelt durch-

zieht »als narratives Grundgerüst« (Sigl 2020) die gesamte Spielhandlung. Zu

erkennen ist dabei eine klare Ingroup-Outgroup-Polarisierung: Auf der Seite

der ›Guten‹ stehendieCIA,dasUS-amerikanischeVerteidigungsministerium,

derMI6 und die NATO, die nichts weniger als die ›freieWelt‹ vor einemAtom-

krieg bewahren wollen. Das ›Böse‹ verkörpert der sowjetische Agent Perseus

und seine Handlanger, etwa iranische Terroristen, Vietcong-Soldaten, ein so-

wjetischer Waffenhändler in Ost-Berlin, ein KGB-Agent oder ein übergelau-

fener Ex-CIA-Agent. Mithilfe seiner Schergen plant Perseus einen Angriff auf

denWesten undwill Europa brennen sehen (»watch Europe burn«). »The CIA’s

analysts consider him to be the single largest threat to the Free World«, sagt

der CIA-Veteran Jason Hudson.

Durch die Bedrohung der »freien Welt« werden die fragwürdigsten, ja il-

legalen Handlungen des Agententeams und vor allem der Vereinigten Staaten

legitimiert: Sowird das US-amerikanische Geheimprogrammzur Platzierung

von Atombomben in jeder großen europäischen Stadt als »the ultimate coun-

termeasure to a Soviet invasion« Europas dargestellt. Somit rechtfertigt die

akute nukleare Bedrohung jegliche Gewalt gegen politisch-militärische Ver-

treter der sozialistischenWelt: sowjetischeundkubanische Soldaten,Vietcong

undDDR-Truppen, die Stasi und die KGB. »We don’t just sit back and hope for

the best…We’ll make the best happen.This is howwars are won, Bell«, sagt der

Missionsanführer Russell Adler.Die geheimeOperationwird vomPräsidenten

Ronald Reagan, bei dessen virtuellen Rekonstruktion die Spieldesigner keine

Mühe gescheut haben, persönlich autorisiert:

»[W]e’re talking about preventing an attack on the free men and women of

the world. […] Gentlemen, you’ve been given an important task: protecting

our very way of life from a great evil. There is no higher duty, there is no

higher honor. And while few people will know of your struggles, rest assured

the entire Free World will benefit.«

Diese normativ aufgeladene Mission sowie die moralische Delegitimierung

der Feinde lassen die von Spielenden ausgeübte Gewalt nicht nur gerechtfer-

tigt, sondern auch ehrenvoll und alternativlos erscheinen.

Mittels vielfältigerAuthentizitätsstrategien schlägtdasEntwicklungsteam

einen Bogen zwischen der Spielwelt und ihrem realgeschichtlichen Referenz-
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rahmen. Bereits in der Eröffnungssequenz vermischen sich fiktionale Spiel-

sequenzen mit historischen Dokumenten und Archivaufnahmen von promi-

nenten Politikern, etwa Ronald Reagan, Leonid Breschnew und Fidel Castro,

sowie Episoden aus der Ära des Kalten Krieges, etwa Militärparaden auf dem

Roten Platz und Bürgerrechtsproteste in den USA. Kaum bemerkbar gehen

dokumentarische Bilder ins fiktive Geschehen über. Vielfältige Spielelemen-

te werden eingesetzt, um die historische Spielkulisse möglichst glaubwürdig

erscheinenzu lassen:Bemerkbar ist dasBemühenderEntwickler:innenumei-

ne fotorealistische Rekonstruktion von Soldatenuniformen,Waffen und Fahr-

zeugen, aber auch von Alltagsgegenständen und Gebäuden. Neben den roten

Sternen, Sichtagitationen und Leninstatuen, die zur Ikonografie der Sowjet-

uniongehörenund imkollektivenGedächtnismitSozialismusverbundenwer-

den, wird auf weitere Klischees über ›die Russen‹ zurückgegriffen: »Don’t let

the smell of cheap vodka and caviar throw you. Belikov is the real deal«, sagt

etwa FrankWoods über den CIA-Maulwurf beim KGB.

4.2.2 Produktion

Cold War ist ein Produkt des kalifornischen Publishers Activision, einem der

größten Spielhersteller und Publisher weltweit, sowie der Entwicklungsstudi-

os Treyarch und Raven Software.Das inWisconsin ansässige Raven-Teamwar

zum erstenMal als Hauptentwickler:innen auch für die Einzelspieler-Kampa-

gne zuständig.Dank demweltweiten Erfolg derCoD-Reihe, die laut Activision

Blizzard seit dem Erstrelease im Jahr 2003 mehr als 27 Milliarden US-Dollar

anUmsatz generierte (Stand: Februar 2021),wurden die Entwickler:innen und

Herausgeber:innen der Shooter-Spiele zu wirkmächtigen Akteur:innen auf

der Erinnerungsarena und dem ›marketplace of ideas‹ über den Kalten Krieg

und den Beitrag der Vereinigten Staaten zu weltpolitischen Entwicklungen

(Gagnon 2010, 6).

Ein umfangreiches ›plurimediales Netzwerk‹ ließ CoD zum schlagkräfti-

gen Produkt populärer (Erinnerungs-)Kultur werden.DemRelease am 13.No-

vember 2020 lief eine massive Werbekampagne voraus: Auf der Rätselweb-

site pawntakespawn.com wurden Teile der neuen Geschichte mit Ereignissen

aus den vorherigen Black Ops-Spielen verbunden und gaben Hinweise darauf,

wasdieSpielenden imHerbst 2020erwartet.FürAufsehensorgtedieKoopera-

tionmit denHerstellernderNacho-Chips ›Doritos‹ unddesSoftdrinks ›Moun-

tain Dew‹, zwei der beliebtesten Snacks unter Gamern: Promocodes, die man

bei jedem Kauf erhielt, konnten im Spiel für Waffentalismane und Embleme

eingesetzt werden.
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Vielfältige Strategien der Authentizitätsbeglaubigung kamen im Rahmen

der Marketing- und Promokampagne zum Einsatz. Auf der offiziellen Spiel-

website wurde den Spielfans versprochen, in der Solokampagne auf »histori-

cal figures and hard truths« zu stoßen. In Interviews betonte Dan Bunting,

Co-Studio-Head vonTreyarch und einer derKöpfe hinter demSpiel, dieWich-

tigkeit des realhistorischen Rahmens: »Es umfasst genug zur Geschichte und

Realität, dass es einen Bezug zur realen Welt erzeugt. Sodass einige dann sa-

gen: ›Oh ja, daran erinnere ich mich‹ oder ›darüber hab ich mal was im Ge-

schichtsunterricht gelesen‹ oder so« (Galitzki 2020). Dan Vondrak, Creative

Director bei Raven Software, unterstrich den Rechercheaufwand: »We went

through recently declassified documents, you can dig into all kind of history,

and it’s a reallife story that really allowedus to inspire this kindoffictional tales

we wrote« (Adlan 2020).

4.2.3 Rezeption

Mit mehr als 30 Millionen verkauften Kopien weltweit ist Cold War eines der

erfolgreichsten Produkte der CoD-Reihe. Diese große Reichweite ist nicht zu-

letzt dem breiten ›plurimedialen Netzwerk‹ zu verdanken und deutet auf das

Potenzial des Spiels hin, bestimmte Geschichtsnarrative massenwirksam zu

entwerfen und nachhaltig im kulturellen Gedächtnis zu verankern. Das pro-

minente US-amerikanische Videospielmagazin Game Informer gab dem Spiel

8,75 von 10 Punkten. Laut Review-AggregatorMetacritic erhielt ColdWar einen

Metascore von 76 von 100.Die vielen positiven Reviews in Fach- und Leitmedi-

en lobten vor allem das abwechslungsreiche Gameplay und die Grafik und at-

testiertender Solo-Kampagne einenhohenUnterhaltungswert.So sprachErik

Kain (2021) in Forbes von einer »solid, exciting campaignwith some interesting

twists and turns, a trippy ending(s) and some cool puzzles to solve«. Sönke Sie-

mens (2020) vonGames.ch bescheinigteColdWar, »ein wirklich packendes Sto-

ry-Erlebnis« zu bieten, das von Anfang bis Endemitreiße und die Kampagnen

vieler anderer CoD-Teile in den Schatten stelle.

Im insgesamt positiven Medienecho fanden sich vereinzelt Stimmen, die

zweifelhafte politischeBotschaften,plumpeKlischeesundeine einseitigeDar-

stellung von Konfliktparteien nach demüblichen ›Gute Amerikaner, böse Rus-

sen‹-Schema anprangerten. »Die USA werden ein weiteres Mal als Weltenret-

ter und die Russen als böse Schurken präsentiert und Schauplätze wie Ostber-

lin strotzen vor historischen Fehlern«, kritisierte Philipp Elsner (2020) vonGa-

meStar. Der Computerspieljournalist Rainer Sigl (2020) warf der Shooter-Rei-

https://doi.org/10.14361/9783839467978-004 - am 13.02.2026, 10:55:27. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839467978-004
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


D. Gordeeva: Geschichte im Computerspiel 81

he vor,mitColdWar endgültig in »rechtes Verschwörungsraunen« abzudriften

und »platten Geschichtsrevisionismus« zu verkörpern.

4.2.4 Einordnung in den Erinnerungsdiskurs

»›[W]e are not trying to make any political statement with the game«, sag-

te Dan Vondrak von Raven Software in einem GamerBraves-Interview (Adlan

2020).Auchwenn einer der führendenEntwickler behauptete, keine politische

Aussage mit ColdWar treffen zu wollen, und das Spiel lediglich als »a fictional

piece of entertainment« bezeichnete, ist das Spiel von politischen und ideolo-

gischen Botschaften durchzogen.Das US-amerikanische Entwicklungsstudio

griff auf die Feindbilder aus den Zeiten desOst-West-Konflikts zurück und re-

produzierte in weiten Teilen das westliche Narrativ des ›böswilligen Russen‹

und des ›weltrettenden Amerikaners‹. In Anlehnung anÜberlegungen von An-

gela Schwarz (2014, 42–43) zu narrativen Mustern in Computerspielen lassen

sich für das Zustandekommen des Geschichtsdiskurses in Cold War drei we-

sentliche Gründe erkennen:

• Der erste Grund liegt in der Logik des Mediums Computerspiel: Die Ent-

wicklungsteamsgreifenbewusst aufdas vereinfachte,klareFreund-Feind-

Schema sowie gewaltlegitimierende Werthaltungen zurück, um das Ver-

ständnis des Spielgeschehens fürsMassenpublikumzuerleichternunddie

Chancen auf den Verkaufserfolg zu erhöhen (Hammar 2019).

• Mindestens genauso prägend erscheint der erinnerungskulturelle Kon-

text: Die im Spiel vorhandenen Deutungsmuster korrespondieren mit

kollektiv verankerten Geschichtsbildern und Stereotypen, die zumindest

im medialen und populärkulturellen ›Mainstream‹ vorherrschen und

ebenfalls für eine breite Anschlussfähigkeit (zumindest für die westli-

che Gamercommunity) sorgen. Der kommerzielle Erfolg eines Spiels

setzt somit voraus, dass die darin enthaltenen Geschichtsbilder »den

stillschweigenden Konsens der Gesellschaft über das Historische nicht

verletzten« (Kerschbaumer undWinnerling 2014, 12).

• Die beiden Dimensionen – die spielimmanente und die erinnerungs-

kulturelle – lassen sich mit dem Begriff ›geschichtliches Erfolgsnarrativ‹

(Schwarz 2014, 43) verbinden. So zählen der Schutz von Freiheit und

der Siegeszug der Demokratie zu den beliebtesten Erfolgsnarrativen

der Geschichtsspiele, insbesondere »in Produktionen westlicher Firmen

für einen westlichen Markt« (ebd.). Die nationsübergreifenden Werte

(Freiheit), die grenzüberschreitende Gefahr (Atomkrieg) sowie die inter-
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nationale Zusammensetzung des fiktiven Agententeams erlauben Spielen

wie Cold War, über das konkrete nationale Geschichtskapitel hinaus-

zugehen, und machen den Kampf im Interesse der ›freien Welt‹ zum

Teil der gemeinsamen – inter- bzw. transnationalen – Geschichte. Dass

man in Cold War am Ende des Spiels auf die Seite der ›Bösen‹ wechseln

kann, indem man die einstigen CIA-Verbündeten auf eine falsche Fährte

lockt, zementiert lediglich diese Verhältnisse, anstatt sie umzukrempeln:

Schließt sich die spielende Person den Sowjets an,muss sie schließlich den

Sprengbefehl erteilen, anstatt die Explosion zu verhindern – und damit

ein »nuclear disaster« unddenTod vonMillionenMenschen inEuropaher-

beiführen (»The West falls today. Detonate the nukes.«). Die Möglichkeit,

die Sowjets erstmals in der Franchise-Geschichte triumphieren zu lassen

(»Let the newSoviet era begin«), kann gleichzeitig auch eine der Strategien

sein,mit denen das Entwicklungsstudio die Spielenden überraschen bzw.

provozieren möchte, um das Interesse am Spiel anzukurbeln.

Black Ops Cold War trägt schließlich nicht zum tieferen Verständnis von Ur-

sachen der Ost-West-Konfrontation, der Rolle der CIA und der Vereinigten

Staaten sowie der Besonderheiten der politischen Lage in den frühen 1980er-

Jahren bei. Stattdessen schreibt Cold War die US-amerikanische Meister-

erzählung fort und setzt auf ein Freund-Feind-Schema: »Players are invited to

perceive historical processes as driven by unambiguous dichotomies such as

sanity – madness, good – evil, heroism – cowardice rather than the result of

balanced assessments and carefully deliberated decisions by rational actors.«

(Pötzsch und Sisler 2019, 14)

5 Ausblick

Dieser Beitrag plädiert für einemachtkritische Untersuchung vonmedial ver-

mittelten Geschichtsbildern und stattet seine Leser:innen mit einem analyti-

schen Werkzeug aus. Das hier entwickelte und empirisch angewendete Ana-

lyseraster ist dabei ausdrücklich dynamisch zu verstehen: Es kann mit Blick

auf die jeweilige Fragestellung erweitert und modifiziert werden. Eine Analy-

se der Einzelspieler-Kampagne des weltberühmten First-Person-Shooters CoD

führt die Vorteile der umProduktions-,Rezeptions- und erinnerungskulturel-

leKontexte erweitertenPerspektive vorAugen.Sie erlaubt,den spielimmanen-
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ten narrativen Mustern und ideologischen Botschaften auf die Spur zu kom-

men und ihre Entstehung und Rezeption machtkritisch zu hinterfragen.

Um ein möglichst breites Spektrum an Deutungsangeboten zu erschlie-

ßen und sie zu dekonstruieren, bietet es sich an, Spiele aus unterschiedlichen

Produktionszusammenhängenmiteinander zu kontrastieren. So könnte man

die Erkenntnisse aus der CoD-Analyse in Verbindung zu Narrativen und Deu-

tungen in Spielen setzen, die ebenfalls im Setting des Kalten Krieges spielen,

doch von nicht-amerikanischen Studios entwickelt wurden: etwa dem Strate-

giespielWorld inConflict (2007) vomschwedischenMassiveEntertainmentoder

dem Ego-ShooterThe Stalin Subway (2005) von den russischen Entwickler:in-

nen G5 Software undOrion Games. Im Letzteren schlüpft der:die Spielende in

die Rolle eines Tschekisten, der 1952 ein Attentat auf Josef Stalin verhindern

soll.Mit Blick auf die Rezeption wäre es außerdem spannend zu untersuchen,

wie sich Spielende aus erinnerungskulturell unterschiedlich geprägten Kon-

texten Deutungsangebote im jeweiligen Spiel emotional und kognitiv aneig-

nen. Dank inter- und transnational vergleichend angelegten Analysen kom-

mendie »Definitionsmachtverhältnisse« (Beck2017) nochdeutlicher ansLicht.
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86 Sektion 1: Erinnern

World in Conflict. 2007. Entwicklung: Massive Entertainment. Publisher: Si-

erra Entertainment.
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