Das politische Potenzial der Folk Mechanic
in indigenen Videospielen

Astrid Ensslin

Meine Arbeit fiir diesen Band ist von meiner gelebten Erfahrung inspiriert. Zwischen Ja-
nuar 2016 und Dezember 2020 lehrte und forschte ich auf dem Territorium von Treaty
6, einem traditionellen Versammlungsort fiir verschiedene indigene Vilker wie die Cree,
Blackfoot, Métis, Nakota Sioux, Irokesen, Dene, Ojibway/Saulteaux/Anishinaabe und
Inuit (University of Alberta 2023). Ich erkenne mit Bescheidenheit und Respekt an, dass
meine Forschung als weifSe Siedlerin und ungebetener Gast durch die reichen Traditio-
nen, die Geschichte und die Kultur indigener Vilker auf und jenseits von Turtle Island
bereichert wurde.

In diesem Kapitel wird das politische Potenzial indigener Videospiele hin-
sichtlich ihrer Verwendung kolonialkritischer Gestaltungselemente und
insbesondere der sogenannten Folk Mechanic, eines hier neu eingefiithrten
Analysebegriffs, untersucht. Folklore und andere volksbezogene Themen ma-
nifestieren sich in Videospielen und in der Spielkultur auf unterschiedliche
Weise und erlauben es Spieler:innen, sich mit Begriffen von Nation, kulturel-
lem Erbe und der Beziehung zwischen Land, Menschen und anderen belebten
Daseinsformen auf vielfiltige Weise und aus unterschiedlichen Blickwinkeln
auseinanderzusetzen. Traditionelle audiovisuelle Darstellungsweisen ste-
hen dabei in produktivem Dialog mit prozeduralen Handlungserfahrungen,
die den Spielenden durch aktivierbare Algorithmen und Datenstrukturen
kommuniziert werden (Bogost 2007, Hawreliak 2019). Diese sprozedurale
Rhetorik« bestimmt und vermittelt durch systemisches Feedback, welche
Handlungen im Spiel moglich, erwiinscht oder verboten sind, und bringt
dadurch indirekt die Intentionen der Spieleentwickler:innen zum Ausdruck.
Dass man im schwedisch-folkloristischen Horrorspiel Year Walk (Simogo
2013) beispielsweise nur dann den Schliissel zum Kirchhof erhilt, wenn man
bestimmte Konsonanzen im Gesang der Huldra erkennt und dadurch Schritt
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fiir Schritt den Weg zu ihr durch den Wald findet, zeigt, wie traditionell au-
ditive Darstellungsmoglichkeiten im digitalen Puzzlespiel mit Aktionen des
Ritsellosens und des Navigierens in Verbindung gebracht werden kénnen.
Prozeduralitit ist daher an die Verkniipfung mit anderen semiotischen Mo-
dalititen gebunden und kann medienspezifisch folkloristische Inhalte nicht
nur darstell- sondern auch spielbar machen.

Diese Mischung darstellerischer und aktionsorientierter semiotischer
Elemente erlaubt es Spieler:innen, sich mit Begriffen von Nation, kulturellem
Erbe und der Beziehung zwischen Land, Menschen und anderen belebten
Formen des Seins auf vielfiltige Weise und aus unterschiedlichen politischen
Blickwinkeln auseinanderzusetzen. Um ein tiefergehendes Verstindnis die-
ser prozeduralsemiotischen Vorginge zu ermdoglichen, fithre ich in diesem
Kapitel das Konzept der Folk Mechanic als medienspezifisches Game-Design-
Prinzip ein. Dabei stehen indigene Videospiele und die Art und Weise, wie sie
relationale Werte und postkoloniale anthropozentrische Kritik vermitteln, im
Vordergrund.

In einem ersten Schritt werde ich Folk Mechanic als Analysewerkzeug
kulturwissenschaftlicher Videospielforschung genauer umreifen und dabei
auf drei ihrer Vorkommensarten besondere Riicksicht nehmen. Ich verwende
hier bewusst einen terminologischen Anglizismus, da er die Spannungen
zwischen nationalistischem Volks-Begriff und folkloristisch-fantastischen
Erzihlformen besser einfingt als Eindeutschungsversuche wie >Volksmecha-
nik« oder >Folkloremechanik<. Wie ich im Folgenden erliutern werde, kdnnen
erzihlerische Spielwelten beispielsweise zur nationalistischen Identititsbil-
dung und zum Aufbau rechtsextremer Gemeinschaften beitragen, die sich
dann in den diskursiven Handlungen paratextueller Fangemeinschaften und
-produkte widerspiegelt. Umgekehrt kénnen folkmechanische Spielstruktu-
ren auf sozialistisch anhauchende Weise eine »dritte Spielkultur< ankiindigen
und als revolutionar-subversive Design- und Spielpraktiken mit kulturspezi-
fischen Inhalten gelesen werden (Cohn 2020); alternativ dazu, und das ist das
Hauptargument dieses Kapitels, konnen Folk-Mechanics durch prozedurale
Spieldesigns indigene Epistemologien und Wertesysteme handlungsorien-
tiert vermitteln. Wie ich im Hauptteil dieses Aufsatzes niher erliutern werde,
konnen folkmechanische Spielstrukturen so das kolonial-ludologische Agon-
Prinzip (Caillois 1961) anthropozinkritisch und relational umdeuten. Anhand
einer Auswahl souverin-indigener Games aus aller Welt werden zur Veran-
schaulichung drei Arten relationaler Folk Mechanic erértert: (1) die Ersetzung
kolonialistischer Kartographie mit alternativen, indigenen Navigationsfor-
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men (dekoloniale Entkartierung), (2) relationales Trommeln und (3) Survivance
durch Zusammenarbeit mit anderen Lebewesen und Daseinsformen. Die-
se Fallbeispiele dienen der Veranschaulichung des srelationalen Agons« als
eines sich gegenseitig unterstittzenden und respektvollen Zusammenspiels
zwischen Mensch, Mehr-als-Mensch, Land und Umwelt.

1 Indigene Spielstudien als digitale Transregionalwissenschaft

In den letzten zehn Jahren hat die Disziplin der Spielstudien eine >regiona-
le Wende« erlebt (Liboriussen und Martin 2016), die durch eine Zunahme der
Forschung in und mit Regionen auflerhalb Westeuropas und Nordamerikas
gekennzeichnet ist. Als Teil dieses Trends haben sich nationale und sprach-
spezifische Abteilungen globaler Organisationen wie der DiGRA (Digital Ga-
mes Research Association) entwickelt. Gleichzeitig gibt es inzwischen wissen-
schaftliche Veranstaltungen und Initiativen, die sich speziell auf regionale In-
dustrien und Spielpraktiken konzentrieren, wie z.B. die jihrliche Konferenz-
reihe Replaying Japan und das dazugehdérige The Replaying Japan Journal. Der de-
zidiert regionale, im Sinne von territorial und/oder national gedachte Fokus
der Regional Game Studies hat gezeigt, dass sich die globale Spieleindustrie
und die akademische Disziplin der Spielstudien in einem MafRe entwickelt ha-
ben, das regionalspezifische Forschungsansitze erfordert, um den ortspezi-
fischen Bedingungen, unter denen Spieler:innen, Produzent:innen und Wis-
senschaftler:innen stehen, Rechnung zu tragen. Gleichzeitig muss davon aus-
gegangen werden, dass Spiele und ihre Erforschung nicht in einem rein re-
gionalen Kontext stattfinden kénnen, da Spiele — mehr als jedes andere Me-
dium - fir ein globales Publikum konzipiert und daher standardmif3ig durch
kulturell angepasste Ubersetzungen lokalisiert werden, um sich an bestimmte
kulturelle Paradigmen, Erwartungen und Bedeutungen anzupassen, die sich
von den Ursprungskulturen unterscheiden. In dhnlicher Weise konnen Spie-
le weit itber Unterhaltung und Edutainment hinausgehen und zu einer politi-
schen Kraft werden, die territoriale Grenzen tiberschreitet. Als globale Super-
medien, die »leichterhand die Stile und Modalititen ihrer Vorgingermedien
annehmen kénnen« (Fuchs 2015, 7; meine Ubersetzung), kénnen Spiele geziel-
te lokale Auswirkungen haben, die nicht nur politische Grenzen, sondern auch
dievon Fiktion und Wirklichkeit, Propaganda und Journalismus itberschreiten
konnen (Ensslin 2022, Hammond und Pétzsch 2020).
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Anstelle der Regional Game Studies ist folglich ein neuer, transkultureller
Fokus erforderlich, der die Polyzentralitit unserer Welt sowie die Kiinstlichkeit
nationaler und kultureller Grenzen und Abgrenzungen erfasst. In diesem Bei-
trag wird daher das Konzept der Transregional Game Studies als Teilbereich
der Digital Area Studies eingefiihrt, einer aufstrebenden Disziplin, die per De-
finition transregional, transkulturell und transmedial ist und gleichzeitig ihr
Augenmerk auf lokalisierte Phinomene, wie einzelne Spiele und Spielende-/
Designer:innen-Communities, in spezifischen regionalen Kontexten richtet.
Das Studium indigener Spiele, deren Herstellung, Verwendung und Wirkung,
kann als ein Beispiel dafiir angesehen werden. SchlieRlich entsprechen indi-
gene Raumvorstellungen im Allgemeinen nicht den territorialen Grenzbegrif-
fen der sesshaften, kolonialen Nationen. Land wird grundlegend als transre-
gional, gemeinschaftlich genutzt und naturbestimmt angesehen, und das gilt
auch fiir viele der Werte, Traditionen, Sprachen und andere epistemologische
und praktische Aspekte indigener Kulturen. Meine eigene Arbeit, die ich grof3-
tenteils auf dem Territorium von Treaty 6 entwickelt habe, verdankt sich wich-
tigen Vorreiter:innen des indigenen Spieldesigns und der Spielforschung auf
Turtle Island, wie Elizabeth LaPensée, Jason Edward Lewis, Skawennati, Ka-
therine Meloche, Kat Barnes und Elizabeth >Biz« Nijdam.

2 Transregionalitat in der Relationalitat zentrieren

Ein Schliisselkonzept, das an der Schnittstelle zwischen (trans)regionalen Stu-
dien und indigener Erkenntnistheorie liegt, ist die Relationalitit. Allgemein
gesprochen bezieht sich Relationalitit darauf, wie riumlich verortete und
riumlich kontingente Elemente miteinander verwoben und auf gegenseitige
Unterstiitzung angewiesen sind. In der siedlungskolonialen Welt des euro-
und US-zentrischen Westens wurden die Regionalwissenschaften oder Area
Studies wihrend des Kalten Krieges aus dem nationalen Interesse heraus
geboren, den Feind zu kennen und die Welt zu erschliefien (Engerman 2009).
Dies fithrte zu einer geopolitischen und territorialen Verriumlichung von Ge-
bieten, die dezidiert nach US-amerikanischen politischen Interessen definiert
wurden (Marung 2019, 48). Dabei wurde Kolonialhegemonie beispielsweise
durch die kiinstliche Gruppierung von Staaten, in Gebiete wie Siidostasien,
Lateinamerika und den Nahen Osten, aufrechterhalten. Nach dem Fall des Ei-
sernen Vorhangs und dem »Ende der Geschichte« (Fukuyama 1989) wurde das
Interesse an der Erforschung des nicht-westlichen >Anderen< zunehmend von
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postkolonialen Projekten abgeldst, die ihren Schwerpunkt von den Zentren
auf die Peripherien und auf die Bedeutung (g)lokaler Phinomene verlagerten,
die zeigen, wie globale Krifte in lokalen Praktiken gespiegelt, angeeignet und
kritisiert werden. Gleichzeitig wuchs das Bewusstsein dafiir, wie einzelne
Bereiche, die zuvor isoliert voneinander untersucht wurden, untrennbar
miteinander verflochten sind, was wiederum zur Entstehung der Transre-
gionalstudien fithrte, die den Schwerpunkt auf das »relative Verschwindenc
(Middell 2019, 1) von Grenzen legen, insbesondere unter dem wachsenden
Einfluss des World Wide Web. Die Idee einer durch digitale Vernetzung ent-
stehenden >grenzenlosen< Welt fithrte jedoch Anfang und Mitte der 1990er-
Jahre zu einer Art Blindheit gegeniiber den sehr reellen Konsequenzen fak-
tischer Grenzen fiir alle, die nicht der relativ kleinen globalen Oberklasse
(wir<im >Westen<) angehorten und deren soziale und geographische Mobilitit
entsprechend eingeschrinkt blieb.

Injingerer Zeit und unter dem Einfluss der Sozialgeographie und der Kul-
turwissenschaften wird >Region« weniger im Sinne eines abgegrenzten Ter-
ritoriums als vielmehr im Sinne von multiskalaren Beziehungen und Netz-
werken zwischen Nationen, Regionen, lokalen und translokalen Gemeinschaf-
ten betrachtet (Pike 2007, 1143). Die territoriale Sichtweise neigt dazu, Hier-
archien und Grenzen zu betonen. Bei der relationalen Sichtweise hingegen
wird Raum durch eine unendliche Reihe vielschichtiger Interaktionen konsti-
tuiert. Er enthilt das Potenzial fiir Vielfalt als Ausdruck sozialer Pluralitit und
ist stindig im Aufbau begriffen. Relationale Regionalitit stellt Konnektivitit,
Offenheit und Diskontinuitit in den Mittelpunkt, und sie konstruiert die Re-
gion nicht als raumlich definiertes Gebiet, sondern als »komplexes und unbe-
grenztes Gitter von Verbindungen« (Allen et al. 1998, 65), das geographischen
Grenzen zwar unterliegt, sie jedoch sozial zu relativieren vermag.

Wihrend relationale Theorien, die aus westlichen institutionellen Kontex-
ten hervorgegangen sind, dazu neigen, sich entweder auf zwischenmensch-
liche Beziehungen (Mitchell 2022) oder auf die materiellen Verflechtungen
zwischen menschlichen und nicht-menschlichen Entititen (Latour 1993,
Kittler 1990, Coole und Frost 2010, Bennett 2010) zu konzentrieren, haben
sie eine im Wesentlichen anthropozentrische Weltsicht beibehalten, die die
Menschheit in eine binire Beziehung zum Nicht-Menschlichen oder zum
»Mehr-als-Menschlichenc« stellt (Whatmore 2001). Indigene Epistemologien
hingegen stellen Relationalitit oft als kosmozentrische Lebenspraxis in den
Mittelpunke. Ihre Ontologie »umfasst alles von Ameisen, Erinnerungen, Men-
schen, Feuer, Gezeiten und Forschung« (Tynan 2021, 597; meine Ubersetzung),
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die in einer ebenbiirtigen wechselseitigen Beziehung stehen. Alles, vom Ge-
stein bis zum Insekt, von der Pflanze bis zum Wetter, vom Menschen bis zum
Planeten, ist Teil einer sich gegenseitig bedingenden Kosmologie, die ihre
Bestandteile in integrierten, nicht-hierarchischen Verwandtschaftsbeziehun-
gen verbindet. Dariiber hinaus ist die indigene Relationalitit untrennbar mit
dem miindlichen Geschichtenerzihlen der Stammesiltesten verbunden und
wird durch Zuhéren und praktisches Umsetzen erlernt. Miindliches Erzih-
len und Land stehen daher im Mittelpunkt jeglichen Lernens und Wissens.
Indigene Relationalitit ist somit, so Tynan, »das Netz, das die Menschen mit
einem System von Uberlieferung/Gesetz und Wissen verbindet, das niemals
menschenzentriert sein kann« (ebd.).

Nach dem Cree-Gelehrten Shawn Wilson impliziert relationales Denken
die Anerkennung, dass »wir alle in Beziehung zueinander, zur natiirlichen
Welt, zu Ideen, zum Kosmos, zu Objekten, zu den Vorfahren und zu kiinftigen
Generationen existieren und dass wir dariiber hinaus fiir diese Beziehun-
gen verantwortlich sind« (2008, zitiert in Littletree et al. 2020, 414; meine
Ubersetzung). Rechenschaftspflicht als ein inhirent relationales Konzept
(wahkohtowin( impliziert die Notwendigkeit, kosmische Beziehungen zu
erhalten und zu pflegen. In diesem Sinne fungiert Relationalitit als zentrales
Organisationsprinzip indigener Wissenssysteme, die die Identititsbildung
(Volkstum), Wissensformen (Fragen stellen, den Altesten zuhéren, Beobach-
ten, Geschichten erzihlen, Schaffen, gelebte Erfahrungen etc.), kulturelle
Ausdrucksformen und Institutionen bestimmen. Die ethische Grundlage die-
ser Erkenntnistheorie ist die >Wiege« der drei Werte Respekt, Verantwortung
und Gegenseitigkeit, die kiinftige Generationen schiitzen sollen, indem sie der
gegenseitigen Firsorge, dem Schutz und der Unterstiitzung aller Elemente
im kosmischen Netz Vorrang einrdumen. Als erkenntnistheoretische Haltung
kann diese Sichtweise dazu beitragen, »koloniale Mentalititen, die die Wis-
sensorganisation dominieren, zu erschiittern und zu entlarven« (ebd., 413;
meine Ubersetzung). Wie ich im Folgenden zeigen werde, ist die Folk Mechanic
untrennbar mit Wissenssystemen und kulturspezifischen Lernmethoden
verbunden. Ein umfassendes Verstindnis dessen, wie Spiele kulturspezifi-
sche Inhalte vermitteln kénnen, kann daher nur durch die Erforschung der
ihnen zugrundeliegenden Wissensstrukturen und Weltvorstellungen und der
Analyse, wie diese prozedural und multimodal im Spiel in Erscheinung treten,
entstehen. Dabei kann relationales Spiel wiederum dazu beitragen, essen-
tialisierende, stereotypisierende und andere koloniale, binire Denkweisen
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zu iiberwinden und mit nachhaltigeren Weltbildern zu verquicken oder zu
ersetzen.

3 Indigene Erkenntnistheorie als relationaler Agon
und Folk Mechanic

Folk Mechanic macht Werte und Epistemologien, die bestimmten Gemein-
schaften und Kulturen innewohnen, spiel- und dadurch erlebbar. Der Begriff
bezieht sich darauf, wie Videospiele kulturelle, insbesondere ethnische und
folkloristische Botschaften, sowie Elemente des kulturellen Erbes und Ge-
dichtnisses, durch eine medienspezifische, systemische Asthetik vermitteln
und dadurch Spieler:innen kulturelle Einsichten und Praktiken vermitteln.
Folk Mechanic basiert somit auf dem semiotisch-prozeduralen Modus (Haw-
reliak 2019), der es Spieler:innen erméglicht, die Schliisselbotschaften eines
Spiels durch spielerisches Handeln zu erlernen und zu verstehen. Diese
Vermittlung wird durch die Aktivierung und Ausfithrung von Algorithmen
ermdglicht und ist in andere semiotische Modalititen, wie audiovisuelle und
haptische Darstellungen, eingebettet. Folk Mechanic kann sich jedoch auch in
paratextuellen, metaludischen Handlungen manifestieren, die auflerhalb des
Spiels selbst stattfinden, aber von Elementen der Spielwelt inspiriert sind. So
kann beispielsweise der Volksbegriff romantische und/oder biblische Vorstel-
lungen von Nation, nationaler Identitit und, in einer extremistischen Version
davon, Nationalismus, Faschismus, Rassismus, Antisemitismus und/oder
Fremdenfeindlichkeit inspirieren. In dieser Bedeutung manifestiert sich Folk
Mechanic etwa als politisiertes, neonazistisches Rollenspiel in Fantasy-Games
wie The Elder Scrolls V: Skyrim (Bethesda Game Studios 2011; vgl. Bjgrkelo 2020).
In gegenliufiger Weise kann »>folk« Vorstellungen von linkspolitischem Akti-
vismus, Subversion und Emanzipation hervorrufen. Der Begriff vermittelt
hier einen sozialistisch-revolutioniren Geist, der die Unabhingigkeit von he-
gemonialen Kriften des Mainstreams anstrebt, indem er deren eingesessene
Strukturen und Machtmechanismen stort. Diese subversive Bedeutung des
Begriffs kommt in Cohns (2020) Theorie der >dritten Spielkultur< in Anleh-
nung an das gegen den Konsumzwang des hegemonialen Hollywood-Kinos
gerichtete >Third Cinema« zum Tragen (s. Ensslin 2024).

Die fiir diesen Beitrag wichtigste Bedeutung von >folk< bezieht sich in ers-
ter Linie auf die Folklore indigener Vélker, die in medienspezifischer Folk Me-
chanic als ludosemiotische Praktizierung von Relationalitit auftritt. Zur Ver-
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anschaulichung habe ich drei Aspekte der Folk Mechanic ausgewahlt, die Re-
lationalitat als ein sich gegenseitig unterstiitzendes und respektierendes Zu-
sammenspiel zwischen Menschen, Tieren, Land und Umwelt darstellen: de-
koloniale Entkartierung (die Ersetzung kolonialistischer Kartographie mit al-
ternativen, indigenen Navigationsformen), relationales Trommeln und Survi-
vance (s. Abschnitt C) durch Zusammenarbeit mit anderen Lebewesen und Da-
seinsformen. Drei indigene Spiele aus verschiedenen Teilen der Welt sollen als
Fallbeispiele dienen: Kisima Inpitchuya — Never Alone (Upper One Games 2014),
When Rivers Were Trails (La Pensée und Indian Land Tenure Foundation 2019)
und Skabma-Snowfall (Red Stage Entertainment 2022).

Kisima Inyitchuya/Never Alone (KI/NA) ist ein seitwirts scrollendes Aben-
teuerspiel, das von Upper One Games, dem ersten Entwicklungsstudio in den
USA, das einem Menschen indigenen Ursprungs gehort, in Zusammenarbeit
mit dem Cook Inlet Tribal Council entwickelt wurde. Es spieltin der arktischen
Landschaft Nordalaskas und basiert auf der Ifiupiaq-Geschichte Kunuuksayu-
ka von Robert Nasruk Cleveland. Gespielt wird als Nuna, ein junges Madchen,
das versucht, das Geheimnis der Zerstérung ihres Dorfes zu losen. Das Spiel
beginnt inmitten eines Schneesturms, in dem Nuna einen Polarfuchs (Fox)
trifft, der sie wihrend des gesamten Spiels begleitet und zu einem wichtigen
Ko-Op-Element im Spiel wird. In ihrem Uberlebenskampf muss Nuna lernen,
die Kraft der Polarwinde zu nutzen, um sich auf anderweitig uniiberwindbare
Hindernisse zu katapultieren, und gleichzeitig lernen, den zerstorerischen
Kriften des Windes zu widerstehen um zu tiberleben. Nuna lernt von und mit
Fox, den Kriften der Natur, die als geistige Wesen dargestellt werden, zu trot-
zen und zu vertrauen. Nuna und Fox verschmelzen dabei zu einer ludischen
Einheit tiber den irdischen Tod des Tieres hinweg. Die damit einhergehende,
spirituelle und kérperliche Entwicklung wird in dem Wort >isuma< zusam-
mengefasst. Es bedeutet geistiges Bewusstsein, Reife und Intelligenz in Bezug
darauf, dass der Mensch wie jedes natiirliche Lebewesen lernen muss, sich in
seiner natiirlichen Umwelt zu behaupten und diese gleichzeitig zu bewahren
und zu pflegen. Laut Katherine Meloche (2017) macht die Gesamtstruktur
des Spiels KI/NA zu einem digitalen Simulakrum des gargi, einem Gemein-
schaftsraum, der von den Ifiupiaq fir gemeinschaftliches Lernen und Spielen
genutzt wird. Die im Titel reflektierte Bedeutung des >Nie-Alleinseins« tritt
daher in allen Aspekten des Spiels in den Vordergrund (Barnes 2020). KI/NA
wird dadurch zum Paradebeispiel fiir eine kritische, dekoloniale Folk Mechanic,
die im multimodalen Zusammenspiel mit audiovisuellen Informationen das
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anthropozentrische Agon (Caillois 1961) durch eine relationale Kosmologie
ersetzt, die von Respekt, Verantwortung und Gegenseitigkeit gepragt ist.
When Rivers Were Trails (WRWT) ist ein souverines (von Ureinwohner:innen
verfasstes) 2D-Abenteuerspiel, dessen Entwicklung von Elizabeth LaPensée
geleitet und gemeinsam mit dem Games for Entertainment and Learning Lab
der Michigan State University mit Unterstittzung der San Manuel Band of Mis-
sion Indians und »den vielen indigenen Kreativen, die Design, Kunst, Musik
und Texte beigesteuert haben« (LaPensée 2021, 281; meine Ubersetzung), ge-
staltet wurde. Als dekoloniale Antwort auf The Oregon Trail beschreibt das Spiel
die Reise eines Anishinaabe-Fliichtlings aus Fond du Lac durch zahlreiche
indigene und andere Minderheitenkulturen von Minnesota nach Kalifornien
vor dem historischen Hintergrund der von der Regierung verordneten Land-
zuteilung in den 1890er-Jahren. Auf ihrem Weg trifft die Avatarfigur auf eine
Vielzahl von meist indigenen Individuen und Gruppen, mit denen sie Infor-
mationen und Geschenke austauscht, deren Gastfreundschaft sie genief3t,
denen sie hilft und deren Geschichten sie hért. Das Spieler:innen-Repository
besteht aus Nahrung, Medizin und (geistigem, emotionalem, korperlichem
und spirituellem) Wohlbefinden, von dem er:sie lernt, auf nachhaltige Weise
zu wirtschaften, z.B. durch Jagen, Fischen, Handel, Geschenke und Teilen
von Ressourcen. Der Tod droht bei Erschépfung mindestens eines Ressour-
cen-Typs. Uberleben ist méglich durch eine angemessene Mischung aus
Einfithlungsvermégen, Freundlichkeit, Grofiziigigkeit, Gegenseitigkeit, Re-
aktionsgeschwindigkeit und beziehungsorientierter Entscheidungsfindung,
die den Bediirftigen hilft und gleichzeitig das eigene Uberleben sichert.
Skabma-Snowfall schliefilich ist ein 3D-Abenteuerspiel, das aus der Third-
Person-Perspektive von Ailu, einem jungen samischen Rentierziichter, gespielt
wird. Ailu stofdt auf eine uralte Noaidi-Trommel (Goavddis), die ihn auf der
Suche nach einem verlorenen Rentier und einem Heilmittel fiir eine zerstore-
rische Epidemie, die sich in seiner natiirlichen Umgebung ausbreitet, beglei-
tet. Auf seiner Reise durch die Taiga von Sdmiland (Sipmi) lernt er, die Hilfe
von vier vertrauten Geistern (Sdiva Ealli) — der Eule (Skuolfi), dem Biren (Guo-
vza), der Forelle (Cimsa) und dem Fuchs (Rieban) — in Anspruch zu nehmen
und Goavddis zu nutzen, um mit den Geistern zu kommunizieren und von ih-
nen Unterstiitzung zu erhalten. Der zerstorerische Einfluss des Siedlerkolo-
nialismus und des kapitalistischen Extraktionismus wird zur wichtigsten ant-
agonistischen Kraft, die symbolisch durch einen verheerenden Unfall in einer
nahegelegenen Teergrube dargestellt wird. Der Spielerfolg hingt von der Fi-

257


https://doi.org/10.14361/9783839467978-014
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

258

Sektion 3: Erméchtigen

higkeit des Spielenden ab, alle vier Geister bei dem Versuch einzubinden, eine
Art Gleichgewichtin einer sich schnell veraindernden Welt wiederherzustellen.

A) Dekoloniale Entkartierung

Die erste Folk Mechanic, die ich erdértern mochte, ist die Verwendung dessen,
was ich als dekoloniale Entkartierung bezeichne. Diese Technik kommt in al-
len drei ausgewahlten Spielen vor, wird jedoch durch unterschiedliche dstheti-
sche Gestaltungsmittel umgesetzt. Kartographische Werkzeuge als Navigati-
onsgerite sind weithin als »unverzichtbares Element zeitgendssischer Video-
spiele« anerkannt (Horbinski und Zagata 2022, 118; meine Ubersetzung). Sie
stellen Spielwelten ikonisch oder schematisch dar, und sie zeigen den Spie-
lenden, wo sie sich in der Spielwelt befinden, wohin sie gehen miissen, um
Aufgaben zu erfiillen, und auf welche anderen Requisiten und Hindernisse sie
moglicherweise stofen oder itberwinden miissen. Aus einem postkolonialen
Blickwinkel betrachtet, stehen Videospielkarten fiir eine kolonialistische Hal-
tung, die es den Spielenden erméglicht, das Land, das durch den priméiren
[mimetischen] Raum (Punday 2017) der Spielwelt reprisentiert wird, zu ent-
decken, zu erschliefSen, zu verstehen, und/oder zu erobern. Schon der Akt der
Erstellung und Nutzung einer Karte ist ein Akt kolonialer Gewalt, da er ter-
ritoriale Machtverhiltnisse konstruiert und greifbar macht, den Status quo
starkt und soziale Interaktion innerhalb der kartierten Linien einfriert (Harley
2002, 79). Dabei stimmen die vom Kolonisator gezogenen Linien meist nicht
mit den rdumlichen Vorstellungen der Menschen iiberein, deren Heimatland
auf diese Weise angeeignet und umstrukturiert wird. Kolonisator und Koloni-
sierte werden auch jeweils andere Elemente der vorliegenden Landschaft her-
vorheben oder vorhandene Elemente der Landschaft unterschiedlich interpre-
tieren. Ein Flusslauf mag beispielsweise dem Kolonisator als Grenze dienen,
wahrend er in indigener Weltsicht eher als Transportmittel, Nahrungsquelle
und als Symbol riumlicher Gemeinschaftsbildung und Selbstidentifizierung
dient (Tipa 2009).

Wie zuvor erdrtert, agieren indigene Volker tiberregional, wobei die von
den Siedlerkolonialist:innen auferlegten geopolitischen Grenzen in ihren ter-
ritorialen Vorstellungen nicht oder nur gezwungenermafRen gelten. Die Inu-
it beispielsweise leben und jagen in groflen Gebieten, die zu den arktischen
und subarktischen Regionen von Alaska (USA), Labrador, den Nordwest-Ter-
ritorien, Nunavut, Quebec (alle Kanada) und Grénland (Dinemark) gehoren.
Anishinaabe-Volker leben in den Regionen der GrofRen Seen in Kanada und den
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USA, und Sdmi-Gemeinschaften sind in den nérdlichen Regionen Finnlands,
Norwegens, Schwedens und auf der Kola-Halbinsel in Russland beheimatet.

Die Diskrepanz zwischen der Kartierung als Schliisselinstrument fiir Spie-
ler:innen, die in koloniale Auseinandersetzungen verwickelt sind, und relatio-
nalen Auffassungen von Land, das sich der Territorialisierung entzieht, wird in
allen drei untersuchten Spielen thematisiert: Der Plattformer KI/NA gehtellip-
tischvor, indem er aufjede Art von Kartierungsinstrument verzichtet. Begiins-
tigt durch seine Side-Scrolling-Struktur folgen die Spieler:innen einer mono-
linearen Storyline ohne jegliche Wahlméglichkeiten der riumlich-dreidimen-
sionalen Erkundung. Zu den wichtigsten Herausforderungen gehéren das Ma-
nipulieren von Objekten und das abwechselnde Uberwinden natiirlicher Hin-
dernisse durch Fox und Nuna. Nuna, das Ifiupiat-Wort fir>Land<, wird hier zu
einem spielbaren und nachhaltigen Kontrapunkt zur kolonialistischen Sicht-
weise von Natur als Bedrohung und Objekt von Beherrschung und Ausbeu-
tung.

Skabma verfolgt einen dhnlichen elliptischen Ansatz. Allerdings sind hier,
da es sich um ein 3D-Spiel mit enormen riumlichen Ausmaflen handelt, die
Navigationsherausforderungen betrichtlich — und zwar ganz bewusst. Spie-
lende miissen sich ganz auf den Klang der Trommel und ihr riumliches Ge-
dichtnis verlassen (s. Abschnitt B). Beides erfordert Fihigkeiten, die die Men-
schen in der heutigen digitalisierten Welt mit ihren mobilen Geriten, GPS-
Navigation und skalierbaren Karten verlernt haben. Die dekoloniale Entkar-
tierung lenkt somit unsere Aufmerksamkeit — ex negativo — auf die Hegemo-
nie der Kartografie als Symptom und Werkzeug kolonialer Machtasymmetrien
und bringt die Spielenden dazu, eine relationale, physisch verkorperte Ver-
bindung mit der gelebten Umwelt herzustellen. Dadurch, dass keine Karte im
Spiel besteht, kann hier jedoch kaum — oder eher rein elliptisch — von Folk Me-
chanic gesprochen werden.

Alternativ dazu wird in WRWT eine alternative Form spielbarer Kartogra-
phie verwendet. Wie in Abb.1 dargestellt, zeigt die nahezu ausschliefllich aus
natiirlichen Landschaftsmerkmalen bestehende Vogelflugperspektive dieses
Ausschnitts der spielbaren Welt die Windrichtungen sowie skizzenhaft einge-
tragene Siedlungen indigener Gemeinschaften an. Schritliche Bezeichungen
beschrinken sich auf Fliisse, Seen und Siedlungen. Koloniale Stidte, Straflen
oder das sich im Entstehen befindliche Eisenbahnnetz sind nicht festgehalten,
und die Farbgebung ist auf Erdtdne beschrinkt. Zudem ist die so entkartete
Ubersicht nicht fiir direktes Navigieren, sondern rein zur groben Orientierung
nach Windrichtungen und der riumlichen Narrativierung vorhergegangener
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Spielhandlungen vorgesehen. Obgleich hier also durchaus von handlungsori-
entierter Folk Mechanic gesprochen werden kann, erfolgt diese Handlung nicht
mit dem Zweck des Eroberns oder der kolonialen Erweiterung (wie so oft in
Strategiespielen und ganz speziell in The Oregon Trail), sondern der Aufzeich-
nung einer Flucht vor der Tilgung indigener Kulturen im Nordamerika des 19.
Jahrhunderts.

Abb. 1: Dekoloniale Ubersichtskarte in WRWT

B) Relationales Trommeln

In vielen indigenen Kulturen der Welt spielt die Trommel eine wichtige Rolle
bei Tanz-, Erzihl- und Heilungsritualen. Sie ist dabei weit mehr als Musik-
instrument oder Kommunikationsmittel. Vielmehr steht sie fiir die Verbin-
dung mit der spirituellen Welt. Sie symbolisiert Ausgewogenheit, Gleichheit
und Gleichgewicht und steht daher oft im Mittelpunkt von Ritualen wie Pow-
wows und Rundtinzen. Es ist daher nicht verwunderlich, dass die Trommel
in zahlreichen indigenen Spielen eine Schliisselrolle einnimmt und zu einem
Instrument fir medienspezifische Experimente wird, die weit iiber die Hin-
tergrundgestaltung hinausgehen. Interessanterweise kommt die Trommel in
WRWT wihrend des Spiels iitberhaupt nicht vor, nicht einmal im Soundtrack,
der stattdessen von indigenen Floten dominiert wird. Erst zu Beginn des Ab-
spanns wechselt der Soundtrack zum langsamen und rhythmischen Schlag ei-
ner Trommel, begleitet von Klatschen und Gesang, wie man sie oft bei nord-
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amerikanischen Powwows hért. Uber die Bedeutung dieses Wechsels lasst sich
nur spekulieren, aber er kénnte ganz im Sinne der Survivance (s. Abschnitt C)
ein Zeichen dafiir sein, dass das indigene Leben und die indigene Kultur trotz
der Widrigkeiten des kolonialen Siedlerrealismus allgegenwirtig und unver-
wiistlich sind. Als Folk Mechanic kommt die Trommel in diesem Spiel hingegen
nicht zum Vorschein.

Umgekehrt steigt die Trommel sowohl in KI/NA als auch in Skdbma zur me-
dienspezifischen Folk Mechanic auf, wenn auch in unterschiedlichem Mafie: Im
zweiten Level von KI/NA trifft Nuna den Eulenmann, der verspricht, ihr bei
der Suche nach dem Zerstorer ihres Dorfes zu helfen, wenn sie seine gestoh-
lene Trommel findet und zuriickbringt. Nachdem sie und Fox das Objekt von
den kleinen Leuten, die es gestohlen und versteckt haben, zuriickerhalten ha-
ben, belohnt der Eulenmann sie mit einer Bola, einer Wurfwaffe, die sich beim
Durchbrechen von Eiswanden und -bergen als unerlisslich erweist, und vor
allem auf der Flucht vor dem immer wiederkehrenden Eisbiren. Als Nuna und
Fox sich vom Eulenmann verabschieden, sieht man diesen frohlocken. Er be-
ginnt zu trommeln und selbstvergessen zu singen, was darauf hindeutet, dass
ein Teil des durch die feindlichen Krifte verursachten Ungleichgewichts be-
hoben wurde und dass Nuna und Fox das Potenzial haben, das volle Gleich-
gewicht der gestdrten Welt wiederherzustellen. Obwohl die Trommel hier in
erster Linie ein ludisches Sammelobjekt ist, das an einen Questgeber weiter-
gegeben werden muss, wird ihre relationale Bedeutung darin deutlich, wie sie
Ganzheit und Stabilitit in einer Welt symbolisiert, die sowohl lebensbedroh-
lich also auch selbst existenziell bedroht ist. Diese Symbolkraft wird folkme-
chanisch durch eine Kombination von Spielpraxen (Suchen, Ritsellgsen, Ge-
schicklichkeit und Navigation) und audiovisuellen Effekten itbermittelt.

Thre stirkste Relationalititssymbolik findet die Trommel in Skabma (Abb.
2). Hier geht die Trommel iiber den Status eines Sammelobjekts hinaus: Sie
wird zu einer Schliisselmechanik relationaler Orientierung. Sie begleitet
die Spielenden dauerhaft und wird besonders wichtig, wenn Ailu ohne vi-
suelle Navigationshilfen durch unbeleuchtete Héhlen irrt. In Kombination
mit der 3D-Umgebung und ihren gegebenen Orientierungspunkten, ersetzt
die Trommel die in Abenteuerspielen iiblichen kartografischen Hilfsmit-
tel und sensibilisiert die Spielenden eher fir den Klang als fir das Sehen.
Diese Verbindung zur miindlichen Kultur und zum Land, das allem Leben
zugrundeliegt, legt eine ganzheitliche Form der Verkdrperung des:der Spie-
ler:in nahe und tberschreibt damit die uns aus der kommerziellen Games-
Kultur bekannte, koloniale-sichtzentrierte Haltung. Sie fithrt ein Element
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der Orientierungsunsicherheit ein, das Spielende auf die Notwendigkeit des
Erfahrungslernens durch den Kontakt mit der Natur ausrichtet, welches
wiederum fiir indigene Erkenntnisformen von entscheidender Bedeutung ist.

Abb. 2: Ailus Trommel wird zum zentralen Navigationsinstrument.

C) Survivance durch Zusammenarbeit mit anderen Lebewesen
und Lebensformen

Die Beziehung zu anderen Lebewesen und Lebensformen, und vor allem zu
Tieren und anderen beseelten Naturerscheinungen, ist der Schliissel zum
Spielen aller drei untersuchten Spiele. Sie symbolisiert das Prinzip der Sur-
vivance (Vizenor 2008) — einer Kombination aus Uberleben und Widerstand,
die die indigene Mentalitit und Robustheit angesichts kolonialer Ausbeutung
und Missbrauchs ausmacht. Der Begriff betont, dass indigene Volker nicht
nur iiberleben, sondern auch ihre kulturelle Stirke, ihre Traditionen und ihre
Identitit aktiv bewahren und weiterentwickeln, um ihre Zukunft zu gestal-
ten. Traditionell entnehmen indigene V6lker der Natur nur das, was sie zum
Uberleben brauchen, und geben ihr im Gegenzug das zuriick, was sie zum
Uberleben braucht. In den drei Spielen wird Survivance durch verschiedene
Formen der Kooperation zwischen unterschiedlichen Lebensformen ermog-
licht, welche sich als relationale Folk Mechanic manifestieren. In WRWT ist
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erfolgreiches Jagen algorithmisch auf eine begrenzte Anzahl von Fingen pro
Sitzung beschrankt. Der:die Spielende hat nur wenige Sekunden Zeit, um
Fische, Rehe, Kaninchen oder Biiffel zu fangen, und das Zielen ist so knifflig,
dass es auf manche wie ein Glitch wirken mag. Die Kollisionslogik ist jedoch
sorgfiltig kalibriert, um die Beute der Avatarfigur auf das zu beschrinken,
was fiir das unmittelbare Uberleben notwendig ist. So bekommt die Haupt-
figur beispielsweise die Moglichkeit, zwei Raben zu helfen, die ein Spielzeug
verloren haben. Nachdem die Raben den verlorenen Gegenstand durch einen
glinzenden Stein aus der Tasche der Avatarfigur ersetzt haben, belohnen sie
diese mit einem Silberdollar. Bei der Frage, ob ein gefangenes Dickhornschaf
gerettet werden soll, bewahrt die positive Entscheidung nicht nur das Leben
des Tieres, sondern fithrt auch dazu, dass der Anishinabee-Fliichtling den
dringend benétigten Schutz vor dem Regen findet, welchen er bei unterlas-
sener Hilfe verpasst hitte. In dhnlicher Weise wird die Avatarfigur gesittigt
und beruhigt, wenn sie Nahrung und/oder Lebensraum mit wilden Tieren
geteilt hat, wodurch das physische und/oder geistige Uberleben beider Seiten
gewihrleistet wird.

In Skdbma ist das Uberleben der Menschen untrennbar mit dem der Tiere
und insbesondere der Rentierherden verbunden. Den Rentieren wird ebenso
viel Respekt entgegengebracht wie den Menschen, und das verlorene Rentier-
geweih erhilt eine spirituelle Bedeutung, da seine Wiedererlangung am Ende
des Spiels Ailus Status zu dem des angestrebten Sehers und Heilers hebt. In
dhnlicher Weise erscheinen die geistigen Helfer in Tiergestalt, um die lebens-
wichtige Verbindung zwischen den verschiedenen Arten in Bezug auf Uberle-
ben und Survivance zu verdeutlichen.

Die vielleicht allgegenwartigste Form der Zusammenarbeit zwischen den
Spezies findet sich in der Relationsmechanik von KI/NA, in der die Spielenden
zwischen Nuna und Fox wechseln miissen, um Naturgewalten und Hinder-
nissen, wie Eisbergen, steilen Klippen (Abb. 3), engen Schluchten und nicht
zuletzt dem periodisch wiederkehrenden Eisbiren zu trotzen, den Fox bei
mehr als einer Gelegenheit iiberlistet, um Nuna zu retten. Gleichzeitig wird
aber auch deutlich, dass der Lebensraum des Biren in Gefahr ist und dass
menschliches Eindringen und Zerstérung das Hauptmotiv fiir seinen Wider-
stand ist (Meloche 2017). Der Bir wird somit zum Komplementirsymbol fiir
Macht und Verwundbarkeit. Er reprisentiert eine Gewalt, der man enfliehen,
die man aber auch gleichermafen schiitzen muss in einem Lebensraum, der
zunehmend vom Klimawandel bedroht ist.
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ADbb.3: Fox hilft Nuna beim Erklimmen einer Klippe

4 Schlussbemerkungen

In souverinen, indigenen Videospielen bewirken Techniken der Folk Mecha-
nic eine »Pidagogik der Relationalitit« (Barnes 2020; meine Ubersetzung), die
sich durch eine dekoloniale Perspektive auf Land und Natur als Quelle und
Grundlage des Lebens auszeichnet. Dabei geht die Medienspezifik iiber die au-
diovisuelle Reprisentation hinaus und integriert prozedural-multimodale Se-
miotik, um indigene und anthropo-dezentralisierende Werte, wie Relationa-
litdt und Survivance, zu vermitteln. Das Videospiel wird zu einer systemischen
Umgebung fir emergente Erfahrungen und eingebettetes, erfahrungsbasier-
tes, landverbundenes Lernen und Reflektieren.

Folk Mechanic geht jedoch tiber den Text des eigentlichen Spiels hinaus. Im
Wesentlichen ermdéglichen Spiele Handlungen, Gedanken und Gefiihle, und
diese Effekte konnen sich in diversen paratextuellen Aktivititen widerspie-
geln (Bjprkelo 2020). Wenn sie sich auch in tatsichliche Verhaltensinderungen
oder sogar Aktivismus umsetzen lassen, kénnten wir vielleicht, mit Jonathan
Cohn (2020), von einer dritten Spielkultur sprechen — obwohl hierbei eine
bereits bestehende Bewegung, die der Games for Change (Antle et al. 2014),
als disziplindrer Rahmen angemessener sein kénnte. Wie in diesem Kapitel
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gezeigt wurde, tritt die Folk Mechanic in Spielen in den Vordergrund, die
Land als soziales und relationales Konzept in den Mittelpunkt stellen — im
Gegensatz zu kolonialen, nationalistischen Vorstellungen, die Land als festen,
territorialen, umkimpften und eroberbaren Besitz konstruieren. Folk Mecha-
nic kann daher als transformatives Werkzeug fir dekoloniale, inklusive und
diversititsstiftende Spieldesigns und Analysen dienen, die unsere kritische
Aufmerksambkeit auf die situierten und kontextualisierten Realititen und
Epistemologien von Minderheiten, Migrant:innen und anderen marginali-
sierten Bevolkerungsgruppen lenken und sie aus ihren Peripherien heraus ins
Zentrum postanthropozentrischen Denkens bewegen kénnen. Fiir die Spiel-
forschung und -entwicklung kann dies, wie hier gezeigt, zu neuen kritischen
Analyseansitzen und Gestaltungsoptionen fithren, die auf Nachhaltigkeit
ausgerichtet sind und sowohl dem Edutainment als auch dem politischen
Aktivismus dienen.
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