
Stephan Schwingeler
Kunstwerk Computerspiel – Digitale Spiele als künstlerisches Material

               
Image  |  Band 72

2014-07-29 09-19-18 --- Projekt: transcript.titeleien / Dokument: FAX ID 03c0373034591302|(S.   1-  4) TIT2824.p 373034591310

Bereitgestellt von | transcript Verlag
Angemeldet | 10.248.254.158

Heruntergeladen am | 25.09.14 11:34

https://doi.org/10.14361/transcript.9783839428245.fm - Generiert durch IP 216.73.216.21, am 09.04.2026, 11:08:19. © Urheberrechtlich geschützter Inhalt. Ohne gesonderte
Erlaubnis ist jede urheberrechtliche Nutzung untersagt, insbesondere die Nutzung des Inhalts im Zusammenhang mit, für oder in KI-Systemen, KI-Modellen oder Generativen Sprachmodellen.

https://doi.org/10.14361%2Ftranscript.9783839428245.fm


 

               
Stephan Schwingeler (Dr. phil.) arbeitet als Kurator, Wissenschaftler und Do-
zent. Er leitet das GameLab der Staatlichen Hochschule für Gestaltung Karlsruhe
im Fachbereich Medienkunst. Als Kurator ist er u.a. verantwortlich für die Dau-
erausstellung »ZKM_Gameplay« im ZKM | Zentrum für Kunst und Medien-
technologie Karlsruhe.
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Stephan Schwingeler

Kunstwerk Computerspiel –
Digitale Spiele als künstlerisches Material
Eine bildwissenschaftliche und medientheoretische Analyse
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Mit freundlicher Unterstützung des ZKM | Zentrum für Kunst und Medientechnolo-
gie Karlsruhe

Der Freundeskreis Trierer Universität e.V. hat die Arbeit mit dem
Förderpreis für den wissenschaftlichen Nachwuchs ausgezeichnet.

Das Manuskript zum vorliegenden Buch wurde 2012 als Inaugural-Dissertation zur
Erlangung der Doktorwürde des Grades Doktor der Philosophie am Fachbereich III
der Universität Trier unter folgendem Titel angenommen: »Kunstwerk Computer-
spiel – Modifikation als künstlerische Strategie«.

Die Dissertation wurde vorgelegt von Stephan Schwingeler, M.A. aus Aachen im Win-
tersemester 2012/2013, im September 2012.

Erstgutachterin: Prof. Dr. Ulrike Gehring
Zweitgutachter: Prof. Dr. Gottfried Kerscher
Datum der mündlichen Prüfung: 10. April 2013
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