Stritbing, J6érg/Hirschauer, Stefan/Ayaf3,
Ruth/Krihnke, Uwe/Scheffer, Thomas
(2018):
Sozialforschung. Ein Diskussionsan-

»Glitekriterien —qualitativer

stofR«, in: Zeitschrift fiir Soziologie
47(2), S. 83—-100.

Reality, augmented

Herausgeber:innen

Ebenso wie der Begrift der » Virtual Reali-
ty zeugt die Rede von Augmented Reality
(AR) von der problematischen Vorstellung
einer soliden, nicht-virtuellen Realitit, die
hier mit virtuellen Elementen iiberlagert
oder erweitert wird. Jenseits geistes-
wissenschaftlicher Diskussionen ist das
Wording rund um diese Formate Teil eines
Aushandlungsprozesses ~ kommerzieller
Anbieter um Alleinstellung und Deutungs-
hoheit, in dem Begriffe wie Virtual Reality,
Augmented Reality, Mixed Reality, Extended
Reality und neuerdings Spatial Compu-
ting hiufig unscharf verwendet werden
und primdr Marketinginteressen dienen
(» GrofSinvestition).

Derzeit (und das kann sich indern),
bezeichnet Augmented Reality Formate,
die auf Smartphones oder Tablets virtu-
elle Objekte in das Bild der abgefilmten
Umgebung einfiigen. Das aufwendige
Tracking, durch das User-Bewegungen
senso-algorithmisch erfasst werden, da-
mit virtuelle Objekte so animiert werden,
dass es scheint, als wiren sie Teil dieser
Umgebung, fillt wenig auf (s Spuren,
virtuelle). Hiufig genutzt wird AR als
Werbe-Gadget, sei es fiir die Anzeige von
virtuellen Mébeln im eigenen Wohnzim-
mer oder als virtueller Grillkise, der per

Katja Grashofer: Roboterliebe

QR-Code aus der Verpackung hervorge-
zaubert wird, oder auch in der Archiv-
oder Erinnerungsarbeit (» Archive, virtu-
elle, » Denkmal, virtuelles).

Reality, virtual

Herausgeber:innen

Virtual Reality (VR) ist nicht was sie scheint
und begegnet uns als Immersion (> Emer-
sion), koloniale Aneignung (+ Foto, virtuel-
les), institutionelles Experiment (» Xten-
ded Room), Download (» King Uthal.zip)
und Reise in die Vergangenheit (> Zeit,
virtuelle). Sie ermdglicht eine Erfahrung
(» Experience).

Roboterliebe

Katja Grashéfer

Lovot ist ein ca. 43 cm grofler und etwa
4,3 kg schwerer Roboter, dessen duflere
Gestalt einem Pinguin dhnelt. Die Pro-
duktbezeichnung Lovot ist ein Kofferwort
aus >love« und >robot«. Der zentrale Wer-
beslogan lautet: »LOVOT was born for just
one reason — to be loved by you.«! Der
Roboter wird seit Dezember 2018 vom
japanischen Unternehmen Groove X ange-
boten und verzeichnete in Japan wihrend
der Covid-Pandemie eine erfolgreiche
Markteinfithrung.

1 S. https://lovot.life/en/ (letzter Zugriff:

10.05.2024).
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