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In diesem Beitrag wird die Darstellung von Mutterschaft in Videospielen

qualitativ untersucht. Ziel ist es, bestehende Forschung zur Mutterschaftsre-

präsentation im Gaming zusammenzuführen, die Produktionsbedingungen

der Spiele mit den sichtbaren oder abwesenden Mutterfiguren in Kontakt

zu bringen und so eine kritische Bestandsaufnahme der Konstruktion von

Mutterschaft im Videospiel zu ermöglichen. Während in der Spielforschung

die zunehmende Präsenz von Vaterfiguren und Vater-Tochter-Beziehungen

bereits kritisch reflektiert werden, scheint es auf Ebene der Mutterschaftsre-

präsentanz eine Leerstelle zu geben, wenn es um spielbare und komplexere

Figurenkonstellationen geht. Die systematische Erfassung von Repräsenta-

tion von Mutterschaft ist daher Gegenstand der qualitativen Inhaltsanalyse.

Das Untersuchungsmaterial setzt sich aus 15 Spielen zusammen (theoretische

Auswahlkriterien: Relevanz, Reichweite, Zeitraum), die kategoriengeleitet

unter anderem nach der narrativen Funktion von Mutterschaft, der Spiel-

mechanik sowie dem Produktionskontext ausgewertet werden. Es zeigt sich,

dass die Mutter vor allem im Modus der Abwesenheit konzeptualisiert wird

und als emotionaler Trigger fungiert. Ein normatives Ideal von der guten und

vor allem anwesenden Mutter aus dem Alltagsdiskurs wird gerade in seiner

Umkehrung bestätigt und zeigt, wie Videospiele als Orte der Gegenerfahrung

dienen können.

1 Ausgangslage: Forschungsperspektive und Erkenntnisinteresse

Kritische Spielstudien beschäftigen sich mit einer prüfenden Perspektive

mit Spielen und ihren Produktionsbedingungen sowie deren Einfluss auf

Gesellschaft und Kultur. Ein wichtiger Ansatzpunkt ist dabei die Analyse der

https://doi.org/10.14361/9783839467978-013 - am 13.02.2026, 10:57:19. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839467978-013
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


226 Sektion 3: Ermächtigen

Repräsentationen von beispielsweise Geschlecht, Ethnie, Klasse und anderen

Identitätskategorien (Murray 2018, Malkowski und Russworm 2017, Hahn

2017). Die Forschung zeigt, dass Computerspiele (wie andere Populärmedien

auch) einseitige oder problematische Darstellungen enthalten können, die

dazu beitragen, gesellschaftliche Vorurteile und Machtverhältnisse aufrecht-

zuerhalten (Cassell und Jenkins 2000). Videospiele können aber auch dazu

genutztwerden,Utopien bzw.Dystopien zu entwerfen oderVerteilungsfragen

kritisch zu reflektieren (Schulzke 2014a, b). Neben der inhaltlichen Ausein-

andersetzung ist ein weiterer Bestandteil kritischer Videospielforschung die

Analyse der Arbeitsbedingungen in der Spieleindustrie (Teipen 2006). Dieses

Umfeld ist oft geprägt von prekären Arbeitsverhältnissen und Ausbeutung,

insbesondere für Personen in Entwicklungsländern (De Peuter und Young

2019, Bulut 2020, Harvey 2019, Cole und Zammit 2021, Ozimek 2019). Das

Verhältnis von Produktion und Inhalt in Videospielen ist eng miteinander

verwoben. Es kann davon ausgegangen werden, dass die Produktionsbedin-

gungen die sichtbaren Deutungsstrukturen entscheidend prägen. So legt das

Entwicklungsteam beispielsweise die Spielmechanik fest, die bestimmt, wie

die Spielenden interagieren können, es bestimmt die Struktur der Spielwelt,

die Charaktere und ihre Eigenschaften sowie die gesamte Erzähl- und Story-

architektur. Erwartungen von Konsumentengruppen und Profitabsichten

prägen auch in der Computerspielindustrie die Produktionshintergründe.

DieMarktlogik kann dazu führen, dass kritische oder subversive Perspektiven

marginalisiert werden (Alford 2015,Hammar 2019, 2020,Hammar et al. 2021).

Das Erkenntnisinteresse dieses Beitrags richtet sich nun vor diesem Hin-

tergrund auf einen spezifischen Gegenstand: Wie wird Mutterschaft in Com-

puterspielen repräsentiert undwelcheProduktionskontexte sinddabei festzu-

stellen? Der Fokus liegt auf der Frage, inwelchen Formen,Rollen oderNarrati-

ven ›Mutterschaft‹ in den untersuchten Spielen vorkommt.Umdiese Frage zu

beantworten,wird eine empirische und kategoriengeleitete, qualitative Analy-

se von theoretisch ausgewählten Videospielen durchgeführt und ausgewertet.

WarumgeradedasThemaMutterschaft imVideospiel besonders von einer kri-

tischen Perspektive profitiert, legt der nächste Abschnitt dar.
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2 »Why do we refuse to feature mothers in games?« –
Die Suche nach den Müttern in der Videospielkritik

In derVideospielkritikwird inBezug auf dieDarstellung vonMutterschaft im-

mer wieder die Frage aufgeworfen: »Why do we refuse to feature mothers in

games?« (Smith 2014) oder »Where are all the video game moms?« (Campell

2016). Warum sind das berechtigte Fragen? Was steckt hinter dem »Gaming’s

Mom problem« (Smith 2014)? Carly Smith legt zum einen dar, dass dasThema

Mutterschaft in Computerspielen vor allem eine untergeordnete und simpli-

fizierte narrative Rolle spielt (ebd.). Es gibt wenige tatsächlich spielbare Cha-

raktere undMütter sind selten tatsächlich handlungsfähige Protagonist:innen

(ebd.).Wenn sie denn auftauchen,werden sie laut Smith oft als »signifying tie

tohome«dargestellt.Oder aber sie sind schlichtundergreifendabwesend.Das

bedeutet konkret: Sie sind entweder bereits verstorben oder sterben früh in

der Storyline. »Where are the heroic moms?«, fragt deshalb auch Colin Cam-

pell (2016). In der auf Polygon erschienenen Analyse kommt er dabei zu dem

Schluss:

»We found that gaming generally treats moms as background narrative

props for protagonists, very often dead or absent. Sometimes, older women

with children are presented as anti-moms, whose quest for power con-

cludes with sentiments of regret generally absent from games in which

male villains are vanquished.« (ebd.)

Laut Campells Auswertung ist die üblichste Form, in der Mütter in Videospie-

len in Erscheinung treten, die verstorbene/tote Mutter.1 Dazu kommt, dass

Mutterfiguren in vielen Fällen für einen bestimmten erzählerischen Nutzen

eingesetzt werden.

»These stories of mothers demonstrate that gaming generally treats moms

as cardboard cut-outs whose only function is to create narrative space for

protagonists.« (ebd.)

1 Darüber hinaus treten Mütter u.a. im Kontext von Eheproblemen, als Katalysator für

den Weg des:der Held:in oder als Kindsmörderin in Erscheinung (Campell 2016, Batti

2017).
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Das Thema ›Absent Mothers‹ beschäftigt auch Natalie Flores in Bezug aufThe

Last of us Part II (2020).2 Flores schreibt:

»[Y]ou’re left to presume she’s [the mother] dead because the story doesn’t

care about her enough to allude to her existence at all. Where no mention

of a father would very likely feel like a noticeable missing piece of her story,

given how much videogames prioritize fatherhood-centric stories, the ab-

sence of her mother – and the lack of an acknowledgement of said absence

– is normalized.« (ebd.)

Flores wirft in ihrem Beitrag die Frage nach der Wertigkeit von Mutterschaft

im Videospiel auf und kommt dabei zu dem klaren Schluss: »Motherhood isn’t

valued.« (ebd.)

Wichtige wissenschaftliche Beiträge im ansonsten wenig bearbeiteten

Forschungsgebiet Mutterschaft im Computerspiel kommen von Sarah Stang.

Die Autorin hat in »The Broodmother as Monstrous-Feminine – Abject Maternity

in Video Games« (2019) anhand zweier Dragon Age-Spiele die wiederkehrende

Erscheinung der Mutter als Monster herausgearbeitet. Mutterschaft und

der weibliche Körper (insbesondere während des Geburtsprozesses) wer-

den laut Stang als etwas Erschreckendes, Abstoßendes oder Monströses

– »the monstrous-femine« – konstruiert. Die Autorin kritisiert dabei die

geschlechtsspezifische Darstellung von Monstrosität sowie reproduzierte

misogyne Normen, die Spielende dazu zwingen, symbolische Gewalt gegen

entgrenzte und vermeintlich abnormale weibliche Körper anzuwenden (siehe

die Monster-Mutter auch bei Harkin 2018). Stang sieht diese Darstellungs-

weise als problematisches Beispiel für die Konstruktion einer monströsen

Weiblichkeit, die sich in eine lange Tradition von Horror-Medien einreiht.

In der Auseinandersetzung mit kritischen Texten zu der Darstellung von

Mutterschaft im Videospiel lässt sich konstatieren, dass sich die Vielfalt mög-

licher Deutungsrahmen von Mutterschaft auf wenige, oft leicht durchschau-

bare Funktionen reduzieren lässt.Gleichzeitig gibt es hingegen einewachsen-

deVielfalt an spielbarenVaterfiguren.Dieswird in der Spieleforschungbereits

kritisch reflektiert und teilweisemit demAusdruck »Dadification ofGames« ver-

sehen (u.a. Stang 2017,Voorhees 2016, Flores 2020). So haben sich bereits eini-

ge Studien mit der zunehmenden Präsenz von Vaterfiguren und Vater-Toch-

2 In der Streamingserie The Last of Us wird Ellies Mutter in Rückblicken mehr Raum ge-

geben. Hier unterscheiden sich Spiel und Serie.
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ter-Beziehungen in Spielnarrativen beschäftigt (u.a. Stang 2017, Pötzsch 2021,

Lawlor 2018).3 Auf der Ebene der Mutterschaftsdarstellung scheint es im Ge-

gensatz dazu eine Leerstelle zu geben, wenn es darum geht, ambivalente und

komplexere Charaktere, Biografien und Beziehungskonstellationen sichtbar

und vor allem spielbar zumachen.

DasZiel dieser Studie ist es nun,mithilfe eines qualitativenund systemati-

schenAnsatzes der Fragenachzugehen,wie es umdenStandderMutter imVi-

deospiel tatsächlich bestellt ist und ob die oben genannten Kritikpunkte auch

einer empirischen Analyse standhalten. Daher wird, im Gegensatz zu ande-

ren Fallstudien der Videospielforschung,der Fokus nicht auf die Tiefenanalyse

eines Spiels oder einiger weniger Spiele gesetzt, sondern das Untersuchungs-

material breit aufgestellt.Dies hat den Zweck,Regelmäßigkeiten und struktu-

relleMuster in der Darstellung vonMutterschaft aufzeigen zu können. Ziel ist

es dabei, den Status derMutter auf der Ebene der Videospiele empirisch exak-

ter zu verorten und gleichzeitig Gesetzmäßigkeiten und Logiken in Bezug auf

denGegenstand, aber auch inBezug auf dasMediumComputerspiel besser zu

verstehen. Die forschungsleitenden Fragen lauten daher:

• Wie wirdMutterschaft im Videospiel konstruiert? Welche narrative Funk-

tion nimmt dasThemaMutterschaft ein oder nicht ein?Welche Leerstellen

undMachtverhältnisse zeigen sich dabei?

• Welchen Einfluss haben die Produktionshintergründe auf die Darstel-

lungsweisen vonMutterschaft?4

3 Untersuchungsdesign und methodische Umsetzung

3.1 Die Methode der kategoriengeleiteten Spielanalyse

Die Methode der Spielanalyse ist ein eigenes differenziertes Forschungs-

gebiet mit unterschiedlichen Ansätzen (Fernández-Vara 2015, Bogost 2006,

2008a, 2008b, Schröter und Thon 2014, Carr 2017). Sie kann Einflüsse aus

3 Spiele, die dabei auf ihre Vater-Tochter-Beziehungen untersucht wurden, sind etwa

BioShock 2 (2010), The Walking Dead (2012), BioShock Infinite (2013) oder The Last of Us

(2013) und The Last of Us Part II (2020).

4 Ziel ist es nicht, Kausalzusammenhänge aufzustellen, sondern strukturelle Regelmä-

ßigkeiten zu beschreiben.
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der Filmwissenschaft, Literaturwissenschaft, Medienwissenschaft oder auch

der Kommunikationswissenschaft vorweisen. Im vorliegenden Beitrag wird

die kategoriengeleitete qualitative Inhaltsanalyse, wie sie insbesondere in

der Kommunikationswissenschaft für die Analyse massenmedialer Inhalte

verwendet wird (Meyen et al. 2019), um Kategorien der Spielanalyse erweitert

und so auf das Medium Videospiel angewandt.

3.2 Das Kategoriensystem

Das Kategoriensystem vereint die Analysekategorien, die für die Unter-

suchung und die Beantwortung der Forschungsfragen notwendig sind.

Kategorien dienen als Raster, um die wesentlichen Aspekte des Materials

systematisch erfassen und auswerten zu können. Diese Methode und das

Kategoriensystem als effizientes Werkzeug in qualitativer kommunikations-

wissenschaftlicher Forschung wurde bereits zahlreich angewandt und auf

verschiedene Untersuchungsgegenstände adaptiert (u.a. Löblich 2016, Wie-

demann 2018, Kellner-Zotz 2018, Schamberger 2022, Berner 2022). Der große

Mehrwert besteht darin, den wissenschaftlichen Kriterien nach Systematik,

Transparenz und intersubjektiver Nachvollziehbarkeit im Forschungspro-

zess Rechnung zu tragen und gleichzeitig dem Material mit einem auf die

Fragestellung fokussierten und iterativ justierbaren Forschungsinstrument

begegnen zu können. Dabei steht jede Kategorie für eine Merkmalsausprä-

gung der Analyseeinheit. Es wird so möglich, auch vielschichtiges und hete-

rogenes Material auf relevante Aspekte zu reduzieren und die Materialmenge

handhabbar zu machen. Erkenntnisfördernde Aspekte lassen sich analytisch

aus der Fülle der Phänomene ›bergen‹.5 Für diese Untersuchung wurde das

folgende Kategoriensystem aus theoretischer Perspektive, Forschungsstand

und Fragestellung entwickelt (Tabelle 1).

DerProduktionskontext deckt dieKategorien ab,die sichmit demVideospiel

als Gesamtprodukt beschäftigen (Genre, Popularität bzw. kommerzieller Er-

folg, Herausgeberschaft, Zielgruppe, Finanzierung, Entwicklungsstudio und

Entwicklungsteams). Die Kategorien des Bereichs Repräsentationslogik adres-

sieren die Darstellungsweisen vonMutterschaft in den konkreten Analyseein-

heitenderMaterialbasis (alsodeneinzelnenVideospielen).Zunächstwird aus-

gewertet, ob und in welcher narrativen Funktion Mutterschaft im Spiel vor-

5 Für tiefergehendeAusführungen zur Anwendung vonKategoriensystemen in der Com-

puterspielforschung siehe den Beitrag von Daria Gordeeva in diesem Band.
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kommt. Es wird auf die Spielmechanik derMutterfigur sowie die audiovisuel-

leKonzeptualisierungeingegangen:WelcheHandlungsoptionenoder Interak-

tionen hat eine Mutterfigur im Spiel? Ist sie generell spielbar oder nicht?Wel-

che Symboliken und grafischen Gestaltungsmittel werden bei der Konzeptua-

lisierung eingesetzt? In welchen narrativen Kontexten und Beziehungskon-

stellationen tritt sie auf?WelcheBotschaftenwerdenüber die Figur vermittelt?

Wie ist das Thema Mutterschaft in die gesamte prozessuale Rhetorik einge-

bunden? Aber auch: Inwiefern bleibt das Thema oder die Rolle unerzählt oder

unsichtbar?

Tabelle 1: Kategoriensystem

Produktionskontext:

Videospiel

Genre/Zielgruppe

Popularität/Reichweite/Verkaufszahlen

Publisher/Entwicklungsstudio/Finanzierung

Repräsentationslogik:

Mutterschaft

Narrative Funktion:Rollenkonzeption, Sichtbarkeit, Konflikte,

Beziehungen

Spielmechanik: Spielbarkeit, Regeln, Interaktionsmöglichkeiten,

prozessuale Rhetorik

Audiovisuelle Konzeptualisierung: Symbolik, Sprache,

grafische Gestaltung

Themen/Botschaften:Welche Werte werden transportiert?

Ideologische Positionierung?

3.3 Untersuchungsmaterial

Das Untersuchungsmaterial umfasst für die Grobanalyse 15 Videospiele, die

über einen theoretischen Auswahlprozess selektiert wurden. Unter theoreti-

schen Auswahlprozessen versteht man eine Selektion nach Kriterien, die vom

Forschungstand, der Theorie und des Erkenntnisinteresses abgeleitet werden

und die nicht etwa repräsentativen Kriterien folgen. Da keine Vollerhebung

möglich ist, wurden zunächst Videospiele vorausgewählt, die seit 2010 eine

große Reichweite aufweisen konnten. Hier zählte zum einen der kommer-

zielle Erfolg des Spiels, aber auch die Resonanz bzw. Aufmerksamkeit (in
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Form von Berichterstattung und Blogbeiträgen), die das Spiel ausgelöst hat.

Gleichzeitig musste das Videospiel auch relevant für das Thema Mutterschaft

sein, sodass inhaltliche Anknüpfungspunkte möglich waren. Zudem muss-

te das Spiel zwischen 2010 und 2023 veröffentlicht worden sein. Die breite

Zeitspanne wurde bewusst gewählt, um gegebenenfalls Veränderungen oder

Resistenzen im Zeitverlauf darstellen zu können. Auf Basis der Kriterien Re-

levanz, Reichweite und Zeitraum wurde dann eine Vorauswahl von 25 Spielen

getroffen. Diese wurde im Laufe der weiteren Analyse auf 15 reduziert. Die

finale Materialauswahl wird in Abbildung 2 aufgelistet. Es ist zu betonen,

dass in diesem Auswahlverfahren auch subjektive Faktoren eine Rolle gespielt

haben. So wurden insbesondere auch Hinweise zur Materialbasis aufgegrif-

fen, die im Rahmen einer internationalen Fachtagung gegeben wurden. In

diesem Zusammenhang wurden beispielsweise die Spiele Bloodborne (2015)

oder What remains of Edith Finch (2017) auf Basis des Kriteriums Relevanz in

die Materialbasis integriert. Es handelt sich somit um eine Materialbasis, die

mitnichten Vollständigkeit oder Repräsentativität darstellt. Sie legt aber eine

Basis für eine qualitative Analyse, die Tendenzen in den Darstellungsmecha-

nismen aufzeigen kann. Diese Arbeit ist ausdrücklich als Anstoß gedacht,

durch weitere Forschung die hier aufgestellten Thesen zu differenzieren oder

durch erweiterndes Untersuchungsmaterial die dargelegte Argumentation

herauszufordern.

Bei demUntersuchungsmaterial ist zudemdie Kontingenz vonVideospie-

len zu beachten. Das bedeutet, dass die Spielenden an verschiedenen Stellen

Entscheidungen treffen, die den gesamten Verlauf und insbesondere auch das

Ende des Spiels beeinflussen können. Auch die Hauptcharaktere können in

manchen Fällen bereits zu Beginn unterschiedlich gewählt werden (z.B. Bei

Fallout 4). Das hat für diese Studie die Konsequenz, dass manche Aussagen

über die Handlung oder Spielfiguren nur dann zutreffen, wenn auch eine be-

stimmte Charakterauswahl oder bestimmte Entscheidungen im Spiel getrof-

fen wurden.

In den unten genannten Computerspielen wurde der Analysefokus jeweils

auf eine zentrale Figur gelegt, die mit dem Thema Mutterschaft verbunden

ist.Daraus ergaben sich folgende Schlüsselfiguren für die Analyse: GraceMars

(HeavyRain), Leandra (DragonAge II),Diana (TheWalkingDead),NorahGray (Be-

yond: Two Souls), Anna (The Last of Us), Ellen Ripley (Alien: Isolation), Viola/Aria-
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nna/Yharnam the PthumerianQueen (Bloodborne),Nora6 (Fallout 4), Joyce Price

(Life Is Strange), Ana Amari (Overwatch), Elisabet Sobeck (Horizon Zero Dawn),

Dawn Finch (What remains of Edith Finch), Kara (Detroit: Become Human), Rosta

(Assassin’s Creed Valhalla) undMary-Ann Ronan (Tell MeWhy).

Tabelle 2: ÜberblickMaterialbasis und Auswahlkriterien

Videospiele in der

Materialbasis

Heavy Rain 2010, Dragon Age II 2011, TheWalking Dead 2012,

Beyond: Two Souls 2013, The Last of Us 2013, Alien: Isolation

2014, Bloodborne 2015, Fallout 4 2015, Life is Strange 2015,

Overwatch 2016, Horizon Zero Dawn 2017, What Remains of

Edith Finch 2017, Detroit: Become Human 2018, Assassin’s

Creed Valhalla 2020, Tell MeWhy 2020

Auswahlkriterien – Relevanz Thema Mutterschaft/Mutter

– Reichweite (Verkaufszahlen, Rezensionen und Bewertungen

in Fachmagazinen, Gaming-Webseiten undMedienberichten)

– Veröffentlichungsdatum 2010–2023

3.4 Ablauf der Untersuchung

Es gab verschiedene Stufen im Auswertungsprozess: Zunächst wurde die Ma-

terialbasis nach den oben genannten Kriterien ausgewählt. In einemnächsten

Schritt wurden die Schlüsselfiguren festgelegt, auf denen der Hauptfokus

der inhaltlichen Analyse liegen sollte. Dies war bereits zu einem frühen Zeit-

punkt nötig, umdie großeMaterialmenge und die vielen potenziellmöglichen

Spielstunden zu reduzieren.Es folgte die Auswertung entlang desKategorien-

systems. Hier wurde zunächst der Produktions- und Handlungskontext des

gesamten Spiels erfasst, um dann die konkreten Schlüsselfiguren fokussiert

auszuwerten. Basis für die Auswertung waren Charakter-Datenbanken auf

Gaming-Webseiten, Walkthrough-Videos und eigene Spielerfahrungen. Jede

Schlüsselfigur bekam zudem eine Ankerszene zugeordnet. Auch dies diente

dazu, die systematische Auswertung im Rahmen der verfügbaren Ressourcen

zu ermöglichen. Es ist zu betonen, dass die Kategorien des Produktionskon-

textes mit öffentlich zugänglichen Informationen gefüllt werden mussten.

6 Bei der Wahl eines männlichen Protagonisten zu Beginn des Spiels als sole survivor

kommt eine Mutterfigur in dieser Form nicht vor.
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Es gab bei dieser Kategorie teilweise einen Informationsmangel in Bezug auf

Zusammensetzung und Arbeitsbedingungen des Entwicklungsteams. Hier

können andere Studien ansetzen.

4 Ergebnisse

Die Ergebnisse der Analyse werden in thematischen Abschnitten dargestellt

und basieren auf dem untersuchten Material. Es können im Folgenden nur

ausgewählte Ergebnisse dargelegt werden.

4.1 Repräsentation von Mutterschaft: Modus der Abwesenheit

Bei der Darstellung von Mutterschaft in den untersuchten Videospielen zeigt

sich ein dominantesMuster: DieMutter wird imModus der Abwesenheit oder

der Fehlenden konzipiert und verkörpert auf verschiedene Weisen Trennung

und Verlust. Das Thema Mutterschaft nimmt hier eine klar umrissene narra-

tive und vor allem emotionale Funktion für die Handlung und die Hauptcha-

raktere ein.Dabei lassen sich zwei Varianten unterscheiden: zumeinen die to-

te oder sterbende Mutter (1) und zum anderen das Motiv der Suche nach der

Mutter, die sich oft durch die gesamte Spielhandlung zieht (2). Im ersten Fall

taucht dieMutter oft als Teil der Vergangenheit jener Figur auf, derenPerspek-

tive die spielende Person einnimmt. Beispiele sind hier etwa Diana als Mutter

von Clementine inTheWalking Dead (2012), die bereits zu Beginn der Zombie-

Apokalypse stirbt, Anna als Mutter von Ellie in The Last of Us (2013), die nach

der Geburt gestorben ist,Mary-Ann Ronan in TellMeWhy (2020), die ebenfalls

zu Beginn bereits tot ist und deren Tod im Verlauf der Geschichte eine zentra-

le Rolle spielt, oder Rosta in Assassins Creed Valhalla (2020), die vor den Augen

ihrer Tochter Eivor durch eine Axt im Rücken getötet wird.

In zweiten Fall taucht die Mutter auf als Suchende oder als Objekt der Su-

che, wenn das Kind entführt wurde, gestorben ist oder die Mutter selbst von

ihrem Kind gesucht wird. Das ist etwa der Fall in Alien Isolation (2014), wenn

Amanda Ripley dem Verschwinden ihrer Mutter Ellen Ripley auf der Spur ist

(Kind-Mutter-Suche) oder in Fallout 4 (2015), wenn Nora als »einzige Überle-

bende«7 denentführtenSohnShaun sucht (Mutter-Kind-Suche). InHeavyRain

7 Sofern man den weiblichen Charakter gewählt hat. Möglich ist auch die Wahl eines

männlichen Charakters und somit einer Vaterfigur.
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(2010) tritt GraceMars ebenfalls als Mutter in Erscheinung, deren Sohn bei ei-

nem Unfall ums Leben kommt und deren zweiter Sohn entführt und gesucht

wird.DasMotiv der Trennung und der Suche kristallisiert sich auch eindrück-

lich in Beyond: Two Souls (2013) und der Mutterfigur Norah Grey heraus. Auf-

grund ihrer übernatürlichen FähigkeitenwirdNorah das Kind Jodie imKreiß-

saal abgenommen,weil das Department of Paranormal Activities (DPA) davon

ausgeht, dass das Kind ebenfalls übernatürliche Kräfte entwickeln wird. Die

Mutter wird anschließend durch die DPA in ein Wachkoma gesetzt, um ru-

higgestellt zu werden. Am Ende der Geschichte findet Tochter Jodie ihre Mut-

ter wieder und es kommt zu einer letzten Verbindung, die es ermöglicht, dass

Norah schließlich sterben kann und von ihrem komatösen Wachzustand er-

löst wird. Nach emotionalen letzten Worten der Mutter nimmt Jodie deren

Halskette an sich (Savage Slayer 2020). In Horizon Zero Dawn (2017) wird die

Heldin Aloy als Baby in die Obhut ihres männlichen Begleiters Rost gegeben,

der sie in der Folge aufzieht. Die eigentliche Mutter, so stellt sich im Verlauf

des Spiels heraus, ist die bereits lange verstorbeneWissenschaftlerin Elisabet

Sobeck.8 Auch in Horizon Zero Dawn gibt es ein Ende des ›Findens‹, indem die

Heldin mit ihrer toten Mutter wiedervereint wird und die Tochter symbolisch

einen Gegenstand der verstorbenen Mutter an sich nimmt. Im Hintergrund

dieser Szene ist die Stimme der Mutter zu hören, die erzählt, welche Eigen-

schaften sie sich für ihr potenzielles Kind gewünscht hätte (»curious […] will-

ful […] unstoppable even […] with compassion to heal the world«, Klone Stu-

dios 2017). Auch hier gibt es also eine Suche, eine Wiederverbindung, ja, Hei-

lung der Trennung, indem symbolisch ein Gegenstand derMutter an das Kind

übergeht.

Das wiederkehrende Motiv ist nun also eine fehlende, verloren gegange-

ne oder gestörte Verbindung.DieMutter im Videospiel wird so vor allem über

die Abwesenheit oder die Störung zum Bezugsobjekt Kind definiert (welches

in vielen Fällen der Hauptcharakter ist). Die Mutter ist dabei keine spielbare

Figur, sondern ein symbolischer Platzhalter und emotionaler Katalysator. Um

die narrative Bedeutung in einen größeren symbolischen Kontext einzuord-

nen, wird die Definition des mütterlichen Archetyps nach C.G. Jung herange-

zogen. Dort heißt es:

»Das ›Mütterliche‹: […] das Gütige, Hegende, Tragende, Wachstum-, Frucht-

barkeit und Nahrungsspendende; die Stätte der magischen Verwandlung,

8 Aloy ist, genau genommen, ihr genetischer Klon.
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der Widergeburt; der hilfreiche Instinkt oder Impuls; das Geheime, Ver-

borgene, das Finstere, der Abgrund, die Totenwelt, das Verschlingende,

Verführende, und Vergiftende, das Angsterregende und Unentrinnbare.«

(Jung 1990, 80–81)

Ausgehend von diesem Bedeutungsraum muss scheinbar besonders »das

Gütige, Hegende, Tragende, Wachstum-, Fruchtbarkeit und Nahrungsspen-

dende« zunächst für die Hauptcharaktere symbolisch gekappt werden, um

die Handlung anzutreiben und mit emotionaler Tiefe zu versehen. Campell

schreibt zumMotiv desWaisen:

»[O]rphans are a staple of fiction, allowing characters the space to de-

fine themselves separately from parental expectation. It’s something of

a cliche, most especially in children’s fiction in which the protagonist

becomes powerful. […] In games, control, power and individuality are

especially important.« (Campell 2016)

Dies lässt den Rückschluss zu, dass die Mutter im Videospiel immer noch als

symbolische Figur für die Geborgenheit, aber auch die Begrenzung der sub-

jektiven Entwicklung verstanden wird.

VergleichtmandasMotiv der Abwesenheit undTrennungmit demAlltags-

diskurs (Berner 2022), also wie Menschen in Alltagsgesprächen ihre Vorstel-

lung von Mutterschaft verbalisieren, dann besetzt die Mutterkonstruktion im

Computerspiel hier genau die Antithese zur idealtypischen Vorstellung.Wenn

Menschen Mutterschaft im Alltagsdiskurs bzw. in nicht medial vermittelten

Umgebungen für sich definieren, sind die dominanten Zuschreibungen nach

wie vor: »da sein«, »Zeit haben« (für das Kind), die Artikulation von »Liebe«

und liebevolles Verhalten sowie »(emotionale) Fürsorge« (ebd.). DieMutter im

Videospiel ist nunmeist genaudasGegenteil: Sie ist nichtda (tot,krank,koma-

tös) und kann insbesondere das Kriterium der Präsenz in Bezug auf das ›Ver-

sorgungsobjekt‹, das Kind, nicht mehr ausfüllen. Die abwesende Mutter im

Videospiel kann so als Antithese zum ideologisch aufgeladenen Konzept der

›gutenMutter‹ imAlltagsdiskurs verstandenwerden, sie ist genau die Umkeh-

rung, die Negation der Idealvorstellung.

Was sagt dies nun über die Handlungslogik des Mediums Videospiel aus

oderwelcheRückschlüsse könnenhier induktiv getroffenwerden? Paula-Irene

Villa schreibt,dassPopulärkultur (allgemein,nichtnurVideospiele) einOrtder

Gegenerfahrung von Alltagsroutinen sein kann (Villa et al. 2012, 13). Es ist also
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die Gegenerfahrung, die Handlungslogiken in Computerspielen beeinflussen

und die sie als medialisierte Erfahrungsräume für die Spielenden so attraktiv

macht. Gerade die Umkehrung des Mutterideals im Videospiel (also die Mut-

ter als Abwesende statt Anwesende) bestätigt,wiewirksamdasMutterideal im

Alltagsdiskurs nach wie vor ist.

4.2 Die Mutter und ihre narrative Funktion als ›emotionaler Trigger‹

Darüber hinaus hat das Thema Mutterschaft die Funktion, Emotionalität zu

transportieren oder zu generieren. Die Mutterrolle fungiert so als ›emotio-

naler Triggerpunkt‹, um der Handlung eine intensive emotionale Dimension

hinzuzufügen oder um Verlust zu personifizieren. Dies wird oft über emotio-

nale Textpassagen zwischenMutter undKind gelöst, auch Botschaften aus der

Vergangenheit/Zukunft der Mutter an ihr Kind sind beliebte dramaturgische

Mittel. InTheWalking Dead (2012) hört man die Telefonanrufe der Mutter auf

dem Anrufbeantworter, wie sie sich angesichts der Zombie-Apokalypse und

des nahenden Todes an ihre Tochter wendet (Spottin Games 2020). Auch Sus-

an Holmes (Beyond: Two Souls) und Leandrea (Dragon Age II) richten sich ange-

sichts des eigenenTodesmit letzten emotionalenWorten an ihreKinder (Sava-

ge Slayer 2020, Imouto Hunter 2015). Auch Ellen Ripley hinterlässt eine Nach-

richt an ihre Tochter Amanda (RabidRetrospectGames 2014). Dabei wird stets

auf emotionale Botschaften und das Motiv der bedingungslosen Liebe für das

Kind eingegangen. Im Vergleich mit dem Alltagsdiskurs ist das interessant,

weil zwar die Mutter im Modus der Abwesenheit in die Narration eingebun-

den ist, allerdings dann in den Schlüsselszenen die idealtypische Vorstellung

der selbstlosen und liebendenMutter wieder aktiviert wird.

Eine der wenigen spielbaren Figuren in dieser Materialbasis ist Ana Ama-

ri aus Overwatch. In ihrer Hintergrundgeschichte wird insbesondere auf das

Motiv der Beschützerin verwiesen. Auch sie wird eingeführt, indem sie sich

direkt an ihre Tochter wendet: »Meine geliebte Pharah, jede Mutter hofft auf

eine bessere Zukunft für ihre Tochter. Dafür war ich bereit zu kämpfen – und

zu sterben.« (Overwatch DE 2016) Ana Amari ist als Protagonistin und hand-

lungsfähige Figur hier eine Ausnahme in der Materialbasis, die aber dennoch

über den emotionalen Bezug zum Kind eingeführt wird.

Der emotionale Trigger wird aber nicht nur via pathetischerMutter-Kind-

Liebe anvisiert, sondern dockt auch an die ›dunkle‹ Seite des Archetyps an.

(In Anlehnung an den bereits zitierten C.G. Jung wäre das »das Finstere, der

Abgrund, die Totenwelt, das Verschlingende, Verführende, und Vergiftende,
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das Angsterregende und Unentrinnbare«.) So ist in Tell MeWhy die Mutter die

Quelle des Leids der beiden Kinder. Nachdem die Mutter zunächst versucht,

eines ihrer Kinder zu ermorden, wird sie schließlich selbst umgebracht. In

Bloodborne wird das Thema Mutterschaft auf dunkle und mystische Weise in

die Narration eingebaut: Mehrere Frauen (Arianna, Iosefka, Yharnam the Pt-

humerian Queen) gebären ungewollt nicht-menschliche Kreaturen, die meist

getötet werdenmüssen. Das Ziel des Spiels ist u.a. verschiedene Nabelschnü-

re zu finden, umdas Rätsel des Spiels zu lösen. Insbesondere die Antagonistin

Yharnam the Pthumerian Queen stellt eine blutende, schwangere Person dar,

die besiegt werdenmuss (Surreal and Creepy 2018). Die Darstellung vonMut-

terschaft jenseits von Pathos undMutterliebe ist also –wie Sarah Stang es be-

schrieben hat – oft im Monströsen, »Abartigen« angesiedelt. Auch das ist als

Antithese zum Alltagsdiskurs einzuordnen.

4.3 Vielschichtigkeit doch möglich? –

Der Fall Joyce Price und Life is Strange

Eine Sonderrolle im Untersuchungsmaterial nimmt das narrative Abenteuer-

spiel Life is Strange (2015) und die Figur von Joyce Price ein. Joyce Price ist die

Mutter vonChloe,derwichtigstenBegleiterinundbestenFreundinderHaupt-

person Max. Zwar nimmt die Mutterfigur auch hier nur eine Nebenrolle ein,

allerdings ist der Charakter von Joyce komplexer angelegt und nicht nur durch

eine routinierte Emotionalisierung oder Abwesenheit eingeengt.

Insbesondere die komplexe soziale Lage von Joyce Price, die vielschichtige

Beziehung zu ihrer Tochter und ihr Ringen um Familie werden im Spiel im-

mer wieder subtil reflektiert. Joyce hat ihren ersten Mann William bei einem

Verkehrsunfall verloren, was die beiden zurückgebliebenen Familienmitglie-

der,Mutter und Tochter, stark belastet. Chloe wird in der Folge zu einer rebel-

lischen Punkerin, die laut ihrer Mutter entschieden habe, wütend zu bleiben,

während sie selbst sich Mühe gebe, über den Schicksalsschlag hinwegzukom-

men. Joyce wird als Figur gezeichnet, die den Wunsch hat, mit ihrem neuen

Partner David, einem traumatisierten Kriegsveteranen, eine stabile Familien-

situation herzustellen.David ist aufbrausend und, bedingt durch seine Erfah-

rungen imMilitär,kontrollsüchtig.SeinVerhältnis zuChloe ist schwierig.Die-

se wünscht sich immer wieder die Trennung der beiden. Joyce bemüht sich als

Vermittlerin (»I just want us to be a family soon«, sagt sie zuMax) undwird als

Mutter hier zum einen in dem Bemühen dargestellt, die komplexe Beziehung

mit ihrer Tochter, den Verlust des verstorbenen Vaters und ersten Ehemanns
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sowie die IntegrationdesneuenPartners zu einem funktionierendenund ›hei-

len‹ System zusammenzufügen. Gleichzeitig ist sie nicht nur um ein funktio-

nierendes Zuhause bemüht, sondern versucht auch durch ihren Job als Kellne-

rin und Köchin die Familie finanziell zu versorgen. Auch ihre berufliche Tätig-

keit ist auf die Versorgung von anderen ausgelegt. So reflektieren die Spielnar-

ration und die Konzeption der Figur die komplizierte soziale Lage von Joyce,

in der sich auch der Zusammenhang von patriarchalen Strukturen und kapi-

talistischer Ausbeutung zeigt. Denn nachdem der Vater von Chloe gestorben

ist, bleibt Joyce in prekärer Lagemit beschränktenHandlungsspielräumen zu-

rück. Joyce alsMutterfigurwirdnunals sich abmühendePersonkonzipiert,die

trotz schwieriger Ausgangslage und Ressourcenengpässen den Widrigkeiten

standzuhalten versucht, mit dem Aufbegehren ihrer heranwachsenden Toch-

ter kämpft und an das Gute in ihrem neuen Partner glaubenmöchte. Dabei ist

sie auf das Wohlergehen ihrer Bezugspersonen (Tochter Chloe, Partner David

und auch Max als Freundin von Chloe) ausgerichtet, passt sich an ihre neue

Situation an und funktioniert im Rahmen ihrer beschränkten Möglichkeiten.

Ihr Schmerz und ihre eigenen Bedürfnisse werden dabei nicht explizit.

Die Beziehung zwischen Mutter und Tochter im Verlauf des Spiels hängt

im Wesentlichen von vorhergegangenen Entscheidungen ab. Nähe oder Di-

stanz in den Dialogen der beiden oder Textnachrichten können unterschied-

liche Stimmungen und Verständnis transportieren, je nachdem, welche Ent-

scheidungen und Antworten von Chloe zuvor ausgewählt wurden. Hier zeigt

sich die Möglichkeit der Beziehungsgestaltung aufgrund des Verhaltens der

Spielenden. Auch in dem Prequel Life is Strange: Before the Storm (2017) spielt

Joyce alsMutter von Chloe eine zentrale Rolle. Allerdings konstatieren Pötzsch

und Waszkiewicz (2019), dass in beiden Spielen das kritische Potenzial letzt-

endlich untergraben wird, indem die vermeintlich starken und rebellischen

Hauptfiguren letztlichdochvomTododereinemkonservativenStatusquoein-

geholt werden. Nichtsdestotrotz ist die Rolle der Joyce Price eine Mutterfigur,

die weniger eindimensional konstruiert ist und soziale Problemlagen aufzeigt

– auchwenn die Rolle an sich einmalmehr keinem spielbarenHauptcharakter

zukommt. Die Mutterschaftskonstruktion von Joyce Price in Life is Strange ist

auch insofern hervorzuheben, da dieser Themenkomplex in den Spielen von

großen Entwicklungsstudios ansonsten selten verhandelt wird.
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4.4 Der Produktionskontext

Aufgrund des Untersuchungsdesigns und vielen unbekannten Einflussfak-

toren lassen sich keine Aussagen zu Kausalzusammenhängen treffen, wie

sich der Produktionshintergrund und die Ressourcenlage auf die Darstellung

und Spielmechanik unterschiedlicher Charaktere auswirken. Es können aber

trotzdem die Ausgangsbedingungen untersucht werden, die Voraussetzung

für das kreative Endprodukt sind. Der Videospiel-Markt wird von global

agierenden internationalen Unternehmen dominiert (u.a. Tencent, Sony,

Nintendo, Activision Blizzard, EA, Ubisoft, vgl. Fortune Business Insights

2023). Insgesamt erwirtschaftete die Videospiel-Branche 2021 global 180 Mil-

liarden Dollar, in Deutschland lag der Umsatz bei 9,8 Milliarden Euro (iwd

30.08.2022). 37,5 Prozent der Deutschen ab 14 Jahren gaben 2022 an, dass

sie mindestens einmal im Monat Videospiele in ihrer Freizeit spielen. Das

entspricht etwa 26,5 Millionen Menschen. Mehrmals die Woche spielen etwa

19 Prozent der über 14-Jährigen Videospiele, was 14,41 Millionen Menschen in

Deutschland zu regelmäßigen Spieler:innenmacht (GIK 2022).9

Es herrscht sowohl auf Seite der Entwicklungsstudios als auch aufseiten

der Publisher eine große Machtkonzentration (Dietrich und Bathge 2020).

Dies zeigt sich auch in derMaterialbasis.Obwohl der Produktionshintergrund

kein Auswahlkriterium war, finden sich in der Materialbasis drei Spiele des

Entwicklungsstudios Quantic Dreams (Heavy Rain, Beyond: Two Souls, Detroit:

BecomeHuman), Ubisoft und Activisions Blizzard haben jeweils ein Spiel in der

Materialbasis (Assassin’s Creed Valhalla, Overwatch), Dontnod Entertainment

ist mit Life is Strange und Tell Me Why zweimal vertreten. Auf Publisherseite

ist Sony Computer Entertainment direkt oder indirekt (via Naughty Dog

bzw. Guerilla Games) insgesamt sechsmal beteiligt, Electronic Arts einmal

(Dragon Age II), Sega und Microsoft ebenfalls je einmal (Alien: Isolation, Fallout

4). Indie-Spiele sind in der Materialbasis unterrepräsentiert, da ein Auswahl-

kriterium die Reichweite bzw. der kommerzielle Erfolg war. Hier müsste für

einen soliden Vergleich die Materialauswahl entsprechend angepasst wer-

den, um gezielt Spiele aus Indie-Kontexten in das Untersuchungsdesign mit

einzubinden. Das Spiel Thralled (n.d.) als Universitätsprojekt ist ein Beispiel

dafür, wie sich ein nicht-kommerzieller Ansatz auf die Storyline und die

sichtbaren Charaktere auswirken kann. So kann angenommen werden, dass

9 Davon waren nach Eigenaussage zwei Drittel männlich (63,6 Prozent) und ein Drittel

(36,4 Prozent) weiblich (GIK 2022).
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in einem solchen Projekt die Orientierung an derMarktlogik und potenziellen

Konsumgruppen weniger ausschlaggebend ist und kreative Ideen nicht nur

in Bezug auf kommerziellen Erfolg evaluiert werden, sondern eben auch in

Bezug auf alternative Storylines und Protagonist:innen. So wird in dem Spiel

die Protagonistin als flüchtende Frau dargestellt, die mit ihrem Baby dem

portugiesischen Sklavenmarkt zu entkommen versucht. Dabei ist es die An-

wesenheit des Kindes im Spiel auf dem Arm der Hauptfigur, die eine gänzlich

andere Präsenz von Mutterschaft transportiert als in den Beispielen in der

Materialbasis.

Eine Konsequenz aus der starken Konzentration und Vernetzung inner-

halb der Branche ist auch, dass die Entwicklungsleitung und damit auch die

kreative Entscheidungsautorität oftmals bei den gleichen Individuen liegt

(z.B. David Cage in Heavy Rain, Beyond: Two Souls und Detroit: Become Human).

Erschwerend kommt hinzu, dass die Orientierung an den Zielgruppen und

der Profitlogik auch die inhaltlichen Erwägungen beeinflussen. Dies führt

zu marktkonformen Entscheidungen, wie etwa, dass Mutter-Charaktere

wenig oder nur undifferenziert vorkommen, weil sie für bestimmte große

Zielgruppen (z.B. junge Männer) nicht interessant sind oder kein Identifika-

tionspotenzial bieten.

Die Kapitalakkumulation auf unternehmerischer Ebene spiegelt sich also

auch in einer ›kreativen Machtkonzentration‹ wider. Dies zeigt sich auch

dann, wenn Spiele aus einem bestimmten Entwicklungsstudio eine wieder-

erkennbare Handschrift haben, was Farben, Stimmung sowie Machart der

Spiele angeht. Die Entwicklung leiteten anscheinend bei allen Spielen Perso-

nen mit wenig variierenden sozioökonomischen Hintergründen. Das kann

mit Qualifikation und Ausbildungswegen zu tun haben, heißt aber auch, dass

Homogenität auf den Positionen besteht, die Ressourcenverfügung haben

und strategische Entscheidungen treffen. Strukturelle Veränderungen in den

Entwicklungsteams könnten auch eine Veränderung in den Konzeptualisie-

rungen nach sich ziehen.

5 Fazit

In diesemBeitragwurden 15 Videospiele hinsichtlich ihrer Repräsentation von

Mutterschaft und ihrer Produktionskontexte untersucht. Die Ergebnisse zei-

gen, dass Mutterschaft in erster Linie im Modus der Abwesenheit vorkommt

und als emotionaler Trigger fungiert. Die Produktionskontexte der Spiele in
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derMaterialbasis weisen in Bezug auf Besitzverhältnisse und in Bezug auf lei-

tende Entwicklungspositionen wenig Heterogenität auf. Dies kann eine der

Ursachen für die wiederkehrendenMuster in der Repräsentation vonMutter-

schaft sein. Da die empirische Datenlage dieser Studie hier allerdings einge-

schränkt war (z.B. Zusammensetzung der Entwicklungsteams), kann dies le-

diglich als Vermutung geäußert werden.

Auf Basis dieser Studie kann allerdings im Vergleich zur Repräsentation

von Vaterschaft nicht von einer ›Momification of Games‹ gesprochen werden.

Mutterschaft kommt in stark typisierten und engen Mustern vor. Komplexe

und vielschichtige Biografien sind zumindest in der Materialbasis überwie-

gend nicht zu finden. Eine Ausnahme ist hier Joyce Price in Life is Strange.

Überwiegend bleibt die Mutter allerdings seltsam reduziert auf ihre Emo-

tionalisierungsfunktion und scheint vor allem als Objekt der Leerstelle, des

Schmerzes oder der Suche vorzukommen (statt als tatsächlich handlungsfähi-

ges, ggf. auch ambivalentes Subjekt). Das Mutterleitbild des Alltagsdiskurses

findet hier in seiner negativen Umkehrung seine Entsprechung. Während

Mutterschaft im Alltagsdiskurs vor allem über Anwesenheit definiert wird,

zeigt die Ebene der Videospiele (in dieser Materialbasis) genau das Gegenteil.

Gemein ist allerdings beiden Diskursebenen, dass Mutterschaft mit starker

emotionaler Aufgeladenheit einhergeht, die wenig Platz für Subjektivität zu

lassen scheint.

Bei allen Einschränkungen, die in Bezug auf die Aussagekraft des un-

tersuchten Materials gemacht werden müssen, sind doch Tendenzen klar zu

erkennen. Komplexere spielbare Mutterschaftsfiguren würden den Markt der

Ideen im Bereich der Videospiele sicherlich bereichern. Die Mutter als kom-

plexer Spielcharakter bleibt dabei eine Leerstelle,die auchdarauf verweist,wie

die stark aufgeladenen normativen Zuschreibungen denHandlungsspielraum

der Mutter (auch, aber nicht nur) im Videospiel einschränken. Die Gaming-

Journalistin Carly Smith (2014) bringt es auf den Punkt, wenn sie bereits vor

fast einem Jahrzehnt schrieb: »Mothers are people with their own journeys,

too.What are we waiting for?«
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