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1. KAPITEL
EINFUHRUNG IN EAMES' AUSSTELLUNGSARCHITEKTUR

1.1.0 Weltausstellung in Briissel 1958

1.1.1 US-amerikanische Nationalausstellung in Moskau 1959
1.1.2 Weltausstellungspavillon in Seattle 1962

1.1.3 IBM-Pavillon Weltausstellung in New York 1964/65
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TYPOLOGIEN UND INSTRUMENTARIEN

2.1.0 Wahrnehmungstypologien

2.1.1 Raumtypologien
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2.1.3 Relationaler Raum

2.1.4 Die relative Objektivitit der Raumbetrachtung
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2.4.2 Vorgefertigte und vorbildlose Bildwahrnehmungen

3. KAPITEL
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3.3.0 Zeit als Verrechnungseinheit. Der Rhythmus
3.3.1 Rhythmus als Zahl- und Symbolsystem
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3.3.4 Die Aura der Technik

3.3.5 Das Uberwiltigende der Kybernetik
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3.3.6 Feeling and Form
3.3.7 Zahl- und Symbolsystem
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ASPEKTE DER BILDERKENNUNG UND -BEDEUTUNG

4.1.0 Kognitionswissenschaften

4.1.1 Geschichte der Lerntheorien
4.1.2 Behaviorismus

4.1.3 Kognitivismus

4.1.4 Lerntheorien

4.1.5 Kiinstliche Intelligenz
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4.2.0 Gestaltpsychologie

4.2.1 Handlungsmotivation oder Automatismus

4.2.2 Angeborene Muster. Die ,gute Gestalt*

4.2.3 Merkmale der ,guten Gestalt*

4.2.4 Gestaltqualititen

4.2.5 Die Gestalten Eames'scher Simultanbildprojektionen
4.2.6 Ereignisraum

4.2.7 Kulturtechnik des Digitalen

5. KAPITEL
INSTRUMENTEN- GEGEN SINNESWAHRNEHMUNG

5.1.0 Medien als Psychotechnologien/Instrumentenwahrnehmung
5.1.1 Kollektive Rezeptionen

5.1.2 Film als Psychotechnik

5.1.3 Frithe Wahrnehmungstheorien des Kinos
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5.1.5 Eames' Filmerfahrungen
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1P 216.73.216199, am 11.06.2026, 10:16:53. © Inhalt.
Inhalts I for oder



https://doi.org/10.14361%2Ftranscript.9783839415085.toc

8 KYBERNETISCHE SZENOGRAFIE

139
140
145
147
150

151

156

159

167

179
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5.2.0 Der beliebige Raum
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6. KAPITEL

KRITIK AN DEN EXPERIMENTALWISSENSCHAFTEN

6.1.0 Neue Formen der Macht
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