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Eckehart Velten Schäfer (Dr. phil.), geb. 1973, lehrt Sportsoziologie und lebt als 
Publizist in Berlin.
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Das Vorliegende ist eine leicht überarbeitete und aktualisierte Fassung einer 
2017 am Arbeitsbereich Soziologie und Sportsoziologie im Institut für Sport-
wissenschaft der Carl von Ossietzky Universität Oldenburg eingereichten und 
2018 dort verteidigten Dissertation.
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