Mehr auf die menschlichen Bediirfnisse
in digitalen Zeiten fokussieren
Uberlegungen zu einem Digital Religions-Unterricht

Patrick Grasser und llona Nord

Die Corona-Jahre haben es wie unter einem Brennglas verdeutlicht: Der digitale Wandel
verdndert religiose Praxis. Nicht nur, dass sich digitale Angebote wie Online-Andachten,
virtuelle Gebetswinde und Trauerrdume, kirchliche Instagramkanile oder eine Vielzahl
digitaler Bibelausgaben entwickelt und etabliert haben. Ebenso haben sich Kommuni-
kationsformen durch den Alltagsgegenstand Smartphone grundlegend verindert, was
auch die Kommunikation in religiésen Kontexten oder iiber religiése Inhalte betrifft. Ei-
ne klassische Unterscheidung zwischen »analog« und »digital« ist dabei kaum noch még-
lich. Vielmehr verbinden sich digitale und analoge Kommunikation und Angebotsfor-
mate zu einer Einheit und prigen die digitalisierte Alltagswelt der Gegenwart, die den
Bereich der Religion und der religiosen Bildung einschliefdt. Davon ausgehend ist auch
der Religionsunterricht neu zu denken und im Rahmen des Projekts Religious Edcua-
tion Laboratory (RELab digital) entstand die Idee, ihn als ein »Digital Religions-Unter-
richt« (Nord, Petzke, Adam & Luthe, 2023, S. 4) zu verstehen und zu konzipieren. Digi-
tal Religion ist inzwischen zum Fachbegriff geworden fiir einen Forschungsbereich der
Theologien und Religionswissenschaften. Hier befasst man sich damit, wie Menschen
verschiedenen Alters und an verschiedenen Orten auf der Welt digital erfahrbare Religi-
onspraxen nutzen. Lingst geht es also nicht mehr nur um die Frage, wie digitale Techno-
logien zur Bearbeitung der Unterrichtsinhalte eingesetzt werden kénnen. Vielmehr geht
es um die Frage nach gelebter Religion unter den Bedingungen einer digitalisierten Ge-
genwart und damit um eine erfahrungsorientierte und existenzielle Perspektive auf Re-
ligion und religiése Bildung. Zu einem Digital Religions-Unterricht gehort es so konkret,
die »Nutzungsbedingungen« von Schiller*innen im Bereich Religion(en) zu reflektieren
und damit die kommunikativen Eigenschaften von Religion(en) und ihren zugehérigen
Formen von Religiositit sichtbar zu machen und eigens zu reflektieren. Dies kann unse-
rer Meinung nach u.a. mit der explizit gestellten Frage geschehen, welche kommunikati-
ven Bediirfnisse religiose Praxen erfiillen: Inwiefern haben sie das Potential, Bediirfnis-
se nach Autonomie, nach Bindung und Gemeinschaft, nach Stimulation fiir das eigene
Leben und die Ausbildung einer Identitit und nicht zuletzt Bediirfnisse nach wahrhat-
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tiger Kommunikation aufzunehmen und fiir Schiiler*innen in ihrem Leben ausdriick-
lich bedeutsam zu machen? In religionskritischer Perspektive kann zudem in den Blick
kommen, wo religiose Praxen gerade keine Potentiale hierfiir bieten oder kommunika-
tive Bediirfnisse verdringen und sublimieren etc.

Um unsere These vorab zusammenzufassen: Wenn der Religionsunterricht den in-
dividuellen und gesellschaftlichen Verinderungen durch die Digitalisierung Rechnung
tragen will, muss die grundlegendste und zentralste aller Fragen bearbeitet werden: Wel-
che Aufgabe kommt religivser Bildung zu?, um anschlieRend danach zu fragen, wie diese Auf-
gabe mit dem digitalen Wandel auf inhaltlicher, pidagogischer und didaktischer Ebene
verwoben ist. Wo sind Inhalte religioser Bildung durch den digitalen Wandel neu, an-
ders oder differenzierter zu denken? Unsere Antwort lautet nochmals: Dort, wo es darum
geht, besser als bislang die kommunikativen Bediirfnisse, die religiose Praxen erfilllen
kénnen, ausdriicklich in den Blick zu nehmen. Hierzu zihlen wir das Autonomie- und
Kompetenzerleben, das Bediirfnis nach Verbundenheit und Gemeinschaft, nach Stimu-
lation durch neue Erlebnisse und Kenntnisse u.a.m. Mit dem Blick auf solche mensch-
lichen Bediirfnisse und wie sie in religiosen Praxen immer schon erfiillt werden, las-
sen diese sich genauso wie die Reflexion auf sie fiir die Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen sichtbarer und damit fiir sie produktiver machen. Es ist also nicht unser
Ziel, dass bestimmte Inhalte neu in den Digital Religions-Unterricht hineinkommen soll-
ten, sondern dass die Grundthemen des Unterrichts auf ein transparent gemachtes Ver-
stindnis von Religion als Beitrag zu einem gelingenden Leben bezogen werden und in-
sofern erarbeitet wird, wie z.B. Religionspraxen dabei helfen kénnen, autonomer zu le-
ben, mehr Verbundenheit zu wagen, die eigene Identitit in den Blick zu bekommen...
Das Curriculum wird sich nicht in den Grundthemen indern miissen, sondern in der
ErschliefSung dieser.

1 Religiose Bildung und Digitalisierung

Als Ausgangs- und Bezugspunkt dazu lisst sich religiose Bildung — in aller Kompakt-
heit - als ein lebenslanger und unabschlieRbarer Prozess verstehen, in dem das sich
selbst bildende Subjekt seine Existenz mit Blick auf das eigene Selbst, die Gemein-
schaft und Gott reflektiert. In evangelischer Perspektive werden Inhalte christlicher
Uberlieferungstradition als Reflexionsimpulse und Reflexionshorizonte in diese Bil-
dungsprozesse eingespielt. Religise Bildung zielt auf Subjektwerdung in existenzieller,
religiés-weltanschaulicher und ethischer Perspektive.

Gegenwirtig findet solche religiose Bildung im Kontext eines grundlegenden gesell-
schaftlichen Wandels statt, der hiufig mit dem Schlagwort >Digitalisierung« iiberschrie-
ben wird. Digitalisierung bezeichnet »den Prozess der zunehmenden Reprisentation
der Lebenswelt des Menschen in maschinenlesbarer Sprache, also die Umwandlung ana-
loger in digitale Daten, damit diese Daten als Input fiir spezifische Algorithmen ver-
wendet werden konnen« (Gocke, 2022). Ausgehend von diesem Grundverstindnis fihrt
der digitale Wandel dazu, dass digitale und analoge Welt zunehmend miteinander ver-
schmelzen und nicht mehr wirklich voneinander getrennt betrachtet werden kénnen.
Gleichzeitig zeigt sich, dass diese »Digitalisierung der Lebenswelt des Menschen nur zu
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einem maschinenlesbaren Konstrukt dieser Lebenswelt fithren [kann], welches, wie je-
des Modell, zwar in einigen strukturellen und inhaltlichen Bereichen mit dem, wovon es
Modellist, itbereinstimmt, aber andere Eigenschaften dessen, wovon es Modell ist, nicht
erfassen kann« (ebd.).

Fiir Schiller*innen sind digitale Medien, mit denen sie ihre Lebenswelt gestalten und
kommunizieren, mehr als selbstverstindlicher Bestandteil ihres Lebens. Dass digita-
le Medienpraxen hiufig so konzipiert sind, dass sie einem neoliberalen Okonomiever-
stindnis folgen und darauf ausgerichtet sind, Bildschirmzeiten zu erhdhen, um immer
mehr personenbezogene Daten zu sammeln und zielgerichtet Werbung zu schalten, ist
die Kehrseite der Digitalisierung des Alltags (Lankau, 2021, S. 15). Sie macht deutlich, wie
sehr die Digitalisierung der Lebenswelt und die selbstverstindliche Gegenwart von digi-
talen Medien in Bildungsprozesse eingebunden werden muss. Dabei geht es eben nicht
allein um den Umgang mit bestimmten Geriten, Plattformen oder Apps, sondern auch
darum, Digitalisierungsprozesse reflektieren und verstehen zu konnen. Dies korrespon-
diert mit dem oben skizzierten Verstindnis von religioser Bildung, das den einzelnen
Menschen in seinen Beziehungen zu sich selbst, seinen Mitmenschen und Mitgeschép-
fen und zu Gott in den Mittelpunkt des Lernens riickt. So wird die Reflexion iiber gelin-
gendes Leben angeregt und gefordert. Die Transformationsprozesse der Digitalisierung
sind mit den Inhalten des Religionsunterrichts verwoben: Fragen nach dem Menschen-
bild in christlicher und digital-6konomischer Perspektive, nach der Fragmentaritit der
Welt und Fantasien einer besseren digitalen Welt, Fragen nach Transzendenz und virtu-
eller Realitit oder nach Allmacht und Ohnmacht (von Gott zu Big Data?) sind inhaltliche
Schlaglichter, die dazu aufgerufen werden.

2 Digitalisierung verandert den Religionsunterricht

Religionslehrkriften und Verantwortlichen in den unterschiedlichen Phasen religions-
padagogischer Aus-, Fort- und Weiterbildung kommt die komplexe Aufgabe zu, einen
Religionsunterricht zu buchstabieren, der der Digitalitit der Lebenswelt heutiger Schii-
ler*innen gerecht wird. Wer vor einen in diesem Sinne digitalen Religionsunterricht zu-
riickgehen will, wird zwangsliufig seine Schiiler*innen aus dem Blick verlieren und da-
mit auch die Relevanz religioser Bildung in einer digitalisierten Welt nicht deutlich ma-
chen konnen. So gesehen hat der digitale Wandel auch den Religionsunterricht fest im
Griff und schliefft ihn in umfassende Transformationsprozesse ein, die sich auf unter-
schiedlichen Ebenen zeigen. Nicht zuletzt ist dies dort erkennbar, wo das Themenfeld
von Digital Religions zu erschliefRen ist.

2.1 Religidse Mediensozialisation

Bereits seit lingerem hat sich in der Religionspadagogik der Blick dafiir sensibilisiert,
dass das Bild und das Wissen, das Schiiler*innen von den Themen des Religionsunter-
richts haben, stark durch mediale Darstellungen geprigtist (Nord & Pirner, 2022, S. 338).
Das Abnehmen religiser Sozialisation in Familien trigt seinen Teil zu diesem Phino-
men bei. Fiir viele Menschen - nicht nur Kinder und Jugendliche - sind die eigenen Vor-
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stellungen von Religionen und religiésen Traditionen stark durch deren Darstellungen
in Alltagsmedien geprigt. Immer weniger Kinder und Jugendliche (und Erwachsene)
konnen auf personliche und dabei bewusst gemachte Erfahrungen mit religioser Praxis
oder intensive Begegnungen mit Angehorigen unterschiedlicher Religionsgemeinschaf-
ten zuriickgreifen. Was man etwa vom Islam oder dem Christentum weif3, ist vor allem
durch die mediale Berichterstattung geprigt oder durch Medienformate (z.B. Wissens-
sendungen fiir Kinder und Jugendliche wie >Checker Tobiv), die Religionen, deren Glau-
bensinhalte, Traditionen und Rituale oft nur holzschnittartig darstellen. Kinder und Ju-
gendliche werden heute — zumindest auch — durch (digitale) Medien religios sozialisiert
(ebd.).

Und auch dort, wo Religionen medial nicht explizit thematisiert werden, lassen sich
oft religiose Motive identifizieren. In zahlreichen Blockbustern und Serien werden zen-
trale Themen der Religionen bearbeitet: Die Frage nach dem Tod und dem Leid in der
Welt, die Bedeutung der Liebe, die Frage nach dem Schicksal, nach géttlicher Figung
und Freiheit des Menschen oder nach Schuld und Vergebung sind nur einige Motive, die
regelmiflig medial aufgegriffen werden. Besonders deutlich zeigen sich religiése Beziige
dort, wo die Frage nach Erlosung im Mittelpunkt steht und Protagonist*innen als Auser-
wihlte erscheinen, die das Bose zu besiegen suchen. Auffillig sind solche religiosen Mo-
tive etwa in den Matrix-Filmen, die sich inzwischen als religionspidagogische Klassiker
etabliert haben.' Eine Aufgabe des Religionsunterrichts ist es deshalb, religiése Motive
und Darstellungen von Religionen, deren Ritualen und Erscheinungsformen in (popkul-
turellen) Medien zu thematisieren, »die Wahrnehmung der Schiilerinnen und Schiiler
in dieser Hinsicht zu schirfen und ihre Kompetenzen fiir das Verstehen und kritische
Beurteilen solcher Phinomene zu férdern« (ebd., S. 339).

Digitale Medien bieten fiir den Religionsunterricht das Potential, religiése Themen
und Informationen iber Religionen zuginglich zu machen. Inhalte aus Mediatheken
oder von einzelnen Websites, Videos und Podcasts u.v.a. mehr konnen dazu genutzt wer-
den, sich iiber das jeweilige Unterrichtsthema zu informieren und vorhandenes Wissen
zu vertiefen und zu differenzieren. Durch Digitalisierungsprozesse stehen Schiiler*in-
nen und Lehrkriften somit umfangreiche Moglichkeiten offen, Informationen iiber re-
ligiose Themen und Fragestellungen zusammenzutragen. Dies verlangt jedoch danach,
Qualititskriterien zur Seriositit und Verlisslichkeit dieser Informationsquellen zu the-
matisieren und diese als Leitfaden im Umgang mit medialen Inhalten prisent zu halten.

2.2 Interaktives Lernen

Gerade mit Blick auf inklusives und diversititsorientiertes Lernen ist von einem gro-
Ren Potenzial interaktiver Lernformen auszugehen. Sie erméglichen Differenzierung,
indem Ubersetzungen fiir Kinder mit Deutsch als Zweitsprache oder Aufgaben in unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden angeboten werden kénnen. Digitale Medien kénnen
einen wichtigen Beitrag zur Diversifizierung des Religionsunterrichts leisten und da-
mit das gemeinsame Lernen in heterogenen Klassen unterstiitzen. Aber auch inhaltlich
lassen sich grofle Potentiale ausmachen, wo digitale Medien etwa zum Uberschreiten

1 Vgl. dazu den Beitrag von Heller in diesem Band.
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riumlicher Begrenzungen eingesetzt werden, so z.B. beim virtuellen Besuch von Kir-
chenriumen (oder allgemein gesprochen >sakralen Riumens, aber auch beim Besuch his-
torischer oder weit entfernter Orte, die das Unterrichtsthema beriithren). Virtuelle Be-
gegnungen im Sinne eines Schulausflugs zu einer Partnerklasse im Ausland sind ebenso
machbar. Hier kann sich aus verschiedenen Linderperspektiven iiber Glaubenskonzep-
te, religiose Traditionen und Praktiken fiir ein vertiefendes globales Bewusstsein und
zur Forderung des interreligiosen Dialogs ausgetauscht werden. Mithilfe von VR-Bril-
len sind virtuelle Besuche und Rolleniibernahmen mit steigender Immersion moéglich,
was freilich einfacher fillt, wenn Lehrkrifte dies bereits im Studium iiben kénnen. Im
Wiirzburger DigiLlab ist dies im Studium bereits méglich, zudem bieten sich regionale
Fortbildungen in religionspidagogischen Medienstellen an.

Gleichzeitig zeigt sich immer wieder, dass der Einsatz digitaler Medien und interak-
tiver Lernformen im Religionsunterricht mit ambivalenten Erfahrungen verbunden ist,
die sich unter anderem im Nichtfunktionieren der eingesetzten Technik zeigen. Dies ist
jedoch nicht mit mangelnder digitaler oder technischer Kompetenz auf Seiten der Lehr-
kraft oder der Schiller*innen gleichzusetzen: »Das, was im Unterricht als Stérung auf-
tritt, kann in der alltiglichen Mensch-Maschine-Kommunikation im Umgang mit Digi-
talitit erfahren und deswegen als ein integrales Moment des Umgangs mit digitalen Me-
dien dargestellt werden« (Nord et al., 2023, S. 8). Der Religionsunterricht kann diese St6-
rungen im interaktiven bzw. digitalen Lernen zum Anlass fiir religiose Lernerfahrungen
nutzen — etwa fiir Reflexionen iiber Erfahrungen personlicher Grenzen oder des indivi-
duellen »Scheiterns« (Petzke & Schweiker, 2023, S. 248f.). Hierbei zeigt sich schlaglicht-
artig, wie sehr religiose Grunderfahrungen mit digitalen Lebenswelten verwoben sind
und dass interaktive und digitale Lernprozesse nicht nur als methodische Entscheidung,
sondern auch auf der inhaltlichen Ebene den Religionsunterricht prigen kdnnen.

2.3 Ethische, theologische und anthropologische Diskurse

Dass digitale Medien Auswirkungen auf Bilder des Menschseins und auf menschliche
Beziehungen haben, ist mit Blick auf verbreitete Alltagsmedien wie Instagram, Whats-
App, Facebook und TikTok offensichtlich. Freundschaften werden iiber Chatgruppen
und virtuelle Freundschaftslisten gepflegt (auch ohne einander persénlich je begegnet
zu sein) und das eigene Erscheinungsbild wird durch Fotofilter retuschiert, um ver-
breiteten Schonheitsidealen perfekter Jugend und Fitness zu entsprechen. Personliche
Aktivititen und Erlebnisse (und mdogen sie noch so klein und banal sein) werden als
Statusmeldung 6ffentlich gemacht. Likes und Kommentare mit »Daumen hoch« und
Smileys mit Sternchenaugen l6sen Gliicksgefiihle aus und bestitigen das eigene Selbst —
oder das Selbstbild, das man von sich im 6ffentlichen digitalen Raum zeichnet.

Es sind zentrale und existentielle Fragen des Menschseins, die in digitalen Lebens-
welten noch einmal deutlicher oder zugespitzter hervortreten. Wer bin ich? Warum exis-
tiere ich? Was gibt meinem Leben Sinn oder ein Ziel? Was macht menschliches Leben
aus, was macht es einzigartig? Auch mit Blick auf Kiinstliche Intelligenz (KI) und Algo-
rithmen-basierte Dienste werden solche anthropologischen Grundfragen zentral. Ist der
Mensch noch freies Subjekt, wenn Algorithmen seine Wahrnehmung von Welt, von Kon-
takten und seine Entscheidungen durchschauen und beeinflussen (Biisch, 2021, S. 215;
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Nord, 2023a)? Der digitale Wandel verindert das Selbst- und Weltverstindnis von Men-
schen umfassend und fithrt zu Verunsicherungen (Pirker, 2023). Der Religionsunterricht
muss dazu keine neuen Inhaltsbereiche entwerfen, die Frage nach dem Menschen und
seiner Umwelt gehért zu den Kernelementen der Religionslehrpline. Doch diese vertrau-
ten Inhalte benétigen fundamentale Uberarbeitungen, um dem Wandel des Mensch-
seins im digitalen Zeitalter Rechnung tragen. Die Bedeutung digitaler Medien im Alltag
und die damit einhergehenden Verinderungen in der Arbeitswelt, im Freizeitverhalten,
in der Sinnsuche und in der Gestaltung von Beziehungen werden kiinftig deutlicher im
Mittelpunkt entsprechender Unterrichtseinheiten stehen miissen. Davon sind unter an-
derem Themenfelder des Religionsunterrichts betroffen, die sich mit Perspektiven auf
Freundschaft, Liebe und Sexualitit befassen. Tanja Gojny schligt etwa vor, im Religi-
onsunterricht mit dem Roman »Qualityland« zu arbeiten, um sich ausgehend von den
fiktionalen Szenen des Buches mit méglichen Verinderungen in Beziehungen aufgrund
digitaler Entwicklungen auseinanderzusetzen (Gojny, 2023, S. 207f.).

Mit den eben skizzierten existenziellen Fragen sind wir beim Kern religiser Bil-
dung angekommen, wie sie oben definiert wurde. Der digitale Wandel stellt den aktu-
ellen Kontext dar, in dem diese Fragen zu bearbeiten sind und in eine Wechselbeziehung
mit Perspektiven christlicher Uberlieferungstradition treten sollen. Im Religionsunter-
richt gilt es daher, fiir Fragen nach dem Selbstbild einen Reflexionsraum zu 6ffnen und
in ihm auch die befreiende und rechtfertigende Botschaft des Evangeliums zu bearbei-
ten. So kann »die theologische Bestimmung des Menschen »als Stinder und Gerechter«
zugleich dazu verhelfen [...], problematische Selbstoptimierungszwinge und Anerken-
nungssehnsiichte zu hinterfragen« (Rothgangel, 2023, S. 38).

Weitere theologische, anthropologische und ethische Implikationen des digitalen
Wandels kénnen an dieser Stelle nur angedeutet werden. Zu denken wire etwa an
Fragen zur Geschopflichkeit des Menschen, an die Relationalitit von Kérper, Geist und
Leib, an das Verhiltnis von Freiheit und Determination, an Erfahrungen von Leib-
lichkeit und Virtualitit, Fragen nach online und offline gelebten Freundschaften und
gelingenden Beziehungen oder »nach der Méglichkeit, Gefiihle digital zu simulieren im
Kontext kapitalistisch angereicherter Selbstoptimierungsstrategien bis hin zur Versu-
chung des Transhumanismus« (Griimme, 2023, S. 112). Der digitale Wandel und die mit
ihm verbundenen Perspektivverschiebungen 6ffnen religioser Bildung ein weites Feld,
theologische, ethische und anthropologische Grunderfahrungen lebensweltbezogen zu
bearbeiten und damit Lernerfahrungen zu erméglichen, die Schiller*innen nachhaltig

bilden.

2.4 Digital Religion(s)

Die neuen Kommunikations- und Partizipationsstrukturen, die sich mit der Digitalisie-
rung etabliert haben, verindern Formen religioser Praxis, religiéser Gemeinschaft und
religiéser Kommunikation (Schlag & Nord, 2021; Nord & Pirner, 2022, S. 339). In der re-
ligionsbezogenen Forschung hat sich der Begriff »Digital Religion« als Bezeichnung fiir
eine Forschungsrichtung entwickelt, in der die Wechselwirkungen zwischen Digitalisie-
rung und Religion und die mit ihnen verbundenen Transformationsprozesse analysiert
werden.
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Hierbei zeigt sich, dass der digitale Wandel einerseits formale Verinderungen reli-
gioser Kultur beeinflusst, indem Angebote zur Ausiibung religiéser Praxis im digitalen
Raum entstanden sind. »Besonders augenfillig sind die Konsequenzen digitaler religio-
ser Praxis in Hinsicht auf religise Ritualpraktiken. Zu denken ist grundsitzlich an klas-
sische Formen wie das Gebet, die Feier der Sakramente oder die Segenspraxis. Hier zei-
gen sich im Zusammenhang digitaler Prisenz neue religiése Rituale und die Neuformu-
lierung und Ausgestaltung religiéser Liturgien. Wihrend des Covid-19 Lockdown sind
so0 z.B. hybride, also digital und analog gefeierte Hausabendmabhlliturgien entstanden.«
(Schlag & Nord, 2021)

Gleichzeitig fithren die Verschrinkungen von Globalisierung, Enttraditionalisie-
rung, Individualisierung und Digitalisierung auch zu einer nachlassenden Kirchenbin-
dung. Die grofRere Distanz zu religiésen Organisationen und Institutionen geht mit
einer Synkretisierung einher, in der unterschiedliche religiése Inhalte, Traditionen und
Praktiken zu einer individuellen religiésen Anschauung bzw. zu einer personlichen Spi-
ritualitit verbunden werden. »Im Begriff der Spiritualitit ist die Bekenntnisfrage ferner
kaum mehr wichtig, viel wichtiger ist, welche Wirkungen von ihr auf die alltigliche
Lebensgestaltung sichtbar und fassbar werden« (Nord, 2023b, S. 11) und welchen Beitrag
sie dazu leisten kann, die komplexen Anforderungen des 21. Jahrhunderts zu bewaltigen
(ebd.).

Diese umfassenden Verinderungen durch die Verschrinkungen von Religion und
Digitalitit beeinflussen und prigen den Religionsunterricht, in methodischer, didak-
tischer und inhaltlicher Perspektive. In einer Kultur der Digitalitit muss es religioser
Bildung darum gehen, sich an menschlichen Grundbediirfnissen auszurichten und die-
se in ihrer Verwobenheit mit religiésen Perspektiven zu reflektieren. So lisst sich ein
Digital Religions-Unterricht als ein religionsdidaktischer Ansatz verstehen, der Fragen
nach Religion/Religiositit/Spiritualitit, Gemeinschaft, Autonomie, Identitit, Autoritit,
Wahrheit, Ritual und Kommunikation zu den inhaltlichen Leitlinien des Religionsun-
terrichts macht (Nord, Petzke, Adam & Luthe, 2023, S. 20). Dies religionspadagogisch
und theologisch tiefergehend zu reflektieren und inhaltlich auszuarbeiten, ist eine an-
stehende und dringliche Aufgabe, die letztlich auch in den Curricula ihren Niederschlag
finden muss. Das alte Thema Freundschaft, Lebensformen/Ehe und Liebe hat sich im
Kontext eines Lebens in einer digitalen Kultur sehr verdndert. Es muss neu durchdacht
und auf die oben genannten Marker bezogen werden: Spiritualitit, Verbundenheit und
Gemeinschaft mit Freundschaft und Liebe zu verbinden und dabei die autonome Ent-
wicklung der Schiiler*innen im Blick zu haben, ist der Weg, der herausfordernd, aber
vielversprechend zu sein scheint. Ein anderes Beispiel ist der Themenbereich Arbeit und
Freizeit, der in den Lehrplinen von Mittel- und Realschulen seinen festen Platz hat. Ver-
inderungen der Arbeitswelt durch kiinstliche Intelligenz, dauerhafte Erreichbarkeit, das
Arbeiten im digitalisierten Homeoffice und die hiufige Dominanz digitaler Medien in
der Freizeitgestaltung sind hier einzubeziehen. Auch die unter dem Stichwort Digital
Religion(s) skizzierten Einfliisse der Digitalisierung auf religiése Praxis, Rituale und Ge-
meinschaftserfahrungen missen im Unterricht tiber christliches Leben und die Kirche
im Wandel in den Blick kommen.
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3 Fazit

Aufdidaktisch-methodischer Ebene bieten digitale und interaktive Technologien grofRes
Potenzial, einer héheren Pluralitit innerhalb der Gesellschaft und unter den Schiiler*in-
nen gerecht zu werden. Digitalisierung ermoglicht Diversifizierung — und die braucht
ein Religionsunterricht des 21. Jahrhunderts. Dies ist das eine. Das andere ist: Digita-
lisierungsprozesse enthalten das Potential, Stereotypen iiber Algorithmen in die Welt
zu setzen oder fester zu etablieren. Ein Digital Religions-Unterricht ist kein Allheilmit-
tel, um den Religionsunterricht fir Schiiler*innen attraktiv zu halten oder wieder at-
traktiv zu machen. Er verhilft allerdings dazu, gelebte Religion sichtbar zu machen und
sich mit ihr auseinanderzusetzen. Denn Religion ist kein Museumsstiick und Religions-
unterricht nicht allein aus historischer Perspektive inhaltlich zu bespielen. Die histori-
sche Dimension ist fiir das Verstindnis des Christentums unverzichtbar. Aber auch sie
verlangt danach zu fragen, aus welcher gegenwirtigen Perspektive welche historischen
Phinomene im Unterricht warum prisentiert werden. Ein Digital Religions-Unterricht
kann z.B. mit Computerspielen religionsgeschichtliche Ereignisse thematisieren. Digital
Religions-Unterricht kann zudem gegenwirtig auffindbare religionsbezogene Kommu-
nikationen reflektieren und produktiv weiterentwickeln. Ein anderes derzeit hiufiger
im Bereich Digital Religions thematisiertes Feld ist das der religiosen Influencer*innen.

Der Schliissel fiir einen guten Religionsunterricht liegt darin, diese hier exempla-
risch genannten Themen in der Perspektive von Schiiler*innen und in Hinblick auf
menschliche Bediirfnisse neu durchzubuchstabieren. Digital Religions-Unterricht wird
hierbei helfen konnen, insofern die grof’en Marker wie Autonomie, Gemeinschaft,
Identitit, Wahrheit u.a.m., denen er sich widmet, zu zentralen Reflexionshorizonten
im Aufbau eines aktualisierten Curriculums werden.

Letztlich wird der Religionsunterricht vor allem daran gemessen werden, inwieweit
es ihm gelingt, die Grundfragen des Menschseins so zur Sprache zu bringen, dass sie
Schiiler*innen niitzen. Die »alten< Inhalte der christlichen Tradition sind vielen Kindern
und Jugendlichen nicht mehr selbstverstindlich vertraut. Ihr Potenzial, in der Gegen-
wart von Menschen wirksam zu werden, findet sich dort, wo Schiiler*innen diese pro-
duktiv selbst aufgreifen und weiterentwickeln, sie fiir sie selbst lebensdienlich werden,
anders ausgedriickt, wo sie sie ermutigen, wo sie Hoffnung geben, wo sie dazu niitzen,
den eigenen Weg gut gehen zu konnen. Dies geschieht u.a. dort, wo Menschen erfah-
ren, dass ihre kommunikativen Bediirfnisse angesprochen, weiterentwickelt und erfillt
werden konnen.
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