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Bibliography of ICOM publications 1946–1996, Paris UNESCO-

ICOM Information Centre, 1997.

Koester, Stephanie Eva: Bibliography on Interactive Multimedia in

American Museums. (=Archives and Museum Informatics

Technical Report Nr. 16.) USA 1993. Published as part 2 of Ar-

chives & Museum Informatics Technical Report #16.

Materialien aus dem Institut für Museumskunde. Staatliche Muse-

en zu Berlin – Preußischer Kulturbesitz. Heft 47. Anne Claudel.

Bibliographie zum Einsatz des Computers bei Sammlungsma-

nagement und -dokumentation, Berlin 1997.

Sledge, Jane: Computers in Museums: a Selected Bibliography and

Other Useful Information, Paris ICOM 1993.
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Corporate Media. Handbuch der audiovisuellen und multimedialen

Lösungen und Instrumente, hg. v. Rolf G. Lehmann, Lands-
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Effective Audion-Visual. A User’s Handbook. Robert Simpson, New

York 1996.

Gedächtnis und Erinnerung. Ein interdisziplinäres Lexikon, hg. v.

Pethes, Nicolas / Ruchatz, Jens, Reinbek bei Hamburg 2001.

Handbook of business, corporate and development planning for

1 Titel aus dem Jahr 2000 / 2001 konnten lediglich bibliographisch be-

rücksichtigt werden.
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Metzler Lexikon Literatur- und Kulturtheorie, hg. v. Ansgar Nün-

ning, Stuttgart, Weimar 1998.

Museum 2000: Politics, people, professionals and profit, hg. v. Pa-

trick J. Boylan, London, New York, 1997.

Neue Medien in Museen und Ausstellungen. Einsatz – Beratung –

Produktion. Ein Praxishandbuch, hg. v. Compania Media, Biele-
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Programm Mosaik 2. Handbuch für die Gestaltung von Bildschirm-
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Texte zur virtuellen Ästhetik in Kunst und Kultur. Ein elektroni-
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London, New York 1997.

The Official Museum Directory 1997. 2. Aufl. NJ. 1997.

Waidacher, Friedrich: Handbuch der Allgemeinen Museologie,

Wien, Köln, Weimar 1996.

Tagungsbände

ARCH.Virtual Museums on the Internet, Salzburg 1998.

CULT.Cultural Heritage in the global Village, Wien 1998.

Euphorie digital? Aspekte der Wissensvermittlung in Kunst, Kultur

und Technologie. Konferenz im Heinz Nixdorf Museum, Pader-

born 1998, hg. v. Claudia Gemmeke, Hartmut John und Harald

Krämer, Bielefeld 2001.

EVA. Electronic Imaging and the Visual Arts: Museen und Ausstel-

lungen, Berlin 1998.

Hypermedia and Interactivity in Museums, (Archives & Museums

Informatics) Hg. v. David Bearman Pittsburgh / Pennsylvania

seit 1991.

ICHIM. International Conference on Hypermedia and Interactivity

in Museums. (=archive & museum informatics Pittsburgh / PA)

Museum Interactive Multimedia 1997: Cultural Heritage Systems

Design and Interfaces, Paris 1997.

Hands On Hypermedia and Interactivity in Museums. San Diego,

California 1995, hg. v. David Bearman, Pittsburgh 1995.

Multimedia Computing and Museums, San Diego / CA 1995.

Hg. v. David Bearman, Pittsburgh 1995.

Museums and Interactive Multimedia, hg. v. Diane Lee, Pittsburgh /

PA 1993.

Information: The Hidden Resource. Museums and the Internet.

Proceedings of the Seventh International Conference of the
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Vom Holzschnitt zum Internet. Die Kunst und die Geschichte der
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Zum Bedeutungswandel der Kunstmuseen im Zeitalter der digita-
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Monographien

Assmann, Jan: Das kulturelle Gedächtnis. Schrift, Erinnerung und

politische Identität in frühen Hochkulturen, München 1999, 1.

Aufl.

Aleida Assmann: Erinnerungsräume. Formen und Wandlungen des

kulturellen Gedächtnisses, München 1999.

Anders, Günther: Die Antiquiertheit des Menschen. Bd. 2. Über die
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Zerstörung des Lebens im Zeitalter der dritten industriellen Re-

volution, München 1986, 4. Aufl.

Baudrillard, Jean: Der symbolische Tausch und der Tod, München

1982.

ders.: Das Jahr 2000 findet nicht statt, Berlin 1990.

Baumgärtel, Tilman: net.art. Materialien zur Netzkunst, hg. v. Insti-

tut für moderne Kunst Nürnberg, Nürnberg 1999.

Belting, Hans: Bild und Kult. Eine Geschichte des Bildes vor dem

Zeitalter der Kunst, München 1993, 3. Aufl.

Benjamin, Walter: das Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen

Reproduzierbarkeit, Frankfurt a.M. 1966.

Berners, Tim / Fishetti, Mark: Der Web-Report, München 2000.
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