
Benjamin Beil, Gundolf S. Freyermuth,  
Hanns Christian Schmidt, Raven Rusch (eds.)
Playful Materialities

Studies of Digital Media Culture  |  Volume 14

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm - am 13.02.2026, 14:58:34. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Diese Publikation wurde im Rahmen des Fördervorhabens 16TOA002 mit Mitteln des Bundes-
ministeriums für Bildung und Forschung sowie mit Mitteln der Open Library Community Me-
dienwissenschaft 2022 im Open Access bereitgestellt. 

Die Open Library Community Medienwissenschaft 2022 ist ein Netzwerk wissenschaftlicher 
Bibliotheken zur Förderung von Open Access in den Sozial- und Geisteswissenschaften: 

Vollsponsoren: Humboldt-Universität zu 
Berlin | Staatsbibliothek zu Berlin – Preußi-
scher Kulturbesitz | Technische Universität 
Berlin / Universitätsbibliothek | Universitäts-
bibliothek der Ruhr-Universität Bochum | 
Universitäts- und Landesbibliothek Bonn | 
Staats- und Universitätsbibliothek Bre-
men | Universitäts- und Landesbibliothek 
Darmstadt | Sächsische Landesbibliothek, 
Staats- und Universitätsbibliothek Dresden 
(SLUB Dresden) | Universitätsbibliothek 
Duisburg-Essen | Universitäts- und Landes-
bibliothek Düsseldorf | Universitätsbibliothek 
Johann Christian Senckenberg Frankfurt am 
Main | Albert-Ludwigs-Universität Freiburg 
/ Universitätsbibliothek | Niedersächsische 
Staats- und Universitätsbibliothek Göttingen 
| Universitätsbibliothek der FernUniversität 
in Hagen | Gottfried Wilhelm Leibniz Biblio-
thek – Niedersächsische Landesbibliothek | 
Karlsruher Institut für Technologie (KIT) – 
KIT-Bibliothek | Universitätsbibliothek Kassel 
| Universitätsbibliothek in Landau | Universi-
tät zu Köln, Universitäts- und Stadtbibliothek 
| Universitätsbibliothek Leipzig | Universi-
tätsbibliothek Mannheim | Universitätsbib-
liothek Marburg | Universitätsbibliothek der 
Ludwig-Maximilians-Universität München | 
Fachhochschule Münster | Universitäts- und 
Landesbibliothek Münster | Bibliotheks- 
und Informationssystem der Universität 
Oldenburg | Universitätsbibliothek Siegen | 

Universitätsbibliothek Vechta | Universitäts-
bibliothek der Bauhaus-Universität Weimar | 
Jade Hochschule Wilhelmshaven/Oldenburg/
Elsfleth | Zürcher Hochschule der Künste | 
Zentralbibliothek Zürich 
Sponsoring Light: Universität der Künste 
– Universitätsbibliothek | Freie Universität 
Berlin | Fachhochschule Bielefeld, Hochschul-
bibliothek | Hochschule für Bildende Künste 
Braunschweig | Fachhochschule Dortmund, 
Hochschulbibliothek | Technische Univer-
sität Dortmund / Universitätsbibliothek | 
Bibliothek der Pädagogischen Hochschule 
Freiburg | Hochschule Hannover – Bibliothek 
| Landesbibliothek Oldenburg | Akademie 
der bildenden Künste Wien, Universitäts-
bibliothek | ZHAW Zürcher Hochschule für 
Angewandte
Wissenschaften, Hochschulbibliothek 
Mikrosponsoring: Filmmuseum Düsseldorf 
| Bibliothek der Theologischen Hochschule 
Friedensau | Bibliothek der Hochschule für 
Musik und Theater Hamburg | Hochschule 
Hamm-Lippstadt | Bibliothek der Hochschule 
für Musik, Theater und Medien Hannover 
| ZKM Zentrum für Kunst und Medien 
Karlsruhe Bibliothek | Hochschule Fresenius 
| Filmuniversität Babelsberg KONRAD WOLF 
– Universitätsbibliothek | Bibliothek der 
Hochschule für angewandte Wissenschaften 
Würzburg-Schweinfurt (FHWS)

Benjamin Beil is a professor for media studies and digital culture at the Department of 
Media Culture and Theater at the University of Cologne.
Gundolf S. Freyermuth is a writer, media producer, and co-founder of the Cologne Game 
Lab of the Technical University Cologne (in 2010, together with Prof. Björn Bartholdy).
Hanns Christian Schmidt is a professor for Game Design at Macromedia University for 
Applied Sciences (Cologne) and a research assistant at the Institute of Media Culture and 
Theater at the University of Cologne. 
Raven Rusch is an artist, musician and game developer. He is co-ceo of the start-up “neo-
ludic games,” and works part-time as research assistant at the Cologne Game Lab of the 
Technical University Cologne. 

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm - am 13.02.2026, 14:58:34. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Benjamin Beil, Gundolf S. Freyermuth,  
Hanns Christian Schmidt, Raven Rusch (eds.)

Playful Materialities
The Stuff That Games Are Made Of

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm - am 13.02.2026, 14:58:34. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


This publication was made available via Open Access within the framework of the 
funding project 16TOA002 with funds from the German Federal Ministry of Edu-
cation and Research. 

Bibliographic information published by the Deutsche Nationalbibliothek
The Deutsche Nationalbibliothek lists this publication in the Deutsche 
Nationalbibliografie; detailed bibliographic data are available in the Internet at 
http://dnb.d-nb.de 

This work is licensed under the Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 (BY-SA) 
which means that the text may be remixed, build upon and be distributed, provided credit 
is given to the author and that copies or adaptations of the work are released under the 
same or similar license. For details go to 
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/ 
Creative Commons license terms for re-use do not apply to any content (such as graphs, 
figures, photos, excerpts, etc.) not original to the Open Access publication and further 
permission may be required from the rights holder. The obligation to research and clear 
permission lies solely with the party re-using the material. 
 
First published in 2022 by transcript Verlag, Bielefeld
© Benjamin Beil, Gundolf S. Freyermuth, Hanns Christian Schmidt, Raven Rusch (eds.)

Cover layout: Maria Arndt, Bielefeld 
Cover illustration: Raven Rusch 
Printed by Majuskel Medienproduktion GmbH, Wetzlar
Print-ISBN 978-3-8376-6200-9
PDF-ISBN 978-3-8394-6200-3
EPUB-ISBN 978-3-7328-6200-9
https://doi.org/10.14361/9783839462003
ISSN of series: 2702-8240
eISSN of series: 2702-8259

Printed on permanent acid-free text paper.

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm - am 13.02.2026, 14:58:34. https://www.inlibra.com/de/agb - Open Access - 

https://doi.org/10.14361/9783839462003-fm
https://www.inlibra.com/de/agb
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

