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»lange habe ich nach einem anfang gesucht. und keinen gefunden. es gibt keinen an-

fang. für das, wovon ich sprechen will, gibt es keinen anfang. raumes unheimlichkeit

fängt nicht an – irgendwo, irgendwann. ebensowenig hört sie auf – irgenddann, irgend-

da. was zugleich auch für den entheimlichten leib und das woanders gilt.

es gibt keinen anfang. drumherum undmittendrin ist immer schon. und während es so

keinen anfang dafür gibt, kreise ich auch schon in dem, worüber ich spreche.«

Marc MerRaumes Unheimlichkeit
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